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uguuuiuuluiiuuiuululliliiuuliüliliiuuliülltiiulüuüutlLLtLutLul 
ППППППППППППППППП Decorator(4.4)[] Proxy(4.7)[] [] O 0 Decorator[] Proxy 
ППППППППППППППОПППППООО Visitor(5.1D0 00 0 Visitor OO UU 
ПП visitor] VUUUUUUUUU 


164 [1D D D LH HI 


ПШШШПШППШППШПППППППППППППШШПШПППППП 
ППППШПШППППППППППШПШППШПППППППППШШП 
ПШПШШППШШПППШПШПП 

ППППОМТ ПППИПППППППШПШШППШПППППППП 
ППШПППППППППШППШППШППШПШППШППШПШПШПШШШШПШШШШШП 
ППШПШППППШШПППШПППППППППППППШППШПП 

ППППППШШПШПШПШППППППППППППППППЇППППППППШШШП 
ПП 

ППШППШПППППППППППППППППППШППШППШПШПППППППППП 
ППФОШПШППШППППУШППППШПППШППППППППШПППППППППШППП 
ПШПШПППШППППП 

ПШППШПППШПШПППППШПППППШПППППППШПШПППППППППШПППП 


Instantiator ----------- instantiatee 


ПШПШШПШППШПППШП ПП П Class inheritance) O D] UU ПП (ubclass)l] O LU L] 






ClassName 


Operation1() 
Type Operation2() 







instanceVariable1 | 
Type instanceVariable2 





ПШ U D Il 


(parent class) OO UH UUW U UU UU UUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUO 
ППШИПШШПППИППППШППППИПППШШППППШПШППППППШПШШППППШППППП 
UBI 





Operation() 










000 (abstract ја ППППППППППППППППППППППОПППППП 
uguuuiuuuuiuiuiuiullullliliiuiiulllliliuiiutiüutlllitLiullubltluLtL 
[LH EL EE EE EE EE EE EE 00 00 (abstract operation E] E] E] E] E] E] E] E] O (concrete class)[] 

uguuiuuliiulliulilLiubltliiliilbLililiLLitluülllcteveride)yll LJ 
uBguiuuuluuuuiiuluulltililiutiiulllliliiutiüuüultllLtiutitublutltLtl 
uuauuuiuuliiiiliiiiiÓtttliululululultLutLtL LLL 

uguuiuuuuiuiuiuululliiuilillliliiutiüuüullLtLtuliutlLtLtLtLiulul 
uBuuuuluuuuiiuluullliLliiutiüilliliutiüultllLitliulilulutlulLtL 
HOUUUUUUUUUUUUO 


AbstractClass 
Operation() 
А 


ConcreteSubclass 
Operation) ©----1------------ 


ПОО (шіхіп саз) ПӘ ПООООООООООООООООЧООООООООООО 


ППШППШПШПППППППП 


ExistingCiass 
ExistingOperation() MixinOperation() 
AugmentedClass 


/ 
MixinOperation() 
I. D ELE UO D. 7] DELE DT 


ПППППП (dest O00 00 ЧурёППППШПППППП 
ПШППППШППППШПШППППШППППППППШПШПППППШППШПППППП 
ППШППППШПШПШШШШШШПШПШПШППШППШПППШПППШПППШПППППППППППППППП 
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ШШШПШПШШПШПШПШПППШППППП 
ШППШПШПШШШПШШПШПШППШППШППШПШППШПШППШПППШПППШПППШПШПШПП 
ШПШШШПШПШПШПППШШПШПШПППППППШППШППШПШПШППППППШШПППППЇПП 
Се ЕШ еШЦПППППШШПППШШПШППППШППП 5$ташаЦППШПШПППП 
uguuuiuuuuiuiuiululullililiutiilliliuliüullulliltiuLilultllLt 
uuguausuuuluiiliuLibiliililiuiuiuiuiululullultLtLtLLtLtLL 
uuuuuulluul«d iututiuoliiuiuiuiulililuuutdtttiuttifWtLittLiLt 
ШПШПШШПШПШППШПШППШПППШППШПШППШПШПППШППШПШППШППП (000 
ПШ)ШПШПШПШПППППППШППШПШПШППШППП 
ШПШШППШШПШПППШПШПППШПШПППШПШПППППШПП Certi ене [] L] | 
ПППППППППППППППОП €x 00 0 0 0 0 0 00 00 0 0 0 000 02000 
00000 CHU 00060 00 0 О О О 0 0 0 О О 00 0 0 О О 00 0 0 0 0 00 0 00 
000 $таїнаїкПППППШПШПШПШПШПШПШПШПШПППППШППППППП 
п0000000 00 
ШПШПШППШПШПШПШПШППШПШПШПШППШПППШПППШПШПШПШПШППШПППШППППШШП 
00000 5патакПППППППППППП 0 0000000000 0 (Соо92)0 
CHU UUUUUUUUUUUUUUUUUUU 
ПППППППППППОПППО O Chain of Responsibility 5.D[] HE D] U D DE EI D] D U 
ПППППИППППИПЦПИППППППППППППИПП Composite(4.3) D LI LI LE LI D] C] L] 
[| EL] E] E] E] E] E] 00 Composite DH DB DB D] E] E] E] E] 0 E] О Command(5.2)[] Observer(5.7)[] 
state(5.8)[] Strategy(5.9)L] [] L] L] DL] UI D] D] D] D] D. D DE EE LT LI 
2.0 U D B DEBE E LE CL D] OU. UI LI 
uguuiuuuuiuiuiuululliiulilllitliuliüuüullLtLulitluLtitLiulul 
ugumuiuuauuuiiuliuulltiliuiitililliliiuiliültllLitltLiullubltLLltL 
ПППППППППО 
uguuiuuuuiuiuiuiuslulliiuiilliÓitiiuitluluLuüutllLtLtLttLutLiulL 
ШШПППФПШПШПППППШШШПШ)УШПШПППШППППППШПШППП 
ШПШПШППШППШПШПШПШШПШПШПШППШПППШПППШПППШПШПШППППШПППШППППШПШП 
ШПШПШППШППШППШПППШППШПШПШПШПШПШПШПШППШШПШППШПППШПППШПШППШППППППП 
ШШППШПППШПППШПШППШПШПИЇПП 
HUHUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUO 
DpüüuiuiuiuiuliuulliuliililiiiiiilitittiuluttltLtLtLLiL 
20ügüiuuuuuuludtulllutiulililiiiullllliilillulluuludtultlttL 
uguuuuuluiuiuuuluiiiiuululiliiuulillLitLliulüuütlLLtutLul 
ОООО 
ШПШШПШШПШПППШПШПППШПП 
ШПШПШПШПШПШППШПШПШПШПШППШПППШПППШПШПШПШППШПППШПППШППППШШП 
ППППППППППППППО 
ПППППППИПППППППППППИП 000000000 UUUUUUU 
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(Abstract Factory(3.1)[] Builder(3.2)[] Factory Method(3.3)[] Prototype(3.4)[] Singleton(3.5))[] 
ШШШШШППШШШШШШШШИППППШПШШШШШШШШПППППШШШШШШШП 
ШШШШШППШШШШШШШШИППППШПШШШШШШШПШПППППШШШШШШШП 
ПП 


1.6.5 ПППППП 


ППППШШШШПШПШППППППППППППППППЇППЇПППППППШШШШП 
ППШПППШППППППШПППШПППШПППППШППППППППП 
1ПШПППШПП 
ППППППППППОППППППОППППОППОО П (object composition] | 
ШПППППППППППППППППППППППППППШППШППШПШПШШПШПШШШШШШШП 
ППППППППППППП (white-box гейзе)П 00" ПП" DO BO DL UO D BLD U D UI U LU 
ППШШПППШППППШПППП 
ППППППШШШПШПШПШПППППППППППППППЇППППППППШШШП 
ПШПШППППППШППППППППШПППШПППШПППШПППШПППППППППППП 
(black-box тезӨП ПО ОООООООООООООВООО ПП 000000 
ППППППШШШПШПШПШППППППППППППППППППППППППШШП 
ППШПППППППППШШПШПШПШШШШШШШППППШППШПШПШШПШШШШШШШП 
ПППШППППШШППИППШППППППППШПППШПППШПППППППППП 
ППППППШШШПШПШПШППППППППППППППППППППППППШШП 
ППШПППППППППШПШШШПШПШШШШШШШППППШПППШПШПШШПШШШШШШШП 
ПШШШШПШШППППППШППШПППППШПШПП 000000“ ISny86ll 0000 
ППШПППППППШПШПШШПШШШШШШШПППППППППШШШПШШШШШШШП 
ППП 
ПШШШШПШППППППППППППППППППППППШПППШППШППППППППП 
ППШППППППШПППШПШШПШШШШШШШПППППППШПППШПШПШШПШШШШШШШП 
ПШППШПППШШППППШПППППШППППШПШППППШПППШППППШППППШПППП 
ПШШШШПШПППППППППППППППППППШППППППШППШППППШППППП 
ППШПППППППШППШПШШПШПШПШШШШШППППППППШПШПШШШПШШШШШШШП 
ПШПППШПШПШППШПППППППППППШПППППППШПППППППШПППШППППП 
ППШППППППППШПШШШПШШШШШШППППППППШППШПШПШШПШШШШШШШП 
ППШШПППШПППШПШПППППППППППШП 
ПППИШППППШШППППППШПШППППППШПШППППППШШППППППШПШПП 
ППШПППППППШППШПШШПШПШШШШШШППППППШПШПШПШПШПШПШШШШШШШП 
ППШППШППППШПППШППППППШППППППППП 00010 0001000 
ПШПШПШППППШПППППППППППППШПП 
ПППШПШПППШПППППШПШППППШППП 
ПШПШПШППППШПППШППППП 
ПШШПППШПППППШПППППШППППШПППППШППППППШПППППП 
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ППШППППШПШПШШШШШПШПШПШПШППШППШППШППШПППШПППППППППППППППППП 
ППШППППШПШПШПШШШПШПШПШПШПШППШППШПППШПППШПППППППППППППППППП 
ШШШ ШШШ. ШШШ 
ПППШШШШПШПППППППППППППППППППШПППШППШПШПППППППП 
ППШПППШППШППППП ПППШ)ШППШПШПППППШПППШППППППППИЇПП 
ШЦ 
ПП (delegation П00О0О0О0О00000000000000000 186,749110 0 
ПШПШПШПППШПШПППППШПППППШППППШППППШПШППППППППШПППП 
(delegate]] ЦПППППППППШПППШППППППППППППППППППППППП 
ППШПППП Ced uL во D] EE ПП 5таша D] [] 0 Жент B UO D E. U U DU D 
ПППШПИПППШППППШШПППШППППШПППШПШПППППППППППППШППП 
ППП 
ПШППШПШПШППППШПППППШППППППШППППШПШППППППППППП 
ПШШППШПППШППШППППППШПППППШПППППППШПППППШПШПППИПИШП 
ППШПШПШШПШШППШПШПШППППППППППППППППШШШПШППШППШПППШПШПШШШШШП 
ППШПШПШПШПШППШПППППШПШППППШПППППППП 
ППШППШППШППППП Area HD DL UO DD DD B. LI 


Rectangle 


Area() 9 


width 
height 
І 


return rectangle—>Area() return width * height 





ПППППППППИПППППППППППППИПППППППП“ rectangle] 
uguuuiuuluiuuuullliiiillulliliiulliüllitliulüuüutllLLttLul 
uguuuiuuuuiuiiilullliliuiutiilliliuiiulllititiulitlulutlutLlLtL 
OUUU 
ШПШШПШПШПШШППШПШППШПШШПППШПШППШППШППШПШШППШПШППШШППППП 
ШПШПШППШПШППШПППШППШПШПШПШПШПШПШПШПШПШППШПППШПШПШПШПШПШПШПШПШППШП 
ШПШПШППШППШППШПППШПППШППШПШПШПШПШПШПШПШППППШППШПШПШПШПШПШПШППШШП 
ШПШПШППШППШППШПППШПППШППШПШПШПШПШПШПШПШППППШПШПШПШПШПШППШП 
ШПШППШППШПШППШППШПШПППШШПШППШППППШПППШПШППШППШШППШПППШП 
[LL EL EL EL EL EL EL EL E] EF] E] О State(5.8)[] Strategy(5.9)[] Visitor(5.11)[] O State O O UU 
ШШШППППШПШППШПППППШШПП 5аеППППППП StraegyJ 000000000 
uguuuiuuuuiuiuiiuliluliliuiilllllililitüutltllitLiulilubltlutLlt 
шн ДЫН Ж ШЕ ШЧ ШЕШШ И К ШШШ ШОШ 
O Visitef] WU UU DEL OL OO D DEDE OL O UO D DEDE D] UO. Visiter] U L 
ПППППППППП UUU мефаот о У ППППППППППППППП 
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ППППП Mediator) ПППППШППШПППППППШПШПИПППППШШШПШППППППП 
ПШПШПШШППППППП ПП П Chain of Responsibility(S. DO ПППППППППОП 
ПШПШППШППШПППШППШППППППППШППШППШППППППППППППП 
Впїйге(4.2П1ПППШПШПШППШПППППППППППППППППППППППїПППП 
ПППШШППП 

ППШППППШППППШППППШППППППППШПППППППППП 

З3.ППППШППППШПП 

ППППППППО О 0000 00000 020 000 D 0 (parameterized гуреП O L 
O ПП (generic) (Ada[] EiffeD[] O 0 (template) (CD (D D DH UO DL D DU HELD HE. DO D. DO B LI О 
ППШППШППШПШПППППППШППППШПШПППППППШППППИПИПППППППП 
ППШШПППШПППШПППППШПППППШППППШППШППППП пеге [] D [] П Integer] 
ПШПШПШППШПППППППППППП Swing LL HDD D E] Stringi DEO THEO DEO EI C] 
ППШПШППППШПШПППППШППППППППШПШПППШПППП 

ПШШШШПШПППППППППППППППППППППШПППШППШППППППППП 
ППШПППППППППШПШШШШШШШПШПППППППППШПППШПШПШШПШШШШШШШП 
ППШППППШПППППП 

DDUDDODOULD ПП (Template Method(5.10)[] 0000 OLI 

7ПШПШПППИППШППППППШ ПП П (GtrategyG.9)l| 

ЗПП С++ППП Ада п0 000 000 0 0 0 000 0 0 0 06 

ПШШПППШПППППШППППШППППППППШПШППППШППШПППППП 
ППППППШПШПШПШШШШПШПШПШПШПШППШППШППШПППШПППППППППППППППППП 
ППШИППШПППИППППШШПППППШШППППШШПППППШППППППШПШППП 
ПППШШПППППППППППШПППППППП 

ППШПППШППШПППППППШПППППППППШППППП Сеооооо о 
П00000000000 0 зтанакудоопосоооосоооосоовосооовоооо 
ППП 


1166СфШПШПШШШШШППШППП 


ПППППШШШПШПШПШПППППППППППППППППППППППШШШШП 
ППППППППППШППШПШПШППШПШПШШШШШШШШПШПШПШПШППШППШПШППШППППШПШШШШШП 
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File Edit ЭШЕ Symbol 
Align left | 
Center 


| Align right | Ж 
| Justify : Г | 
| Typewriter E т үз = f | 
| Sans serif “е F 4 

| the internal representation of the Text¥iew. The draw text (kanjii and Капа characters) we create Characte | 
: operation (which is not shown) simply calls draw on the that use the 16-bit JIS - encoded "k14" font. 
B TBBox. 

| The code that builds a TextView is similar to the — ^-^ Mixing text and graphics | 












original draw code, except that instead of calling We can put any glyph inside a composite glyph; 
functions to draw the characters, we build objects ү 5 ЊЕНА UE 

that will draw themselves whenever necessary. Using егеней, 
objects solves the redraw problem because only those 
objects that lie within the damaged region will get 
draw calls. The programmer does not have to write the 
code that decides what objects to redraw- "ат. code is 


newlines, and КОШЕ. Figure 7, shows the modifi 
Aes | : | J code that builds the view. 

in the toolkit (in this example, in the implementation A Sis H3 ұрты Wat discs à bítiao ad ШЕ 

at Te Box caw operation. Incesa, Че giyph-based draws a horizontal line, and ¥Glue represents vertic 

implementation of Text¥iew is even simpler than the blank Space, The баара БЕЙНЕН for RUE 





original code because the prograrumer need only declare 
waar objects he wants-he does not need to specify дош 
the objects should interact. while {с = getc(file)) іс EOF) { 
На ihe. E LRBox() 
?.? Multiple fonts * ) else if (lisascii(c)) ( 
Because we built TextView with glyphs, we can easily + — line-^appen 
: . | : . new Character( 

extend it to add functionality that might otherwise be tojis(c, getc(file)), ki4 
difficult to implement. For example, Figure 4 shows у 
a screen durap of a version of Text¥iew that displays ); 
EUC-encoded Japanese text. Adding this feature to a } eise { append 
text view such as the Athena Text Widget would require new Character(c, а14) 
a coraplete rewrite. Here we only add two lines of code. ; 
Figuxe Shows the change. ) } 

Character glyphs take an optional second constructor 
parameter that specifies the font to use when drawing. 
For ASCII-encoded. text we create Characters that use ; 
the 8- bit ASCII -encoded "314" font; for JIS- encoded Figuxe 5: Modified Text View thatdisplays Japanese te lo | 
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ППППППППОПО Lexid ПППШПППШППППШПППППШПППППП 
ППППШПШППШПШПШШШШШПШПШПШПШППШППШПППШПППШПППППППППППППППППП 
ППШППШШППИПППШШППППШШППППППШПШППППИПППШПППППШШППП 
ППППППШПШПШШПШШШШШПШПШППШППШПППШПППШПППППППППППППППППП 
ППППППППП Сура ПППШПШППППШППШППППППППП 
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Ө ПППППППППППППППП --ПППППППППППППППППППППППППППОП 
ПППППППППППОППОПОППППОПОППОПОППППОПОППОПОППОПОП 
ППППППППППОПППОПППОППППППППППОПППОПППОППП тех 000 
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сотроѕог 1 ОП0ООООООООООООООООООООООООО Cemposition[] O E] 
ШШПШШШШПИПШ ПШПШ Composition OO D UU U ОО Compositori ПППППППППП 
uuuuiulullullillil Compositor) 00 0 0 0 СотрозеПП ПП 2-5L LI LI 
Composition[] [] Compositor ПППППП 


П 2-2 ПП Compositor П 


п D п D 


ПППППП void SetComposition (Composition*) 
UD ut virtual void Compose() 
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UUUUUUU Composition) ПППШШПШПШППППППППШПШШПППИПППППШП 
ПППППППППОПППППОП Cempesiion П 0О0О0ОООООООООООООО 
ПШШППШППППППППП Cemposinon DD D 0000000 П Сотшровїїог[] 
Сотроѕе ПП Compositor[] 0 0 0 Composition] ППППППППППППППППППГ 
ППП “ПП 2-69 0000000000000 СотрозноП 0000000000000 
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020 ППППППППППОПОП 29 


ПППШППШП 

U UU Compositori [] EET DD DU D U UO CU ELO ELO CE BE DE ПП 5їшр1еСотровзїог[] || 
ПШПШПШПППШППШППППП “ПП ПППППППППОПППППППППППОП 
ПППП П ТеХСотрозно ППППП Т,Хр О IKnu84][] ПППППППППППОППОП 
ППШППШШИППШПППП 

Compositor-Composition] ППППППППШППППШППППШППППШППППШППППП 
ПППППППППППОПОП( Compositori O 0000 ОУРАППОППОПППОППОП 
00000 Composition] O LH TL O D BED EE E] Setcompositer] ППППППППППППГ 
ПППП 


2.3.3 ПППП 


ППППППППП Stategy(5.90 DU D D D DL EL EL D] D] D] D DU D (0 Strategy) ООН 
ПППППППППОППППППППППППО Compositori O Strategy) L] L| 000 LI 
[| EL E] EL E] E] П Composition[] П Compositor O O O UU 

Strategy] ПППППППППП Strategy UO U U LL ED EL OL DO. U O U UE EE EE DTE 7. UO. 
ППППППППППППППППППППП Statgyll t D U U D ED DLE EE E] D] D] U U LU 
ШПШШШПППШПШППППППШПП сур [1 L] L] HL 0 D DE DE D] C] UO DU DI 000 Compositor 
uuaguauuuliiiiiuiiltuttiulutillltLitiiLlltli СотрозноПППП 
L| ПП Composition|] 0000000 
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ПППП Ген ПППППППШШПШПППППППППППППШШШПШПППП 
ППППШПППППШПШПШШППППППППППППППШППШПШПШШПШШШШШШШП 
ПШППШПШППШПШПШПШПППППШППШППППИПППШППППППППППППШПППП 
ППШПППППППШПШПШШППППППППППППППШПППШПШПШШПШПШШШШШШШП 
ППШШПППП 


2.4.1 ППППГ 
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OU O UUU Composition] ПП U 0 0 BorderedComposition[][] |І 0 Composition[] O O E] L] 
ШШШШППППШ ПП ScrollableComposition] ППППППППППППППППППОП 
[| EL E] E] E] EL] HL] BorderedSerollableComposition[] [| [] E] E] E] E] E] E] E] EE E] E] E E] EL EE EE E] 
uuauauauululililiiiiiiliÓa6iLtlilulutlll 

ШШПППППШППШПШШШШПППППППШПШШПШШШППППППШПШШШШПППП 
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ППШППШПППШППППППППШПППШППППППП Сура [D B EL UO DL D B EE UI D] 
ПШППШППППШППППШППППШПППШПППШПППШПП Borderi ПППППП 
Uu 

Borderi [] Lil] luli luii lilii liL DL HDD DL D OUD OD ELO ELO ELO EE ПП Border] [] 
ПП СОурЬПЫППШПШПППППШПППППШШППППШПШППППППППППШПШПППП 
ППППППШПШШПШШШШШШПШПШППШППШПППШПППШПППППППППППППППППП 
ППППППШПШШШПШШШШПШПШПШППШППШПППШПППШПППШПППППППППППППППП 
ПППППППППППППППППООП Border] OOO С1урһЬППППППППП 
Border[] 0 Glyphl] [] HH D DL D B. D LU U LI L 

ПШППППШПШПШ ПП ПП (Transparent Enclesue) О ien li) DD D DO HOD D. ШП 
папа 2ШПШПППИППППШППШППППППШПШППППППШПШПППППШШППП 
ЧШППШПППШППППППШ)ШШПППППШППППШПШПППШППППППППШПШПППППП 
ППШППШППППППППППППППППППППППИПИПИПШПШППППППППП 
ППППП 


2.4.2. MonoGlyph 


ПШППШШШПППППШППППШПШПППШПППППППППШПШППППППП 
ПППП О1ур] П 0 Мопосјурћо D D D D Воде O0“ ПООООООО” 000000 
П 2-71 MonoGlyph OO DD] DLL Dni DD DD HO OLD BLO DKELO CELO DE CI LT C] 
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DrawBorder(Window) 
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000 MonoGlyph(] HE TELU TH BL DL DL D D DO DE U EH] D O MeneGtyph[ O Draw 0000 


void MonoGlyph::Draw (Window* w) { 
.component-»Draw(w); 


} 


MonoGlyph] [] ]]n BL HL DO DOLO DO D DO CL OL ELO TL O ПП П Border::Draw] 00000 
ППППППП MonoGlyph::DrawW ПППППППЦ |] О 0 О 0 0 0 0 0 0 0 00 
Border::Draw[] O D 000 0 ОгауВогде ППППППППППППОППОП 
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void Border::Draw (Window* м) { 
MonoGlyph: :Draw(w) ; 
DrawBorder (м) ; 


} 

ПП Border::Draw D D OD OD UD TU OB UO ELO ELO DL D ПП MonoGlyph::Draw[] 
ПШППШПППШПППШППППППП 

ППППППП 2-700 Мопобіурь ПП SerolleQ ППППППППППППППП 
ППШППППШПШПШШШШШШПШПШПШППШППШППШППШПППШПППШПППППППППППППППП 
ПППШШПППППППППППППП 

ПШПШПШППППШП Те ППППППШПШПШПППППППППППППППЇПП 
UU Seroller] ППППППП 0 Composition] [TU D DD ELO DL DC HB DL D HE D]. Border 
ПШПШППШПППППП 2-5ППП 
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ПШПШПППШППППШПППШППППППППППШИПИП ШП Sceroler] [I ULDLUU LL 
ППШПППППППППШШПШШШШПШППППППППППШПППШПШПШШПШПШШШШШШШП 
ППШШПППШПППШППППП 

ОООО Вогйе1П1ППППШПШПППППП Сур ПППШПИППШППППП 
ППШППППППППШППШПШШППШПШШШШШШШШШШШПШПШПШПШППШПШПШПШПШПШШШШШШШП 
ОООО" OO” ПО0000О0ООООООООоОООООВОООоООоОООооООО 
ПООоОоОоЧоОоОооооооооооооооооооооооооооо OLEE OD D D] 
ПООоООоОооОоОооооооооооооооооооо ооо ооо отоодо 
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ППШППППШПШШШШШШШШПШПШППШППШППШППШПППШПППППППППППППППППП 
ПШПШПППШПППППШППШПППШППППППП 


2.4.3 Decorator[] [П 


Оесогаїог(44)ППППШПШППППШПШПППППШПППППППШПШПШПШППП ПО“ 
ПО000000000000 00 Decorator  ПППШППШПИПШПППШППППШППППШППП 
ППШПППШПППШПППШППШПППППППППШПППШПППППППШППППШППП 
UOUUUUUUY Decorator] ПППППП beati D DD HDD HB 000 0 00000 LI 
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ПППППППППИППОПОППППОПОППППОПОО Lexi [] D D D] LI 
ПППШППППШПИПИП еШ ППППППППШППППШППППШПППП Les lll 
ПШПШПППШППППП 

ПППППШШШПШПШПШППППППППППППППППППППППППШШШП 
ПППППППППШППШШПШППШПШШПШШШШШШШПШПШППШПШППШПШПШППШППШППШПШШШШШШП 
ПШШПШППППШПШППШППШППППППППППШПППП 0 о 0 0005 
Мо  [П1ППППППШШПППППППШПШПППППППШПППППППШШППП 
ПППШППППШПППППППППППП 

ПШППШПППППП Lex ППППШПШПППППППППППППППППШП 
ППШПППППППШППШПШШППШПШШШПШПШШШШШПШПШПШППШППШШПШПШПШППШППШПШШШШШШП 
ПП Lexi] ОООО 


2.5.1 ППППППП 


iuulurexultüitüululiutliuiuulltLiliiullliliulillLlullutlLtLtLtLulL 
uguuuiuuuuiiuluislultliuultullliliitliliiultllLiÓitliulilultluLtL 
uguguubD^uWuiuli"uwidsest Hi gu 0 B B 0 U U D BE UE DE D] E] HL. HE. D] D] D. O UU D 
ugumuiuuiuuiiuiislullitiuiitiulliliuliultllLtLiulitultlLt 
ПППППППППППППППО 

ПППППППППППОПОПППОПОПППОС 

1 000000000 Сур Di [I D BEL 00000 00000 00 0 000 0 Glyphl 
ППППППОППП ScrollBar ППППП Glyph DE DO DL O D 00 000 0 Ц Butten[] 
ШПШШШШПШППППШШПШПШПШПППП 

7ЦПЦШПШШПШППШПШППШППШППШПШПШПШШППШПППШПШППШППШПП 
ScrollBar[] [| П MotifScrollBar[] PMScrollBar[] ПППППППП П Мон PM(Presentation 
Мапаге 000000 

Lea[] li to D DO D B UO O UO COLO OL O UO D DEDE C] UO UO D 000 те U DO U U U LU Ll 
ППППППППППППППППППППП Glyph[]l] (MotifButton|]] РМВиконп 
MacButton[] )П 
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ППШШПППШППППШПППППППППП ГехШППППШПШПШШШШШШШШШП 
ППШПШПППШППППШПППППППШПШППППШПППП Lexi PH ПППШПШПППШПШШШП 
ПШШППШПППШПППППШППШППШППШПШППППППППППШПШП 0 о о 0 0 000 00 
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ППППППППШППШПШПШППШППППППППППППППППППППППППППШПП 
ППШППШПППППШППШППШПППП 


29.2 ППППППП 
ППШППППШППШП СеППППППП мо D ILE D DE D D] 


ScrollBar* sb - new MotifScrollBar; 


UUOUUUU Lexid ПППППШШШШППШПППШПППППППППППППППШШП 
ПОО 550 


ScollBar* sb = guiFactory-»CreateScrollBar(); 

ПП guiFactory[] MotifFactory[] ПП 0 O CreateScrollBar]] TU [1 D] E] E] E] E] E] E] EL E]. LH] 
scrollBar[] ПППППППП МошзегоВва | ППППППППППППППППОППП 
MotifScrollBar] [Jj fj 000 (000 0 0 (0 00 00 0 0 0 0 0 0 0 0( 0 00 0 0 0000 
O Motif [] O 0 [] guiFactoryl[] [] D] U LU U [1 DE DE DE EJ EJ EE DE DT DE CE DE CE CE CE CE CE CE CECI D 
Мо ПППППП guiFactory[] [] D BU 0 U UL D] CL UO UO UO D UL OE EE 7D] D. DO 7. UELEE EE EI LI 
LH LDLDLDLDDULDULDLL LL iL 

0000000000 000 П MotifFactory[] GUlFactory[] O 0 O 0 GUIFactoryL] 0000 
ППППППППППППОПППППОПОПППОПОППППООГ li CreateScrollBar 
|] CreateButton[] ПП 0 0 П GuiFaetory[] [1 E] O E] E] E] E] E] E] UU П П MotifSerollBar[] PMButton 
ПППППППППОППО 2-90 0 0 guiactoryL] ППППППППОП 


CreateScrollBar() 
CreateButton() 
CreateMenu() 






















MotifFactory | PMFactory 
CreateScrollBar) 9-р------і CreateScrollBar) 0--------і CreateScroilBar) 0-Г------і 







CreateButton() о-|--- 1 CreateButton() epe и CreateButton() о- боа 
CreateMenu() үн CreateMenu() а °ч CreateMenu() er i 4 






return new PMMenu ! | 





return new MotifMenu " | 





return new MacScrollBar 





return new PMScrollBar 





return new MotifScrollBar 
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UUUUU (Еасогу)уП ПП ПП (РгодисоПППППППППШППШППШППШПППППППП 
ПППШПШПППШПППППППШПППШПИПИППП 2-10ПППППППППППППП 
ПППШППППШППППШПП 
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бсгойТо{їпї} Popup() 
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ПШШППШПШППШПППП GUIFacteryD П0О0О0О0ОООООООООООООН 
ППППП вшЕасогуПЦ ЦППППШПИППШППШПППШПППШППППППППППППП 
ПШПШПШПШПШППШППППППППППШПШППППППШПШППППППП 
5їпр]еїоп(3.5)ШЫППППППППППППППППППППППППШПШПШПШПШПШШШШП 
ПППШПШПШППШППШП ПП ашЕасогуП ЦППШПШППШПППППППППППППШПП 
ППШШППШППШПШПППП 

ППШПШПШППШППППППП gurFactery] ППШППШПППППШПППШППППП 
UUUOUUUUUUO 


GUIFactory* guiFactory = new MotifFactory; 


ПППШШПППШППИПППШПППППППППШППШППППШППППШПППППП 


GUIFactory* guiFactory; 
const char* styleName - getenv("LOOK AND FEEL"); 
// user or environment supplies this at startup 


if (strcmp(styleName, "Motif") == 0) 4 
guiFactory - new MotifFactory; 


) else if (strcmp(styleName, "Presentation Manager") -- 0) 4 
guiFactory - new PMFactory; 


) else ( 


guiFactory - new DefaultGUIFactory; 
} 


ППШШШПШПШППППППППППППППППППППШПППШППШППППППППП 
ППШППШППШППППППППППППППППППППППШПШПШПШПШПШШШШШШШП 
ППШППШПШПШПППППППППППППППППППППШППШППШПШПШПШПШШШШШШШП 
ПШППП Мо D [EO TL EL UL E] MotifFactoryJ O D TE EE D D] 
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ППППШШШПШПШПППППППППППППППППЇПППППППШШШШШП 
ППШПИПШПППШПППШППППШПППППППППППППППППП gurFactory[] O O L 
ПШШПШППШПШПШППППШПШППШППП guiFactoryf$ ПО0О0О0ОО0ООООООООООО 
ППШППШППШППШПППППП 
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ugumuiuuuuiuiuiiuluulliliiuilllliliiuilitlllitLtiulilubltllLt 
ПППППППППППППППППППППП (U Macintosh[] Presentation Manager|] 
Windows[] XI] 00000 0 еШ VUUUUUUUUUUUUUUUU ген 
uuu tltL 


2.6.1 ППППППП П Abstract Factory[] [| 


ПО000000000 00 Abstract FactoryYQOUUUUUUUUUUUUUUUO 
ППШПШПШППШППППШППШППППППП 

ППП Abstract ЕасбогуЦ ППШПППППППППППППППППППППППП 
HUUUUUUUUUUUUUUUUUY зеова I] D LL D B EL U (D D DEO UL LE UI D] 
0000 MotifScrollBar|]] MacScrollBar[] Ш D [D] DL D OD OO OD OO 000 D B 0 0 0 Ul 
ППППППППШПШПШПШШШШШШПППППППППШППШПШПШПШПШШШШШШШП 
ПППППППП 000000000 ШПППППППШШППППЇПППЇП 
Abstract ЕасотуУППППППППППППППППППППППППОППИПППОГ 
ППППППППОППППОПОПОПОПОППОПОПОПОПОП Create..[] L] L] 

ППППШШШШПШПШППППППППППППППППППППППППШШПШШП 
ПППШ еШ 00 0000 000 пп 00 0 О 0 О 0 0 0 0 0 0 0 00 0 0 00 0 00 
ПШППШШППППШПППППППППШППППШППППППППШПШППППШППППШППП 

ПППППШШШПШПШПШПППППППППППППППППППППППШШШШП 
ППШПППППППШППШПШППШППШПШШШПШШШШШШПШПШПШППШППШППШПШПШППШПШПППШПШШШШШП 
ППШППППШПППППШПППППППППШПППП 


2.6.2 ПППППППП 
П22ЖШИПИППШППШППППШПППШППППППШПППП Window LU [] LL DL D DEO B EI 
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ППШПИПШППШППШППШППШППШППШППППШПППШП Window O D] D] LI LI 
ППШППШШПШПППШППППП 
'ШПШПШШППШППШПШППППППП 
'ШППППШППППППИПП 
“ПОЧОООВОООО 
'ПППШШПШПППППШПШПШПППИПППШПППИППППШПШПППППШШПППППШПШПП 
ПШПШППППППШППППППШППППШПШПППППППППП 23000 
[] 2-3 Мпаом5Ц ПП 


ПП ПОП 

ПППП virtual void Redraw() 
virtual void Raise() 
virtual void Lower() 
virtual void Iconify() 
virtual void Deiconify() 

[] L] virtual void DrawLine(...) 


virtual void DrawRect(...) 
virtual void DrawPolygon(...) 


virtual void DrawText(...) 


Window] OO [B E D U D DE UL UL O D 7. 7E UL 7. O7. DEBE CO. 7 OE Ооо OU 

0 00000  Windewl H HE LL DL DL D] D] D] C] CC] C] NL CC CIC CC DO DL DL 
Window[] OO L1 L1] Ll] Lui uuu. Di D D i i i i i i o 0i roo 0o 0 0 0 00 0 0 0 0 О 
ШШШШПШППППШШППППП 

20000 uüuuduuiululiiiuiiulliliiiuliülllititlullitLtLitlul 
ШПШПШПШПШПШПШППШПППШППШПШПШПШППШПШПШШПШПШПШПШПШПШППШПППШППППП 
HOU Lexi UU Те LE LU U П 

uuuiuliuiiluiuuliililiiliullliiiiiilullilii Window[] ПП L] L] L] 
ШШШПШППППШПШПППШШПШПППП Lex 000 Windowl] D] D] D] 00000 0 Eexil 
ППППППО Window ПП DU U DU D EL EL BL D] O D. D. 000 0000 000 000 LOI LI E] 
2-30 ПП Windew[] ПППППППОП 

Мїпдо%ЦППППШПШПШПШПШПШПШПППППШПППППШПШППШППШПППП 
ШШПШШПШППШПШПППШПШППШППШППШПШПШПШПППШПППППШПППП Application 
Window[] IconWindow[] DialogWindow[] [] HL] H E] E] EL] E] E] E] EE EE E] EE E] EE EE EL ET E] EL EE E] 
ШШШ еШ ПППШПШПШППШППШПШПШШПШПШПШПШПШПШППШППШПППШППППППШП 
ПППППППППППО 

ППППППП гехППППППППППППППОПОППОПОПОППОГ 
ШШПШПШППШППШППШППШПППШППППШППППШПППППШШПШПШППШППШППШПП 
OUUU 

ШШШПППИП Улфм ПППППППППППППППППППППППППИПШП 
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ППШПШПППШПП ТӨ ППППППШППШППШПШПШППППППППППППППППШП 
ППППППППППППППП“ Window” []L DO D DOLO D BLU D KL O D UE. UO DE I U О 
ПООоООоОЧоОоОоОооОоооооооооооооооо о ооо CLELD B OLEE D D D] 
ПООООЧоОоОоОооОоооооооооооооооо Оооо DLELD B 7L DE D DI D] 
uugugagugpBaügillgsgillBblilinBg D OO BD CO CELO ооо оао D D] 


Glyph 


















Redraw() ©- 
Iconify() 


Lower() 


DrawLine() 










DialogWindow 


ApplicationWindow 





iS 
owner-»Lower() 





ПППППШШШШПШПШПППППППППППППППППППППППШШШШП 
ПППШПШППШШПШППШППШПППППППППППППППППППШПШПШПППППППШП 
ППШПППППШППППППППППППШПШПППППП Windoewl ПППШППППППИПП 
ППШПППШПППШППППШПППППППШПППППППППППППППППП Window [] 
ПППППППШПШПШШПШШШШПШПШПШПШППШПППШПППШПППШПППППППППППППППП 
ППШПППШПППППШПППППППШППШПППШПППППШПП 


2.6.3 Window[] Windowlmp 


ПШПППППППП Windowlmp[] HL] HL D HL BL UO 7B D. UE DEL BED D] ПП WindewIEmpl П 
ПШППШПППШППППШПППППППППППП сехооосоооосооооооо 
ППППППП WindoewImpD [] HL D D D WindewD DOO TH HEU D D D WindewI] 
WindowImpl] 000000000 


Raise() ~ mp Windowimp 
DrawReck(...) DeviceRaise() 
DeviceHect(...) 
i ERES Е 
ApplicationWindow DialogWindow A 


DeviceRaise() DeviceRaise() DeviceRaise() 
DeviceRect(...) DeviceRect(...) DeviceRect(...) 
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000 WindowIEmpl [] [] E 0 U U D DE OL U UO U D 7E EL EE C] DO. D. D D DE D] D] UO О) Window 
ugumuiuuuuiiuiulslliliuulllLliLiiutiüuüulltLtLtiulilubltlulLtL 
ПП 

1. WindowImpl] 0 U 

WindowImp[] OO LU D D (D Hi cio 0o DO D] C] Ооо 000 0 0000 2200000 
[E EL E] EL] E] E] Мипдом| 0 O DrawRect[] O O O П Rectangel::Draw][] 


void Rectangle::Draw (Window* w) { 
w-»DrawRect( x0, у0, xl, _yl); 
) 


DrawRect[] [LT D (DU D О WindoewImpt D DD DOO D DD DOLO DI 


void Window::DrawRect ( 

Соога x0, Соога y0, Coord х1, Coord yl 
) (t 

_imp->DeviceRect (x0, y0, хі, y1); 
} 


ПП imp] Window] ППППППППППП Windew[] Мадона VUOUUUU 
-imp[] 0 O WindowImpl] LH [|j OU D UD DU D HO ПШ XWindowImp] O XD LU U LL U 
WindowImp[] П ПП DeviceReet[] [] L] ED] E] E] E] Ш 


void XWindowImp::DeviceRect ( 
Coord x0, Coord у0, Coord x1, Coord yl 
) 1 


int x = round(min(x0, x1)); 
int y = round(min(y0, у1)); 
int w = round(abs(x0 - x1)); 
int h = round(abs(yO - y1)); 


XDrawRectangle( ару, | winid, ас, x, y, м, h); 


} 


DeviceRect[]| O O O 0 0 XbrawRectanglet] [] XI] lH D D D Dü Od 00 UU U ll 
ПППППППППППППП ремсеке  ППППППППИППЦПППППППИЯШП 
ППППППП @0,у0]ПЦШШШПШШШПШПШПШПШПИПШПШПШШПШШП 

PMWindowImp[] Presentation Manager|] WindowImpll 0 0 0 [] DeviceRect[] ПППП 


ПП 


void PMWindowImp::DeviceRect ( 

Coord x0, Соога yQ, Coord x1, Coord yl 
) 4 

Coord left = піп(х0, хі); 

Coord right = max(x0, x1); 

Coord bottom = піп(у0, yl); 

Coord top = пах(у0, yl); 


PPOINTL point [4]; 


point [0] .х = left; point[0].y = top; 
point[1].x = right; point[1].y = top; 
point[2].x = right; point[2].y = bottom; 
point[3].x = left; point[3l.y = bottom; 
if ( 
(GpiBeginPath( hps, 1L) == false) || 


(GpiSetCurrentPosition( hps, &point[3]) == false) || 
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(GpiPolyLine( hps, 4L, point) == GPI ERROR) || 
(GpibEndPath( hps) == false) 
kd 


// report error 


} eise ( 
GpiStrokePath( hps, 15, 01); 
) 
} 


ППППП XUUUUUUUUUUUU PMUUU ХПЙПШПШППШППШППШПШПППП 
ШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПППШПППШППППШППШПШПШПППШППППП 
OUUU 

DeviceRect[] PM[] [T LH UL D DO. ХПППППППППППППОП WindewIEmpl O ПП 
ПППППППППППППОПППППППППОППППО Window] LL D DE DELE LE LI 
ШПШШППШПШППШПШППШППШППШППШППШПППШПШППШПШПППШПШПППШППП 
00000 Window] [] 

2. [| WindowImpl] 0 0 Windows 

ППШПШПШПШППШПППШППШПШПШПШППШПППШПП WindowlImpl 0000000 
ППППППППППППИП паРпосоосооооооосоосососоовоовооо 
WindowImpl| [] [] Ll LH U B [] DL] L] B] U D D D] C] DO. U D. DE E] C] UO. 00 WindewIEmpl ] 

ПШППШШПШПППППШШППШПШППШ ПП ОО Abstract FactoryG.D[ ПШПШ ПП 
ПППППППППППО( WindowSystemFactory] ПОООООООООООООНОО 
ШШШППШПП 


class WindowSystemFactory { 
public: 

virtual WindowImp* CreateWindowImp() 0; 
virtual ColorImp* CreateColorimp(í() = 
virtual FontImp* CreateFontImp() = 0; 
// a "Create..." operation for all window system resources 


} 
ШПШШПШШШПШППШШШПШШШПШШШППШП 


class PMWindowSystemFactory : public WindowSystemFactory { 
virtual WindowImp* CreateWindowlImp() 
( return new PMWindowImp; ) 
L4 ax 
}; 
class XWindowSystemFactory : public WindowSystemFactory { 
virtual WindowImp* CreateWindowImp () 
{ return new XWindowImp; ) 
1 T 
}; 


Window] O0 0000000 WindowSystemFactory[] DD BD BO D UO D U D] 
WindowImpl] O [] UU U ПШ impl 


Window::Window () { 
imp = windowSystemFactory-»CreateWindowImp(); 


) 
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windowSystemFactory[] [| [| WindowSystemFactory[] П EL] [] EH] D] E] E] E] E] E] E] E] E] E] L] 
ПП guiFactory] ППППППППППППП windowSystemFactory] ППППППППП 
ППППП 


2.6.4 Bridge[] [] 


WindowImpl] OO D D DB OU DO UO D KDE OE UO O D 7D] EE BE CL DO] O D 00000 Window] | 
ПППППППППППППППОППП WindowImpl LT UL LU D] DL] D] LH]. Windewl] O O L| 
П WindowImpl] [] [] LH LU] D] BU D DI D] UL C] O D 7E EE CE C] O D. 7. EL EE Ооо D О Windewl UU 
ППППППП WindowImpl] [] LH LH) HL UL D D UE UL DE DI DE CE D] D] D DO D 00000000 
ШПШППШПШППШПШШШПШПШПШПШППШПШПППШПППШПППШПШПППШППШППИШП 

ШШШ ПП Window] ППППППППППППП WindewIEmpl] EH E U D] D U U U U 
ПИПППППП Window] WindowImpl] [] ll Hi li li li li li i DL CL LL OO DO DO OU U DU DI DI LI 
ПППППППППП гехППППППППППППОПОППО 

Window[] WindowImpl| [| ПП Bridge(4.2)] 00000 0 0 ВадееППППППППП 
ugumuiuuuuiuuiiulsllliuillilllliliiuiliütlllLtLtiulilubltlulLlt 
ШШППШПШПППШПППШПШПППШПШПППШПШПППШПШПППШПП Ваве ОООО 
ШПШШШППППППШПШШПШПППППППШШПШППШППШПППППППШПШПППП 


2.7 [JU LI L] 


Lexi] ППИППШППИПШПП WYSIWYGHOOUUUUUUUUUUUUUUUOUO 
ППШПИПИПППППШППППШПППППППППППППППШПППИПИП Lexi H U LE UO D] 
ППШППППИШПППППППШПППППП 

BD BOLD U D EI C 

'ШППШППППШППППППП 

'ШППШШППШППШППППШПППППП 

'"ШПППШШППШППШПППП 

'ШППШППШППШППППШПППППП 

•" 0000 

ППП 

ех ШППППППППШШШПШПШППППППППППППППШШПШПППППП 
ПППППППШПШПШШПШШШПШШПШПШППШППШПППШПППШПППШПППППППППППППППП 
ПППШШПППШППППППППППШПШШППППШППППШПП 

ПППШШШПШПШПШПППППППППППППППППЇПППППППШШШШШП 
ПППППППШПШПШШШШШПШПШПШПШППШППШППШППШПППШПППППППППППППППППП 
ПППШПШПППППП 

ППППППППП гехПППППППППППП under D B ПП redo °ППППП 
uuggmagssggisiligjübililnbiilnBD D HO COLLO OLCOLDL DO B 7LEE D D D] 


Ө 000000000000 
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ПППШПШППШППППШППШППППППП 

ППППППШШШПШПШПШПППППППППППППППППППППППШШШП 
ППШППППШПППППП 


27.1 ПППППП 


ППШШШПШПШПШППППППППППППППППППППШПППШППШППШПППППППП 
ПШПШПШППППШППППШПШППППШПППППППППППППШПППППШПП 

ПППППППППППППППППППП МепиНет[] Сур D HL D UD о о 
ППППППППППППППП ОППППППППППППППППППППППЯП 
ППШШППППШППППШПППППШППШППППП 

ПППШППППШППППШПШПП МеванетП ППППППППППППППООПП 
ППППППППОПППОПППППОПППОППОО MenultemD] T] D EE TE D UL] U D] 
ППППППППШПШПШПППППППППППППППППППШПШПШШПШШШШШШШП 
ППШПШПШПШППШППППШППППШПППППШПП 

ПППШППППШППППШПШПППШППШППППП 1ехШППППШПШПШППШПШШШШШП 
ППШППШПППИПИПППШШПППППШШПППППШПШППППППШПШППППППШПШППП 
ППШПППШПШПШШШШШШШПШПШПШПШППШППШППШПППШПППППППППППППППППП 
ППШПШПППШПШПППППППППППШП 

ППППШШШПШПШППШППППППППППППППППППППППППШШШШП 
ППППППШПШШПШШШПШПШПШПШПШПШППШППШППШПППШПППППППППППППППППП 
ПП Menultem[] ППШППППШПППШППШПППППППШПППППП 

DIDDUODBEBUL LL 

7ППППППШПШПППШПППШППППШПППШППППППППППППП 

SIUHUUOUUUUUUUUUUUUUUO 

ППШШППШПППШПППШППППП MenulttmY OU LH IL D DH D DO BL D D DL D 
ПШПШПИППШПППШПППШППППШППППШППП DB HB» Ud id ui dut t 
ПППППППППППППП соттатапПпПпПпППППППП 


2.7.2 Command] 0000 


ПППППППП Соттапа ПППППППППППППППППППППППИПП 
ПП“ Execute" ПП 0 Command] ППППППППП ЕхесчеППППППППППППП 
ПШПШПШППШПШПППШПППШПППППППППШПППШПППППППШППШППППП 
О 00000 00000 0 0 Command] O O ПП Command] 0000000000 

U UU Menultem[] D DD D DU U DE U D] D] Command] O O OO 2-120] D DD U U LI U 
ПППППППОППОПП Сотта ППППППППППППППППППППШШШП 
ПШППШПШПППШППППШПШШПППППП ПП Command] 0 0 Execute] ППППППП 
ППШШПШПППШПППППШПШППППШПППППППП 


e 0000000000 гехППППППППППППППППППППППП 0000000) 
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рор up a dialog ~“ 
box that lets the 
user name the 
document, and 
then save the 
document under 
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2.7.3 [MD D D D 


ПШПШПШПШПШПШП «Undo/redo)l Hi Li LH DU D DO UO UL OL OL OO UL 7I ET DEO. UELLE CI UI 
П Command{] П O [] [] Unexecute[] ПП Unexecute[] ПП Execute[] 0000000000 
Execute[] ПППППППППППП Execute ПИ00 00000 Ц FontCommandi ПППП 
Executel[] TU E] E] E] E] E] EJ] E] EJ EE EE E] DJ 000 EE E] 0 FontCommand[] Unexecute[] [| [| Ll 
ПППППППППППППППО 

ШПШПШПШПППШППШППШПШПШПШПШПШППШПППШППППШППШПППШППППП 
ШПШПШППШППШППШПППШПППШППШППШППШПШПШПШПШПППШПШПШПШПШПШППППШППП 
ugumuiuuuuiuiuiuiuullulLiLliii5tiüillliliiiuiüuüultllLitliullultllLltL 
ugumuiuuuluiuisiuilulultlliLliiuliüillliiliiuliüuüultllLttLiulitlubltllLltL 
uguuuiuuuuiuiiuiuiuultlltiLliiitiüillliiliuliüuüultllLttiullulutlulLt 
uuauauuluuluiLtitiliiiltttiululululutlultLtL.LL 

ППППППППППППППППППОПО Command[[]L 000 [I D ПП Reversible 
ПППППП Boolean] ПППППППППППППППППППППП очер false 


2.7.4 ПППППП 
ППППППППППОПППППППППППОППППППП (Command 


020 00000000000000 43 


History J ППШПШШШШШПППППППППППИППШПШППППППППППППП 
HUHUUUUUUUUUUUO 


0000 
000 
ПППППППП Соптаадооооооооооооооооооооооооо 
ППППППППППППШППШПППШППППППППШППШПШПППППП“ present" ПППППП 
П000000000000( 
ППППППППППППОППП Command] ПП Unexeeute[] O0 000000 


N 


Unexecute( ) 


ПОП 


ППППППП Unexeeute] [D DH D D ^. present” ПП ПП 0 Command] ПППППП 
uugmagsgsggililigdüblililbDnDb HOD CLELO DOLCE O BL OLELO B CL DEO D D] 
ПППППППОПОП 


= ОИ | ЕН "ес 
Lu t 


uguuuiuuluiuuiuulliiiiulliliiulllllLiiuliüutlLLtLutlul 
uuuulututl 

ПППППППППППППППППППППППППП present] D DU LU LL ELO LU 
ШПШПШШПШПШПШППШПППШПППШПШПШПШППП ПП present ПП Command | 
Execute[] [] HL] J OU UU 


X Execute( ) 


HOU 
00000 preset ПППППППППППШПППШПШППППППППППППЦППП 


ПШПШППППШПППШППППШПППППП ртзеа ППППППППППОП 
ШШШ БШШШ ШИ ИШ ШШ BB HW mg ddl 
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-~—ooo| 000 —— 
ooo 


2.7.5 Command] р 


Lexi] O UU Соттапчо.2ПППППППППППППППППОПППОПОг 
ППППШППШПШПШШШШШШПШПШПШППШППШППШППШПППШПППППППППППППППППП 
ПШППШПИПППШППППШПППШППППШПППШПППШПППШПППП Lexi U 
ПШШШПШППШПППШППППППШППШПШПШППППППППППШШШППППППППП 
Command|] O0 [LT D D] D] UO UL D D] 


28 00000000 


ППППППШШШПШПШПППППППППППППППППЇПППППППШШШП 
ППППП 

ППШПППШПП 230] 0000 00 О О О 0 0 0 0 0 00 0 0 0 0 0 0 0 0 000 
ПООООООООООООООООоООООООООООООООООООООООО 
ППШПППИПИШПЛШЛШПППШПППШПППШПППШПШПППШШППППП 

ППШППШШПППИППППШППШППППППППШПШППППППШПШПШППППИПППППШПП 
UUHUUUUUUUUOUUUUUY ГехШИППШПШППППППШПШШППППШППППП 
ПШППШППППШП Lexid ОВПООоООоОооооооо оо ооо ооооо отоодо 
ППППППОППППОППППОПОППОППОПОППППОПО Сур ООП 
UU 

ППШППШППШПППППП ШППШШПППИПИПППШПШППИППППШПППИПП 
ППШППП2ШППППППППШППШПППШПШПППППП 


281Ц1ППШШПШП 


ППШПППШШПППИПППШПШПШПППППППШППШППППППШШППППППППШПП 
ПШШППШППШППШППППППШППППППШППШППППППШПППППШПШПППИПИШП 
ППШПППППППППППППППППППППППППШПШШПШПШШШШШШШП 
ПШПШПШППППШППППШППППППППШПППППШПП 

ППШШШШПШПШППППППППППППППППППППШПППШППШППШПППППППП 
ПППШШППППППППППППШПП —ШППППППППППППППШШШП 
ППШШПШПППШППППШПШПППШПППППППППППШП 

ППШППШШПППИППППШПШПППППППШППШППППППШШПППППППШПП 
ППШПШППППШПП 


020 000000001000000 45 


28.2 [JI D DL B D LI 


ППППППШШШПШПШППППППППППППППППППППППППШШШП 
ППППППППППШППШПШПШПШПШПШШШШШШШШШПШПШПШПШПШПШПШШПШШШШШШШП 
ПППППППППШППШПШШППШПШПШШШШШШШШШШПШППШППШПШПШШПШШПШШШШШШШП 
ППШПШШПП 

ППППППШШШПШПШППППППППППППППППППЇПППППППШШШП 
ЫЕ АШАН ША НЫШЫН ЕНЕ ЫШ НЫЛДЫ ШЕ ШЕ ЕНЕН 

ППППППШШШПШПШПППППППППППППППППЇПППППППШШШП 
ППШППППППППШППШПШПШШПШПШШШШШШШШШШПШПШПШПШПШПШППШПШШШШШШШП 
ППШПППППППШППШПШПШППШПШПШШПШШШШШШПШПШПШППШПППШПШПШШПШШШШШШШШП 
ППППП 

ПШППП О1урППППППППППППППППППП 


void First (Traversal kind) 

void Nextí) 

bool IsDone() 

Glyph* GetCurrent() 

void Insert (Glyph*) 

First[] Next[] IsDone[] [] O E] E] E] E] Fist] 0000000000000 0 Тгамегза | [| 
ПППППППППППППППП CHIEDRENI DT UD DH D D UO D DIE Ш PREORDER 
ППППППППППП ОД ПО POSTORDER[ INORDER[| Мех [] D EH D U DH D U DE CE ET D] 
IsDone[] JOU U UL D] UL D] D] GetCurrent 0 0 Саа D] EE D UO D D UO D. UU. D UY Insert) 
ШПШШШШШШШППППШППШШШШШШШШШП 

ШШШПШПШПШПШП Се 0000 0 Ооо 0000 0 0 00 0 0 0 Џ 

Glyph* а; 


for (g->First (PREORDER); !g-»IsDone(); g-»Next()) 4 
Glyph* current = g-»GetCurrent(); 


// do some analysis 


) 


ППППППШШШПШПШППШПППППППППППППППППППППППШШШП 
Ba ШЕЕ ЙАШ АШ 
ПШШПШПППШППШПППППППППШПШППППППШПППППШПППППППИППИШП 
ППШПШШПППИППППШПППИПППШПШПППППШШПППППШПШПППППППППП 
[LE EL EL E] BJ EJ EE EE E] ОО Тгауегѕа П ПП U TEXTUAL_PREORDER[] [] 0 UU 
ППППППППОПОПОПОПОПОПОПОП Сур D DEDE U DD B EL D CE DI 
ПООоООоОЧоОоОоооооооооа о ооо D d OO DOLO DO BL OLEO B OCDE OD D D] 
UUOHUUUUUUUUO 
ПШШШШПШПШППППППППППППППППППШПППШПППШППШППППППППП 
ППППППППППППП Пегаїог3ППППППШППППШПППППШППППШПППП 
ППШППШППППППШПШШПППППППППППППППШПШПШПШПШПШШШШШШШП 
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ППППППППП 
2.8.3 Iterator] 1000 


ППППППП негаоп 0 00000 00 00 0 00 0 0 0 00 0 0 0 0 (0 Array- 
Iterator[] Listlterator[] ППППППППППППППППППППП Preorderlterator[] 
Postorderlterator[] [] [] [L] L] L] HH BL. D] 000 D] D] 0 0 0 0 D 0 0 0 0 DJ. Iterator) 00000 
ugmsubudumuubluiuiiuiuliiliubiuliulilillililitlk lili 2-130 0 0 Iterator] 
ППППППППППОПППППППО Сур ПШПШ ПШПШ UY Createlterator D] E] O U 
ПП Iterator[] 

First() 
Next() 


isDone() 
Currentitem() 













Preorderiterator Nulliterator 





Arrayiterator 


iterators 






















First() First() First() 
Next() Next() Next() 
IsDone() IsDone() IsDone() IsDone() €--r-: 


Currentitem() Currentitem() 


" wc 
Createlterator() О-Е------ retum new Nulliterator 


| 2-13 Iterator] ППППП 


Currentitem() Currentitem() 







Iterator[] | П U First[] Next[] IsDonel] ППППППП ListIterator[] U O O First] O U U 
ППППППППП Next LL U D D D DE EL EL D] D] 0 ропе EL EL DE D] D U UO O U LE LI EL] 
ПОО CurrentItem[] [] iterator[] O O O U U ArrayIterator[] TU E] HE] HJ EH ED] E] EL E] E] EE EE E] E] 
uuuuutl 

ШПШППШПШПППШПШПШППШПШПППШПППШПППШП 


Glyph* g; 
Iterator<Glyph*>* і = g-»CreateIterator(); 


for (i-»First(); !i-»IsDone(); i-»Next()) 4 
Glyph* child = i-»CurrentItem(); 


// do something with current child 
) 
ППППП П Createlterator[] ПП O NullIterator[] [] [] NullIterator[] ПП O П П Iterator[] 
ППППППОППППППППОППОПП Nullterator[] IsDone O O П П truel 


020 ПППППППИПЧПЦПШЦ 47 


П0000000 Glyph ПП П Createlterator[] O O ПП Iterator] ПППППППП 
ШШШШПШШШШПШПШПШПШПШП Сур 000000 -chidren ППППППППП 
ПО ПО CreateIteratorl] ПППППП 


Iterator<Glyph*>* Row::CreateIterator () 4 
return new ListIterator«Glyph*-( children); 
| 
ПППППППППП Iterator) ll liil ШШ iterator O [] D] D] U ШШ E]. Iterator 
ШШШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШШ ПШ П Стеаећегао | ПП 
LL EL E] D] UU пега |] 
O O LI O PreorderIterator] O O O O 0 Iterator HE EH D D U DH UO D U EE UO U UL EE OE UE LI D] 


ППППП 
void PreorderIterator::First () { 
Iterator«Glyph*»-* 1 = root-»CreateTIterator(); 
iT (ај 4 


i-»First(); 
 iterators.RemoveAl1(); 
 iterators.Push(i); 
} 
} 


CurrentItem[] [] O O E] О 0 Iterator[] CurrentItem[] ПП 


Glyph* PreorderIterator::CurrentItem () const { 


return 
_iterators.Size() > 0 ? 
_iterators.Top()->CurrentItem() : 0; 


} 


Next] 00000 0 пегао D DD B OU BD HO D B HEU. ео D D D D U U D DU U 
ПШППШШПППППШППППИПППШШ Мех ПП Iterate] D D D UO D D B BU U DE. D U LI 
ППППИП мех [] UU [] Iterator] O O D] І5ропе 000 evel (D D HE UO U D B LI 
ПШПШШППШПППШПППППИПП кех 0000 Iterator D] UO D HE UO BD HE. D B. U D U L 
ПППШШППППШППППППППШПШПППШППИПППШППП 


void PreorderIterator::Next () { 
Tterator<Glyph*>* i = 
_iterators.Top()->CurrentItem()->CreateIterator(); 


i-»First(); 
_iterators.Push(i); 


while ( 
_iterators.Size() > 0 && _iterators.Top()->IsDone() 
) 4 
delete _iterators.Pop(); 
_iterators.Top()->Next(); 
} 
} 


UU Iterator) ОООООООООООООООООООООООаООО 0 
PreorderIterator[] ПППППППП мегаго ППШППШППШПППШППППППП Glyph 
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ППШШППШППППШПППШППППППШПППШПППППШПППППШПППШП Iterator 
ППШИПШПШШПППИППППШПППППППШШППППШШПППППШПШППППШПШППППП 
ППШПППШППППШПППШПППШПППИППШППППШПППППП ШП dl П Preorderlterator |] 0 
ППШИПШШПППИППШПШППППППШПШПППППШПШПППП СеПППППППОПППП 
ППШППППШПППП ПШ ПП П Preorderlterator[] O O L 


2.8.4 lterator[] [] 


Iterator(5.4]] ПО DU 0000 00 DD D DD OD 0 0 00 0 0 0 0 0 0 0 0 D D 
ПШПШПШППШПППШППППШПППППППШППППППШПШПППППП ПШ Iterator) U 
ШППШППШПППШППППППППППППШПППШППШПППШППППШПП ПП YE Iteraton|] 
ППШПППШППШППППП Пегао ППППШПППППШПППШППППШППППП 


285 ППППППППППП 


ППППШШШПШПШПШППППППППППППППППППППППППШШШШП 
ПШППШППППШПППППП 

ПШПШШПППШПППШПППШПППШПППШПППП Iterater]f lul il 
ПШШПППППШППШППППППШППППШППППППШППППППШППШППППШП 
ПППППППППППШПШПШППШПШПШШШШШШШШШШПШППШПШПШПШПШПППШППШППШПШШШШШП 
ППШППШППППППППШПППШПППШП Tteratorf []I]nD D D OD OU D UO D U LEO D] 
ПШППШППППШПШППППШПППППШПППППШППППШППП 

ПШШШШПШПППППППППППППППППППППППШППШППППППППП 
ППШППШПППППШППППШПППШПППППППППППШППППППППП Glyph 
ПППППППШПШШШШШПШПШПШПШПШППШПППШПППШПППППППППППППППППП 
ППППШПШПШПШШШШШШШШПШПШППШППШПППШПППШПППШПППППППППППППППП 
ПППШШППППШППППППППШПШПППШППППШППП 

ПППШШШПШПШППППППППППППИППППППППШПППШПШПШПШПШППППП 
ПППИППППИПШПИПИШПППППП Сура ПППШПШПППШПППШПППППППШПППП 
ПШПППППП ОГУРППППППОППОП 

ПППППШШШПШПШПШПППППППППППППППЇПЇППЇПППППППШШШП 
ППШППППППППШППШШПШППШПШШШШШШШШШШПШППШППШППШПШПШППШППШППШПШШШШШШП 
ППШПП бтурвооооооооооооооосвооооовооооооооооо 
ПШПППШППППППШП Сур 00000 600 00 

ППППШППППШШШППППИППППППШПШППШППППППППШПШПП 0000 
ПППППОППОД атурвоопоооооооосоооооооосоојооо Glypho ПП 
ПШШПШППШПППШПППППШППШПШПШПШППППППППППШШППП 0] 00 0 00 
Uu 


2.8.6 ПППП 
ПППППШШПШПШПШПППППППППППППППППЇППЇППППППШШШШП 


020 000000001000000 49 


ПШПШПШППШПППШПППШППППППШПППППППШППППП Itrator] VOU 
ПППШП Iterator ППППШПШШШШПШШПШПШПППППППППППППППППППШП 
ППППППППППШППШПШШПШПШШШШШШШШШШПШШПШПШПШПШППШПШПШПШШШШШШШШП 
ПШПППППП 





J00000000000000000000000000000000000100 
П000000000000 П SpelingCheceker] O D] [] B D D 0 000 


void SpellingChecker::Check ee glyph) { 
Character* с; | 
Row* т; 
Image* 1i; 


if (с = dynamic cast«Character*»(glyph)) ( 
// analyze the character 


) else if (r = dynamic cast«Row*»(glyph)) 4 
// prepare to analyze r's children 

} else if (i = dynamic, cast«Image*»(glyph)) 4 
// do nothing 


} 


ШШШШПШШШПШПШШПШШПШИПШШПШШПШПШПШШПШШПШПШШПШП 
ППППППППП Сура О0О000ОООООООООООООООООООООООО 
ПППППППОПОП 

ПППППППППППОППППООПО СУРКПППППППОППОПОПОППОПП 

void CheckMe (SpellingChecker&) 

ПППППП Glyph 00 ПП СпескмеП ПП 


void GlyphSubclass::CheckMe (SpellingChecker& checker) { 
checker.CheckGlyphSubclass (this); 
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} | | 
ПО 0 GlyphSubclass] ППППППППППППППОППОП СвескмеППППППГ 
ee eee SpellingChecker[] 
ПШПППППП Сур О 000 Ц ані ы! ПП еп 


class SpellingChecker { 


public: 
SpellingChecker(); 


virtual void CheckCharacter (Character*); 
virtual void CheckRow (Row*); | 
virtual void CheckImage (Image*);. 


// ... and so forth 
List<char*>& GetMisspellings(); 


protected: 
virtual bool IsMisspelled (const СИЗЕ 


private: | 
char .currentWord[MAX WORD SIZE]; 


List<char*>  misspellings; 
); | | 
SpellingChecker] ППППППППППППППОППП 


void SpellingChecker::CheckCharacter (Character* c) { 
const char ch = c-»GetCharCode(); 


if (isalpha(ch)) { 
// append alphabetic character іо.  currentWord 


) else ( | 
// we hit a nonalphabetic character 


if (IsMisspelled( currentWord)) € 
// add currentWord to  misspellings 
—misspellings.Append(strdup( currentWord)); 


_currentWord[0] = 750”; 
// reset _currentWord to check next word 


} 


UDDUUDLL Character ПППППППП П GetCharCodeL] ППППППППППП 
ПШППШПППШППППШПШППППШПП ==0 00000000 000000 

CheckCharacter[] ППППППП CurrentWord]] [TH D HD OD UO BL D BL 7. U EE D B. DI 
ПППППП IsMisspelled(] ПППП CurrentWord] ППППП *O D D U U ü d d au pu 


e ПППППППППППППППППППППППШПППППППППППППППППППППППП 
ШППШШПШИПППППППППШППШПППШПШППППШППППППППП 

© IsMisspelled] ППППППППППППП гехПППППППППППППППППППППОП 
SpellingChecker] ПППППППППППППП 5жаееуПППППППППППППП «000 2300 
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СһескСһагастпегПППППППППППППШПППШПППП _CurrentWord] O ED T LI U 
ПШШПШШШПППШППП ПП П GetMispelings] [] Ln] Ni DD D DB D DE OD D D 

ПППШПППШППППШПППШППППШПП CheekMeDl D] [] HE D DL EE D] U D DL D U 
ППШППППШПП зрешпеСкеск ППППППППППППППППППОППППГ 
UUUUU 


SpellingChecker spellingChecker; 
Composition* c; | | 


Id aes 


Glyph* g; 
PreorderIterator i(c); 
for (i.First(); !i.IsDone(); i.Next()) 4 


а = i.CurrentItem(); 
g->CheckMe (spellingChecker); 
) 


О 00000000 Character] O 0 SpellingChecker] ПППППППППП 


aCharacter ("а") ^ anotherCharacter (" ") aSpellingChecker 













CheckMe(aSpellingChecker) 






| CheckCharacter(this) 


EN CheckCharacter(this) 


j GetCharacter() 





CheckMe(aSpellingChecker) HU DULL 


ПШПШПШППШППШПППППППШПППППППППШПППШППППШПППППП 
ПШПШШППППППППППШПППП Сур UU UU 60000 0 0 CheckMe(SpellingChecker&) 
ПШПШПШППШПППШПППППППППШПППШПППШППШПППППППППППП 
ПШПШШППШПППШПППППППППШПППШПППШППШПППППППППППШПП 
ППШИШИШППППППШПШПППППП ШП O CheckMe(SpellingChecker&) O [] L] OL 
DU ODUL L 


2.8.7 Visitor [] [] [] [] 


ППППППППППуњеоппппПппПпПпПпПп“ПП  ППППППППОППОП 
ПППП °0000000000 Увид 0000000000000000 


class Visitor 4 
public: 


о “OO"00000"00" В00000000000000000000000000600 
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virtual void VisitCharacter(Character*) { ) 
virtual void VisitRow(Row*) ( ) 
virtual void VisitImage(Image*) '( ) 


// ... and so forth 

); 

uuuuddddauuuluuluuluuuuultllll SpelingCheckingVisitor|] ПП 
[| O E] E] EL] O HyphenationVisitor[] O O O UO O UO U О SpellingCheckingVisitor[] ПППППП 
ПП SpellingChecker[] D LI [] B LU D] UO DO DL DU LUE DEO. UL E] D. DO. D] UO. UO LE EE UO. CE ET LI 
CheckCharacter[] [| O O VisitCharacter[] 

ПП CheckMel] [] L1] LH UL L| D] D] DO DO UL D] DEO. D. O 7 UL DE CI OD. OO. UE EE DTE 7] UO. LI 
ППППППП АсерПпПППППППП Ун D D D D U U D 7 7 [DE UE UE EE ETE DT ED] E] 
ШПШШПШППППШШПШПШПШПППППШПШППП Visitor} —L 0 60 0 0 0 60 0 0 0 006 
ПП ајурво о] EL EL B UE C] C] D] DO 00000 0 0 0 0 0 0 0 0 0 00 | 

ПППППППППППППППППООПП ByphenationVistite] [] E] D] U DU D] LI LI E] 
[E E] E] E] E] E] O HyphenationVisitor[] VisitCharacter[] [] E] [] E] E] B E] E] E] E] E] E E] EL EE E] E] 
ugumuiuuuuiiiuilululliiliiullillliliuiluültllitLiutLliluüutllLtL 
ППППППППППППППППППППППППОПП Discretionary) р 
Discretionary[] П [| Glyph[] 0 Discretionary[] O 0 || 

ПП Бівсгейопату  ІПППППППИПИППИПППППППППППППППППИПШП 
ШШШПШПППШ ШП ПП Discretionary] ПИ LI D] D] U U D DE EL EI ШП U D] П Discretionary) 
ПППППОПП Discretionary) ДП000000000000 0000 0000 0000 
Discretionary[] ПО D D DL UO UO U U DL UO D UO UO UL 7L CEU. O D. UE. DE C] DO. UELCE BE DTE ODIO. D 
Discretionary[] [] [] LH L| HL U B D] D] D] L| 0000 000 00000 000 0 Discretionary) 


ПШППШП 


ашшы аните әтеш жәен жәе жымы ЧЕ ЧЕ па «зен —— — жә) 


eee( eoe. 





— жәие — — «ыы — еее езен о жын e және — — 


| . 
aluminum alloy! — ?' — aluminum al- ! 
MILI Eu 


28.8 Visitor[] [ 


UBUDOUDUDDUU Visite [DD [LO BE UO HEU HE BD] Visite] D [UO X D BD. EE UO U D B DI 
ППП sicot) Diip Di innD OH DO OLELOL DO DL OLDLO B CELO UO BEBE OU D. D] 
ППШППШППШПШППППППППППППППППППППППШПШШШПШШШШШШШП 
ППШППШППППППППППППППППППППППППШППШПШШПШПШШШШШШШП 
ППШППШППШПШППППППППППППППППППППШПППШПШШПШШШШШШШП 
ППППП 
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ПОО VisittorQ ПППШППППШППППШПШПППШПППППШППППШППППШПППП 
ППШППППППШПШПШПППППППППППППППППППШПШШПШШШШШШШП 
ППШППППППШПШПШПППППППППППППППППШПППШПШПШШШПШШШШШШШП 
ППШППППШПППППШПППШППШПППШПППППШППППП Уз ПП LI 

ППШППШППППШППППППШПППИПП Fool O Glyph 00000100 Visiter] UO 
UUUUUUY міѕиғоо itin td D Dd OO OO CELO ELO HL OL HL O HELD HEB HE D] Lexi C] 
ППШППППШПППППШППППШППППППШИПИП Visite] D [] UO TE O D] D DO U D D] 


2.9 ПП 


ООО Lex ППППППӘТПППППП 

1) Composite] 4.30] 0000000000 

2) Strategy[] 595ПППППППППППП 

3) Decorator[] 44080000000 

4) Abstract Factory[] 3.1[] [1 EL] E] EL] EL] E] E] E] 

5) Bridge[] 4.2[] VHUUUUUUU 

6) Command[] 5.20 0000 0000 

7) Iterator] 5.4[] [] [1 UUUUUUUU 

8) Visitor] SUN D D D D DEL BL EU U C] D] D DO 7D UO D. DI DE 7I О О О ET E] 

ППППППИПППППППППП Les LI LDLD D U D UL EL EE OE DO UL DE E] OE о 
ШШШПППШПШППШПППППШПШППШПППППШПППППШ ПП П Composite] 00000 
ШШШШПППШПШПШПШПШППППШШПШПППППШППП Stategyl Li Di D D D D D 00 0 DI DI 
ПППППППППППППППППППППП Decorator[] Соттап [] [] LJ DJ LI LI L] 
UU 

ППППИППП Ге ППШППШПШППШПШШППШШППШПШППШПШШППШППП 
ППППППППППППППППППППППППӘФӘТППППППППППППИЦПП 
ПППППППППППО е L»LittuttulututultltLtLtitLLl 00 | 
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ПППШШШПШПШППППППППППППППППППППШППШППШПШППШПППППППП 
ППППШППШПШПШШШШШПШШПШПШППШППШППШППШПППШПППШПППППППППППППППП 
ПППШППШП 

ПППШШШПШПШПППППППППППППШППППППППШППШПШППШПШПППППППП 
ППШПППИПШППППШПППППШППП ПП hard-coding} 000 0000 00 000 
ППППППШПШПШПШШШШШПШПШПШППШППШПППШПППШПППШПППППППППППППППП 
HUHUUUUUUUUO 

ППППШШШПШПШПШПППППППППППППППППЇПППППППШШШШП 
ПППППППШПШПШПШПШШШШШПШПШППШППШПППШПППШПППШПППППППППППППППП 
ППШПППШШПШПППППШПШПППППШПШПППППППШПШППППППППШПППППИПП 
ППШПШПШПШПШШПППППППППППППППППППППППППППППППП 
00000“ 007 ШППШППШПШПШПППШПШППШППППШППППППШПППППППППШПШПШППШШП 
ПШШПШПППШ 

ППШПИПИШПППШППИППШПППППППП ПП О Prototypel] 3.4[] П Abstract Factory 

П3З.ШПШПППШППШППППШППППППШППШПП Buider] 3.20 D DE EIU DU LI UI D] 
ПШППППППППП Prototype 340 D EE BED UD D 00 0 Singleton 3.501 

ППППППППППППИПППППЭППИПППЦПИПППППЦПППППППВП 
ПШППШПШШППППШПП ==0 000000000000 0] 0 о о 0 0 0 0 0 000 
ППШПППППППППШПШШПШШШШШШШПППППППППШПШШШПШШШШШШШП 
ППШПППППППППШПШШШШШШШШШППППППППШПШШПШПШШШШШШШП 
ПППШППППШШПППШПППШПППППППППШППШПП 

ПШШШШПШППППППППППППППППППППППППШППШППППППППП 
ППШППППППППШППШПШШШПШШШШШШППППППШПППШПШПШШПШШШШШШШП 
ПППШПППШППППППППППППШПШППИППШППППППП 

П Room] Door Wall] ППППППППППОППППППППОППОППОПОГ 
ППШППШПППИППППШШПППППШПШППППППШПШПППППШПППППШПШППП 
ППШПШПППШПШПППППШПППППППШП 

ППШПШПШППШППППШППП 

ППШППППШППППП c+0 0 0 00 0 ОпеспоППППШППППППП 


enum Direction iNorth, South, East, West}; 


Smalltak] П0 [HH D UO DL OU D BO D EL U LU D D] 

U Марӛйе| [T LU T] D HL D DL DL DO DO DUO DD DU HEU. Mapsite D] ED D] U L Enter] 
ШППШПППППППШПШПШШШШШПППППППППППШППШПШПШПШШШПШШШШШШШП 
ППШППППППППШПШШШШШПППППППППППППШПШПШШПШШШШШШШП 
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А 
к=] ји 


Зе е() 
GetSide() 


roomNumber 














isOpen 


СИ 
ГО 


ПППППППППОПОПОП 


class MapSite { 
public: | 

virtual void Enter() - 0; 
); | 
ЕпеППППППППППППППППППППППППППППППППО“ ПО 
ПЭПППППППЦПППППППППП Марзне ПППП Еме ППППП Еме UU 
ППППППППППОППОППОППППППОППОППО ЕаеПппПпПпПпПОП 
ПППППОППОГ 

Room[| MapSite[] 00000000 Mapsitel| DO D HELD UO DU EL D D. Ü HE. DO D D 
Room[] UU O MapSite[] [] D D DE EL D D DL EL D D. CELO. D CE OLO D. DE UL O 7D. EE UL D. 7. ET о 


class Room : public MapSite { 
public: 
Room(int roomNo); 


MapSite* GetSide(Direction) const; 
void SetSide(Direction, MapSite*); 


virtual void Enter(); 


private: 
MapSite*  sides[4]; 
int . roomNumber; 

}; 


ШПШППШШШППШПШШШПШППШШШППШПШШЇПП 
class Wall : public MapSite { 

public: 

Wallí); 


virtual void Enter(); 


); 


class Door : public MapSite ( · · 
public: Е 
Door(Room* = 0, Room* = 0); 


virtual void Enter(); | 2 
Room* OtherSideFrom(Room*); | 
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private: | 
Room*  rooml; . 
Room* | room2; 
bool  isOpen; 


); 
uuguuuuululllluiuiuiiuHuuiultututiiubiiLiüt6Iti Maze] 0 П 
RoomNo[] 0000000 0 МаеППППППППППППП 


class Maze { 
public: 
Maze(); 


void AddRoom(Room*); 
Room* RoomNo(int) const; 
private: 


Lf. ugs 
); 
RoomNo[] 00000000 hash[] EH] EL D] UO U D CE OLEI C] D. UO. D. DE 7. EL EE EE DI D. 7. 
ППИППИППППППППИППИПППППППЦИПППППЦИПШП 
ППИПППЦПЧЦППП MazeGame[ П0О0ОООООООООООООООООООНН 
ШШПШППШПШППШПШПШППШПШПШПШПШПШПППШППШПШППШППШПШПШППППП 
ШШШПШППППШШШПППППШПШППШППППШПП 


Maze* MazeGame::CreateMaze () { 
Maze* aMaze - new Maze; 
Room* r1 - new Room(1); 
Room* r2 - new Room(2); 
Door* theDoor = new Door(ri, r2); 


aMaze->AddRoom (ri); 
aMaze->AddRoom (r2); 


r1->SetSide (North, new Wall); 
rl->SetSide (East, theDoor); | 
rl-»SetSide(South, new Wall); 
rl->SetSide (West, new Wall); 


r2->SetSide(North, new Wall); 
r2->SetSide (East, new Wall); _ 
r2->SetSide(South, new Wall); 
r2->SetSide (West, theDoor) ; 


return aMaze; 


} 
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ППШШППППППППППППППППППППППППШППШПППППИШПППППШП 
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п00000000 О 
ШППШПШПШПШПШПШПШПППШПШППШПШПШПШППШПППППШПШПШПШПП 
ШШШШШШШШПШПШПППП ПП DboorNeedingSpell] L| E] LI E] DL] D U D DE DI LE D] UI LI 
ПППППППППП EnchantedRoom] D] H LE D] D] D] DO D UL DELE DE CD] DO. D. UELEDE EE C] LI 
ШШШШПШППШПППППШ ШП 0 сгеаіеМағе | ПО 0ООООООООООООООО 
ШПШПШППШПШПШПШППШПШПШПШПШППШПППШППШПШШШПШШПШПШППППШПППШППППШШП 
ШШШШШПППППШПШПШППШПППППППШШПШПППП 
“ПП СтаеМаеППППППППППППППППППППППППППППППП 
0000 MazeGamell ППППППППППППППППППППППППППП 
Factory Method[] 3.30 00000000 
“О00000000 CreateMazell ППППППППППППППППППППППП 
HOUUUUUUUUUUUUUUUE Abstract Factory 3.1] D] DH D] D] D] D] U LU 
“О00000000 Сгеаема е [] E E] E] D] DT D DL D DL EE DE DE D] EE EE EE EE ET DE DE LI. E] 
uuüuuuddduuiuuiuuuiuiuiiuuululutululututtlulltltlutllul 
ПППППППППППОП Builder 3.200 DH D] [I L] D] U LI 
“ПП СтаеМаеППППППППППППППППППППППППППППППП 
ППППППППППППОПППППОППППППОПОПППООО Prototype 
ПЗАППППППППП 
ПППППППОПП Singleton | 350 000000000 О О О О 00 00 0000 | 
ШПШШШПШПШПШП -р][0 0 0 0 0 0 00000 00 Singleton ПППППППППП 
uBuulbliilutiLtLÓtL 


3.1 ABSTRACT ЕАСТОВУШЈПЦПППП--ППППППП 


1. 0 D 

ППШППППШПШПППШПППППШППППШППППШПППППП 

2.0 0 

Kit 

ШЕ 

ППППППППППП $ look-and-feelQ4QUUUUUUUUUUUU Motif 
Presentation Мапавег ППППППППППППЦПППППППППППИППППП” 
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ПООоООоОЧоОоОоооОооооооо Оооо ооооооооооооо отоодо 
ПШШПШППППП 

ПШПШПШПШПППППППП ПП WidgetFactey(] ППШШППШПШПШППШПП 
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make : partName 


^ (partCatalog at : partName) copy 


ППШПППИПИШПППШПППППППППИПП 


addPart : partTemplate named : partName 
partCatalog at : partName put : partTemplate 


ППШППППШПППППШПППШППШПППППП 


aFactory addPart : aPrototype named : #ACMEWidget 
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make : partName 
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class MazeFactory 4 
public: 


); 


MazeFactory(); 


virtual Maze* MakeMaze() const 
{ return new Maze; ). | 
virtual Wall* MakeWail() const 
( return new Wall; ) 
virtual Room* MakeRoom(int n) const 
{ return new Room(n); } 
virtual Door* MakeDoor(Room* rl, Room* r2) const 
{ return new Door(rl, r2); ) 
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Maze* MazeGame::CreateMaze (MazeFactory& factory) { 


) 


Maze* aMaze = factory.MakeMaze(); 

Room* r1 = factory.MakeRoom(1); 

Room* r2 - factory.MakeRoom(2); 

Door* aDoor - factory.MakeDoor(rl, r2); 


aMaze-»AddRoomí(ír1);. 
aMaze-»AddRoom (r2); 


ri-»SetSide(North, factory. MakeWallQ); 
ri->SetSide(East, aDoor); - 

ri->SetSide (South, factory .MakeWall()); 
ri->SetSide (West, factory.MakeWall(í)); 

r2->SetSide(North, factory.MakeWall()); 
r2->SetSide(East, factory.MakeWall()); 

r2->SetSide(South, factory.MakeWallí)); 
r2->SetSide (West, aDoor) ; 


return aMaze; 
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class EnchantedMazeFactory :. public MazeFactory { 
public: РЕ 


EnchantedMazeFactory (); 


virtual Room* MakeRoom (int n) const 
( return new EnchantedRoom(n, CastSpell()); ) 


virtual Door* MakeDoor (Room* rl,.Room* r2) const 
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{ return new DoorNeedingSpell{(r1, r2); ) 


protected: | 
Spell* CastSpell(} const; 
); | 
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Wall* BombedMazeFactory: :Макена11 () const f 
return new BombedWall; | | 
} 


Room* BombedMazeFactory: :MakeRoom (int. n) const ( 
return new RoomWithABomb (n); 


} | 2E 
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MazeGame game; 
BombedMazeFactory factory; 


game.CreateMaze (factory); 
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createMaze: aFactory 
| roomi room2 aDoor | | 
rooml :- (aFactory make: econ) number: 1. 
room2 := (aFactory make: #room) number: 2. 
aDoor :- (aFactory make: #door) from: гоот1 to: room2. 
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кооп1 atSide: #north put: (aFactory make: #wall). 
rooml atSide: #east put: aDoor. 

rooml atSide: #south put: (aFactory make: #wall). 
rooml atSide: #west put: (aFactory make: #wall). 
room2 atSide: #north put: (aFactory make: #wall). 
room2 atSide: #east put: (aFactory make: #wall). 
room2 atSide: #south put: (aFactory make: TWEEN: 
room2 atSide: #west put: aDoor. 


^ 


Maze new addRoom: гоот1; addRoom: room2; yourself 


ПШПППШППППППППП П MazeFaeteryD O ETT D] U 00 partCatalogr] ППППППП 
ПШПШПППШПППППШПШПППППППШПППППП таке: ПП 


make: partName 
^ (partCatalog at: parta) new 


[EL EL E] E] E] DL] E] 0 0 MazeFactory[] ПО 0 U 0 CreateMaze[] ПП U U 0 MazeGame[] 
[| O O E]. CreateMazeFactory[] [] O E] E] UU 


createMazeFactory 
^ (MazeFactory new 
addPart: Wall named: #wall; 
 addPart: Room named: #room; 
addPart: Door named: #door; 
yourself) 


UUBDDguilBi Du B Lulli BombedMazeFactory[] Enchanted 
MazeFactory[] [] J OU [] и ГЕТЕ EET] 


createMazeFactory 
^ (MazeFactory new 
addPart: Wall named: #wall; 
addPart: EnchantedRoom named: #room; 
addPart: DoorNeedingSpell named: #door; 
yourself) | | 
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RTFReader 
ParseRTF() 9 apace 
I 
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TextConverter 








ConvertCharacter(char) 
ConvertFontChange(Font) 
ConvertParagraph() 
















while (t = get the next token) ( 
switch t. Type { 


builder-»ConvertCharacter(t.Char) 
builder-»ConvertFontChange(t.Font) 


| | ASCIIConverter TextWidgetConverter 


| | ConvertCharacter(char) ConvertCharacter(char) ConvertCharacter(char) 

| GetASCIIText(} ConvertFontChange(Font) ConvertFontChange(Font) 
nn ConvertParagraph() ConvertParagraph() 

оа GetTeXText() GetTextWidget() 






builder-»ConvertParagraph() 
} 
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Director 


builder 
~ 


Builder 
BuildPart() 












for all objects in structure ( 


builder—>BuildPart() 





ConcreteBulider 
BuildPart() 
GetHesult() 
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class MazeBuilder ( 

public: 

virtual void BuildMaze() { ) : | 

virtual void BuildRoom(int room) { " А 

virtual void BuildDoor(int roomFrom, int roomTo) { } 


Virtual Maze* acabe ( return 0; Е 
protected: 
MazeBuilder(); 
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GetMazel] ППППППППППП MazeBuilder] ППППППППППППППППОП 
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П MazeBuilder O LH [T D] DL] D] D] 0 CreateMazel] ПППППППППППППОП 


Maze* MazeGame::CreateMaze (MazeBuilder& builder) ( 
builder.BuildMaze(); 


builder.BuildRoom(1); 
builder.BuildRoom(2); 
builder.BuildDoor(1, 2); 


return builder.GetMaze(); 


) 
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ППППППППППППППППППП MazeBuilder] ПППППППППП 

ПППППППППОПОП Више ПППППОППППППППППОППООППППП 
MazeBuilder] ППППППППППППППППППППП Махевшае ПППППППГ 
ПП U СтеаееСотрехМагеПППППППППП 


Maze* MazeGame::CreateComplexMaze аа ыы builder) ( 
builder.BuildRoom(1); 
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builder.BuildRoom(1001); 


return builder.GetMaze(); 


} 


ПП MazeBuilder] ПППШПШШППППППППШПШПШППШПППППППШППШПППППП 
ППШПППИПШПППШПППППП MazeBuilderi ППШПППППП 
ПП StandardMazeBuilder[] ПППШППШПШПППШППППШПППШПППППППП 


_currentMaze[] |] 


class StandardMazeBuilder : public MazeBuilder { 
public: um | | 
StandardMazeBuilder (); 


virtual void BuildMaze(); 
virtual void BuildRoom(int); 
virtual void BuildDoor(int, int); | 
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virtual Maze* GetMaze(); 

private: | 
Direction CommonWall(Room*, Room*); 
Maze* , currentMaze; | i 


); 


CommonWall[] |] [| HH HE EH DO W.B. U UL OL EL EE EE D DD UL GEL GE EE EL D] D. D. U 
StandardMazeBuilder[] ПППППППП | eurrentMaze[] 


StandardMazeBuilder::StandardMazeBuilder () { 
.currentMaze = 0; 


) 
BuildMaze|] [| [ O0 0 Maze] LH I] UH BD LO HO ELO HEB HEBEL O DL D П бемаге 


void StandardMazeBuilder::BuildMaze КЕ a 
.currentMaze - new Maze; 


) 


Maze* StandardMazeBuilder::GetMaze 1 Ге 
return  currentMaze; 


) 
BuildRoom|] OO [LIO D HU D. D KDE DE UE O D D D] 


void StandardMazeBuilder::BuildRoom (int n) { 
if (!_currentMaze->RoomNo(n)) ( 
Room* room = new Room(n) ; 
.CcurrentMaze-»AddRoom (room); 


room->SetSide (North, new Wall); 
room->SetSide(South, new Wall); 
· room-»SetSide(East, new Wall); 
room->SetSide (West, new Wall); 


) 
ПШПШШПППШПППШППП StandardMazeBuilder[) [] [] L] LH BL D] D U 00 D D LI LI 


void StandardMazeBuilder::BuildDoor (int n1, int n2) ( 
Room* rl =  currentMaze-»RoomNo (n1); | 
Room* r2 = currentMaze-»RoomNoín2); 


Door* а = new Door(rl, r2); 


rl-»-SetSide(Commonwall(ri,r2), d); 
r2->SetSide(CommonWall(r2,r1), d);. 
} = 


ПППППП П CreateMaze[] StandardMazeBuilder[] ППППППП 


Maze* maze; 
MazeGame game; 
StandardMazeBuilder builder; 


game.CreateMaze (builder) ; 
maze = builder.GetMaze(); 


[] E] E] E] E] B] L] E] E] StandardMazeBuilder[] [| [] 0 Маге 0000 0 Mazel] 00000 
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П0000 0 MazeBuilder[] CountingMazeBuilder[] [] [] [] EL] E] HH E] D] E] E] E] E] E] E] ET E] 
ШПШШШПШШПШШПШШПШППП 


class CountingMazeBuilder : public MazeBuilder { 
public: | | 
CountingMazeBuilder(); 


virtual void BuildMaze(); 

virtual void BuildRoom(int); | 
virtual void BuildDoor(int, int); 
virtual void AddWall(int, Direction); 


void GetCounts(int&, int&) const; 
private: | 

int , doors; 

int | rooms; | 2 
}; "и | 
ПОО0000000000 0000 MazeBuilder] ППППППППОППП 
Count ingMazeBuilder: :Count ingMazeBuilder () { 


.rooms = doors = 0; 
} | 


void CountingMazeBuilder::BuildRoom (int) 4 
_rooms++; ^od 


) 


void CountingMazeBuilder::BuildDoor (int, int) ( 
_doors++; | | 


) 


void CountingMazeBuilder::GetCounts ( 
int& rooms, int& doors 


) const { 
rooms - . rooms; 
doors - , doors; 


} 
ПППППППППППП П CountingMazeBuildei[] 


int rooms, doors; 
MazeGame game; 
CountingMazeBuilder builder; 


game.CreateMaze builder); 
builder .GetCounts (rooms, doors); 


cout << "The maze has " 
<< rooms << " rooms and " 
«« doors «« " doors" «« endl; 


10.0000 

КТЕ 000000 ET++(WGM88]JJ 0000000000000 EE EE CE D] E] КТЕПП 
OUOU 

ПОО О Smalltalk-80[Parp0] U OO E] E] EJ ET E] EE | 

° [| O O O UU U Parser) O ПП Director[] O ПП [| ProgramNodeBuilder[] [] [] [] EH] UU 

ПП Parser) [] D] D] D] D] D] DE DE DE DE CE DE DE DE D] D] C] []) PregramNodeBuilder][] ПППП 

uuullttltltlttlttlutltluttluttltltutlutluttututltttlutlutlutLtLLl 

UU 


70 ПШППППППППИППШПППШППППП 


e ClassBuilder[] ПППППП С1а$5ПППППШППШПППППШШПШППШППППШ ПП Class) 

[] Director[] П РгодисЦ | 

*ByteCodeStream[][] Li LH U LH U DL UO D O DEO DE 7 DE UU. 7. 7. UL UO. CDI 7. LI LI 

ByteCodeStream[] | Виде ППППППППППППППППППППППППП 

ШШПШШПШПШШШП Smalltalk] 0 0 П ByteCodeStream[] ППППППППППППП 

uuuiuiuiuuulililtuulblllitultlll lil ByteCodeStream|] 

ПППППППП Adaptive Communications Environment[] ППППППП Service 
Configurator] OO DD Didi di o0 Dn D] LE] HH HL] LO ODD DEDE C] C] DO D D] [55940 E) 
ПППППППП РАК ШПППШПШПШПШШПШПППШПШПШПШПШПППППППШППШШП 
uuiuullullllugggdutlutllitllilulliuuuullltlLlLt 
Director| | 

11.0000 

Abstract Factory[] 3.10 0 Builder] ПППППППППППППППППОППОППОС 
Builder[] ППППППППППППППППП Abstract Factory] JUUUUUUUUUL 
UOUUUUUUU UW Builder] ППППППППППППП Abstract Factory [] O 000 
UOUUUU 

Composite[] 4.3[] O U U [] Builder[] [1] O U 


3.3 FACTORY METHOD] 000 0 0 — HW 0 U 0000 


1.00 

ППППППППППППППППППОПОПППОО О Factory Methodi O O ODO 
ШШШШПППППП 

2.00 

[| E] O E] 0 Virtual Сопѕігисіог[] 

3. 1 

ПОООООООООоОООООООООООООООООоОООООООЦ 

ШШШППШШПШПППШПШПППШШПШППППШППППШПШППППШПШППППШПШПП 
П АррПсайоп|| Document] ПППППППППППППППППППППППОПОООП 
ППППППППППППППППППППППП DrawingApplication[] DrawingDocument] | 
Application[] 0 0 0 0 Document] ПППППППП--ПППППППППППП Open 
New] O UU 

ППППППППП boceument] ППППППППППППП Application O D DOOU 
000 Documenti O O O O 0 0 — Application fo B O0 U UU D EL E] O D. U UE. EE EE EE C] LI 
00000 Documenti ЦППППШППППШПШПШПШПППШППШПШПППШППШПППШППШППП 
ШШШШШШППППШШШП 

Factory Method[] JUUVUUUUUUUUUU00U0UU Document] 0 UO UU LI LI E] 
ПППППППППППОПОППООПОППООС 

Application[] 0 0 0 0 0 Application[] [| [| [| П CreateDocument[] O O [] ПП Document 
ППППППППП Application [] [] LH] L] HH D LL LE D] DE D] DOO D UL DE EE C] 0000 UELLE E] 


Us 00010 71 


ППППППППППППП CreateDocument[] O OU D] D] П factory method] O O 00 


п" 00” 00000 
Бека 


Document 

Open() CreateDocument() 
Close() NewDocument() œ- 
Save() OpenDocument() 


Revert() 





















doc = CreateDocument(); = 
ос); 










Document* 
docs.Add(d 
doc—>Open(); 









MyDocument 


— 
4000 


ПШППППППП ПП Factory Method] ПП 
'ШШППШПППППШПППШПППППШППППШПП 
'ШППШППШППШПППШПППППППШПППППППП 
'ШППППШШПШПППППШПППППШПШПППИПППШПШПППИПППШПППИПППППП 
ПППППППППОПОПОП 

ЕЕЕ 





return new MyDocument 





FactoryMethod() 
AnOperation() о- 
/ \ 


FactoryMethod() ©- 











product = FactoryMethod() 





/\ 
cU 


6. [ID LI 


е Product(Document) 
—ПЦПППШШППШШПППШПП 
e ConcreteProduct[] MyDocument|] 
— || [I] Product[] [| |! 
* Creator[] Application[] 
— (0000000000000 0 Product 00000 Creator] L] D] U LU LL LI E] L] UI 
П000000000000 00 СопстееРгодис | O O 
— 00000000000 00 Product ПП 
• ConcreteCreator[] MyApplication[] 
— 11000000000 О ConcreteProduct[] ПП 
7. L] L] 
e Creator | OO D D EL BLUE U. UO D] O D DO. D 7D. DU. DEDE DE LE UI D] ПП CenereteProduet[] E] [] 
8. 0 





Wiener retum new ConcreteProduct 





72 ПППШПШПППШПППППППППП 


ШШШППШПШПППШПШППППШПШПППШШПШПППШПШППП Product] ПП ПП 
ППППППППППП ConereteProduet[] O [] L] L] LI 

ПППППППППППППППППППППППППППО СопсгегеРгодне | ПП 
ПППППП Creater[] ПП UU СтаоППППППППППППППППППППППП 
ПППППППППППОПОП СтаоППППППППППППППП 

ПП П Factory Method[] ПО L] U D] D] D] LI. LI 

HNUUUUUUUU hooky О000000000000000000000000 
0000 Factory Method] ППППППППППППППППОП 

П Document[] ПППП Document[] O O U U UUU U €reateFileDialog[] | JU E] | 
ПППППППППППППППППППППППО Document] [I0 LU L LU LI LE LI LI E] 
uguuuiuuuuiiiuiiulltiiulitiliulliltuliüuüultllLitLiulilultlulLtl 
ПИПИПИППИПППИПИВП 

2 00000000 ПИППППППППППИППППППЦПЦПППППППИПВШП 
Creatori OO L| L| l| L0 0 DO D. D D DUE 7D. EE 7E EE ETE. DET. DE. CE. CE. C] 7O. D! 7. U UU 7I LI 

uguuuuuluiuusuuuluiiuiuilllliuiliülllLiiulitlutllLtltLulul 
uguuuiuuuuiuuiliuluulliliiiiullltiliiutiüuüulllLitLiutilubltllLtL 
uBgumuiuuuuiuuiiullulullliiiuiillllitliutitultllitLiutilubltltLtL 
ugumuiuuuuiuuiiulululliliiiuiilllliliiuliüuüutltllLtLtulilubltllLt 
ugumuiuuuuiuiuiiullulllliiuililllLtiliiuliüuüutltllLtLiuliubltllLltL 
uuauuauuululll 

ШПППППППППППППШШ Manipulator) [1E D D U D D CE CEU EL EE UO. D D 
ПППППППППППППППППППП Manipulterjtitibili libi bi bi о D D DI LI 
Manipulator[] [] O O Figure] DU D] D] UUUUUUUUWUUUUUO 


ШІСЕ ШОШ 
CreateManipulator() DownClick() 
5 Drag() 
UpClick() 
А — /\ 
od [Testen 


CreateManipulator() CreateManipulator() DownClick() DownClick() 
МА Ога) Drag() 
- i i UpClick() 
| | , ' 
L| 


----------------.--Ш....м...-.--.--- 


Figure[] [] [] O O 0 CreateManipulator[] ППППППППППППППОПП Figure O 
ПП Manipulator[] Figurel] OO UL UL U LU CU C LLL CL CL C] D] UC] LU] Manipulator] ППППППП 
ПППП Неше | ПП U 0 €reateManipulator[] O O E] E] D] 0 П Manipulator[] [|] Figure[] 
ШШШШППППШШПШППШПППППП Figure] 0000 00 Manipulatori 0 —U LL LL 
ШШШ ДШ 

ШППШПШПШПШПШПШПШПШППШППШПШППШПШПШППШПППППШПШПШПП 
Uu ULL 


030 00000 73 


9. 1 П 

ПП U Factory Methodi ПППППППППОППП 
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class Creator { 
public: | | 

virtual Product* Create (ProductId); 
}; i 


Product* Creator::Create (ProductId id) { 
if (id == MINE) return new MyProduct; 
if (id z- YOURS) return new YourProduct; 
// repeat for remaining products... 


return 0; 
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ШПШШПШШПШШШПШПШШШШПШПШПШПШПШПШШПШПШШПШПШШШПШПШПЇ[П 

ППППП МусСгеагог |] [| O 0 AM yProduct[] YourProduct[] [] [] H E] E] E] EL] E] LH 
TheirProduct| | 


Product* MyCreator::Create (ProductId id) ( 
if (id -- YOURS) return new MyProduct; 
if (id -- MINE) return new YourProduct; 

// N.B.: switched YOURS and MINE 


if (id -- THEIRS) return new TheirProduct; 
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return Creator: :Create (іа); // called if.all others fail 


} 

ППППППППППППППППОППП сеае ПП П 0 MyCreator::Create[] O O 
YOURS[] МІМЕр THEIRS] [] LH D BU DE EE UL UL 0 000 0 0 00 DE C] UO] UO (0 MyCreator]] E] 
uuuiuiuiiluiiliiliuiutiLliliiuliliiliiululllitlilLlul LL 
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Smalltalk[] [] 0 Document[] [| O U U U Application[] ПП O U documentClass[] O O [|| [] 
ППППППППППОПП Document] ПП 0 MyApplicationi ПП O O O Муроситеп 
ПППП Application] 0 LI [] 


clientMethod 
document := self documentClass new. 


documentClass | 
self subclassResponsibility 


ПП MyApplication[] [| 0 U 


documentClass 
^ MyDocument 


ППППППППП Муроситеп | O 0 Application [D] D) DE [] EL D U BU EE UL D U LEE] 
HOUUUUUUUUUUUO Application П LH E DE DE D] D UO D UL UE EE C] D] UO UO. UELLE D] 
ППП Application[] O O 0 

c«4uuiuuulutliiiiliutituulutiullutLiliil Creatori lll L LI LI 
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uuuiuuuuiuiuiiillbÓliiliilitllLtiiuitlulitiuultLttLLilul 
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class Creator { 
public: 
Product* GetProduct(); 
‘protected: 
virtual Product* CreateProduct ();. 
private: 
Product* _product; 
}; 


Product* Creator::GetProduct () { 
if ( product == 0) ( | mE 
.product = CreateProduct(); 
) | mS | 
return . product; 


) 


400000000000 ПШШШШПШППШПППИПИППППППППШПШППШППШПЇППП 
ПШППШПШШПШППП Product] ППППППП Creator] [] D EL] C++U DI D B. EL UO 000 D] 
U Creator] [LL I D D D D D. UO [I] D. Реди O B ET UO L[ D D] 
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class Creator | 
public: | 
virtual Product* CreateProduct() = 0; 


Li 


template «class TheProduct> 
class StandardCreator: public: Creator { 
public: 

virtual Product* CreateProduct () ; 


}; 


template «class TheProduct> ` | 
Product* StandardCreator<TheProduct>: :CreateProduct () { 
return new TheProduct ; 


| | 
000000000000000 000000 crar 000 


class MyProduct : public Product { 
public: 5 
MyProduct(); 
7 550 
}; 


StandardCreator<MyProduct> myCreator; 


ЭПППП ШШШШПШПШШШШШППШШШШШПППШПШШШШППШШШШИПИПП 
ПП Macintosh[] ПП O 0 MacApp [App89JJ ПППППППППППППППППП Са“ 
DoMakeClass( )[] [] |] Class[] Product[] [| 
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ПП СтемеМаг 13ППППППППППППППППППППППППППППП 
ПООоОоОооОоОооооооооооооооооооо ооо о ооооооооо 
анны Нн 


Class MazeGame 4 
public: 
Maze* CreateMaze(); 


// factory methods: 


virtual. Маге“ MakeMaze() const | | 
( return new Maze; } 
virtual Room* MakeRoom(int n) const = 
{ return new Room(n); } 
virtual Wall* MakeWall() const 
{ return new Wall; } © 
virtual Door* MakeDoor(Room* ri, Room* r2) const 
( return new Door(rl, r2); } . 


}; 
ПППППППППППППППОПОППППО МагеоатеППППППППППППП 


ПППШППППШППШППППШППП 
ППШППППИПШПППШППППП сымап 


Maze* MazeGame::CreateMaze () { - 
Maze* aMaze = MakeMaze(); 


Room* ri = MakeRoom (1); 
Room* r2 - MakeRoom(2); 
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Door* theDoor = Макероог (гі, r2); 


aMaze-»AddRoom(r1); 
aMaze->AddRoom(r2); 


rl-»SetSide(North, MakeWall()); 
ri-»SetSide(East, theDoor); 
rl-»SetSide(South, MakeWall()); . 
rl-»SetSide(West, Макема11()); 


r2-»SetSide(North, MakeWallí)); 
r2-»SetSide(East, MakeWall()); 
r2-»SetSide(South, Макейа11()); 
r2-»SetSide(West, theDoor); 
return aMaze; 


) 


UUUUUUUUU МагеоатеП ППППППППППППППП MazeGameT 10 
ПППППППППППППППОПОПОПОПОПОПО BembedMazeGamel)| 0 00 
ПП Room[] Wal D] D] [TO LIEU U DU LU 


class BombedMazeGame : public MazeGame { 
public: 
BombedMazeGame ( ) ; 


virtual Wall* MakeWall() const | = 
{ return new BombedWall; ) ^| | 


virtual Room* MakeRoom(int n) const | 
( return new RoomWithABomb(n); ) 
); 


ПП EnchantedMazeGame[l ПППППП ] IRI 


class EnchantedMazeGame : public MazeGame { 
public: 
EnchantedMazeGame (); 


virtual Room* MakeRoom(int n) const 
( return new EnchantedRoom(n, CastSpell()); ) 


virtual Door* MakeDoor(Room* ri, Room* r2) const 
( return new DoorNeedingSpell (ri, r2); ) 
protected: 4 4 | 
Spell* CastSpell() const; 
}; О 
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Manipulate() 







RotateTool 


Manipulate() 






р-ргоюуре->Сюпе) ™ 


while (user drags mouse) { 
p-»Draw(new position) 







ШЕН p into drawing 


LN 
return copy of self 
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class MazePrototypeFactory : public MazeFactory { 
public: EN 
MazePrototypeFactory (Maze*, Wall*, Room*, Door*); 


virtual Maze* MakeMaze() const; 

virtual Room* MakeRoom(int) const; 

virtual Wall* MakeWall() const; 

virtual Door* MakeDoor (Room*, Room* ) const; 


private: 
Maze* . prototypeMaze; 
Room* . prototypeRoom; 
Wall* . prototypeWall; 
Door* . prototypeDoor; 
}; 


ПППШШПППШПШППППП 


MazePrototypeFactory::MazePrototypeFactory ( 
Maze* m, Wall* w, Room* r, Door* d 


) { 


.prototypeMaze - m; 
_prototypeWall = и; 
_prototypeRoom = r; 
_prototypeDoor = d; 


} 


ШШШШШШШШШШШШШШШШШШШШШШПШШПШЇППШПИПППППППППП 
ПП OU MakeWalll] MakeDoor[] [| [| U 


Wall* MazePrototypeFactory::MakeWall () const 4 
return . prototypeWall-»Clone(); 
А 


Door* MazePrototypeFactory::MakeDoor (Room* r1, Room *r2) const { 
Door* door - , prototypeDoor- »Clone(); 
door->Initialize(rl, r2)i 
return door; 


} 


ППШППШПППШПППШППППШППППШПППП ПП ПП MazePrototypeFactory O D) [] 
HUHUUUUUUUY 


MazeGame game; 

MazePrototypeFactory pinpleiazéřactoryi 
new Maze, new Wall, new Room, new Door 

); | 


Maze* maze - game.CreateMaze(simpleMazeFactory); 


iuuululluiulillilliliiiiiilniyl ll О 0 MazePrototypeFactoryll ПП 
O OULU О BombedDoor|] [] П RoomWithABomblJ |] [| LI | АИ 


MazePrototypeFactory bombedMazeFactory (. 
new Maze, new BombedWall, 
new RoomWithABomb, new Door . 

); 
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class Door : public MapSite ( 
public: 

Door (); | 

Door {const Door&); 


virtual void Initialize (Room*, Room*); 
virtual Door* Clone() const; 
virtual void Enter(); 
Room* OtherSideFrom(Room*); 
private: | 
Room* | rooml; 
Room*  room2; 


rs 


Door::Door (const Door& other) { 
_rooml = other. rooml; 
_room2 = other., room2; 


void Door::Initialize TT El, Room* r2) { 
. roomi ri; 
_room2 r2; 


Door* Door::Clone (} const { | 
return new Door(*this); 


| | 
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class BombedWall : public Wall { - 
public: | 
BombedWalllí); 
BombedWall (const BombedwWall&); | 


virtual Wall* Clone() const; 
bool HasBomb(); 

private: 
bool . bomb; 

); 


BombedWall::BombedWall. (const BombedWall& other) : Wall(other) ( 
bomb = other. bomb; ' | 
} Е 


Wall* BombedWall::Clone () const {` 
return new BombedWall (*this); 
) | 
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П МагеЕастотуПППППППППППППППППППП НвеотПППППППГ 
MazeFactory[] ППППППППППППППОП таке ООО 


make: partName 
^ (partCatalog at: partName) copy 


ПО у MazeFactory HELLO THDGBDOBUGEUU HUDCE 


CreateMaze 
on: (MazeFactory new | | 
with: Door new named: #door; 
with: Wall new named: #wall;. 
with: Room new пашеч: #гоот;. 
yourself) 


ПП CreateMaze[] [] O O ов: LI " - П 


on: aFactory 
| roomi room2 | 


rooml :- (aFactory make: #room) location: 181.: 

room2 := (aFactory make: #room} location: 281. 

door :- (aFactory make: #door) from: rooml to: room2. 
roomi 


atSide: #north put: (aFactory make: #wall); 
atSide: #east put: door; 
atSide: #south put: (aFactory make: #wall); 
atSide: #west кчы: (aFactory make: #wall). 
room2 | 
atSide: #north put: (aFactory make: #wall); 
atSide: #east put: (aFactory make: #wall); 
atSide: #south put: (aFactory make: #wall); 
atSide: #west put: door. | 
Maze new 
addRoom: rooml; 
addRoom: room2; 
yourself | 
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static Instance) О---4--------- return uniqueinstance 
SingletonOperation() 
GetSingletonData() 
static uniquelnstance 
singletonData 
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class Singleton { 
public: 
static Singleton* Instance(); 
protected: i и 
Singleton(); 
private: 
static Singleton* instance; 
); | 
П0000Ц 
Singleton* Singleton:: instance = 0; 
Singleton* Singleton::Instance () ( 
if (_instance == 0) (5 | | 
.instance = new Singleton; 
) | О 


return , instance; 
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new 
self error: 'cannot create new object' 


default "E EE 
SoleInstance isNil ifTrue: [SoleInstance :- super new]. 
^ SoleInstance ` 
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class Singleton { 
public: | 
static void Register(const char* name, Singleton*); 
static Singleton* Instance(); 
protected: - 
static Singleton* Lookup(const char* name); 
private: | | 
static Singleton* instance; ` 
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static List«NameSingletonPair»* registry; 
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Singleton* Singleton::Instance () ( 
if ( instance == 0) 4 
const char* singletonName - getenv(" SINGLETON"); 
// user or environment. supplies this at startup 


instance - Lookup(singletonName); 
// Lookup returns 0 if there's no such singleton 


) 
return instance; 
) 
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MySingleton: ‘MySingleton () { 
// 


Singleton: ‘Register (" MySingleton", this); 
} | 
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Static MySingleton theSingleton; 
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class MazeFactory { 
public: 
static MazeFactory* Instance) 


// existing interface goes here 2 
protected: А 
. MazeFactory(); 
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private: ЕКІ 
static MazeFactory* instance; 


I 


MazeFactory* MazeFactory:: -instance | = 0; 
MazeFactory* MazeFactory: : Instance О ( 
if (_instance == 0) 4 


—instance = new MazeFactory; 
) 
return instance; 


) 
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MazeFactory* MazeFactory::Instance () | 
if ( instance == 0) ( 
const char* mazeStyle = getenv("MAZESTYLE"); 


if (stremp(mazeStyle, "bombed") == 0) ( 
_instance = new BombedMazeFactory; 


) else if (strcmp(mazeStyle, "“enchanted") == 0) | 
_instance = new EnchantedMazeFactory; 


// ... other possible subclasses 


} else { // default . 
_instance = new MazeFactory; 
А | 
} 
return . instance; 

) 
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Shape () ; 
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Point& bottomLeft, Point& topRight 


) const; 
virtual Manipulator* CreateManipulator () const; 
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Class TextView { 
public: 
TextView(); 
void GetOrigin(Coord& x, Coord& E const; 
void GetExtent (Coord& width, Coord& height) const; 
virtual bool IsEmpty() const; 
); 
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class TextShape : public Shape, private TextView ( 
public: Е | 
TextShape(); 


virtual void BoundingBox( | 
Point& bottomLeft, Point&, topRight 
) const; 
virtual bool IsEmpty () const: 
virtual Manipulator* fee const; 


Ls 
BoundingBox[] [] [] TextView[] [E E] E E] E LH] П ПОО Shape ПП 


void TextShape::BoundingBox ( 

Point& bottomLeft, Point& topRight 
) const í( 
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GetOrigin(bottom, left); 
GetExtent (width, height); 


bottomLeft - Point(bottom, left); 
topRight = Point (bottom + height, left + width); 
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bool TextShape::IsEmpty () const ( 
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UUOUUUUUUY TextviewH 00000 00000 0000 0 0 0000 TextView 
О00000000 0 тТехећар D ETE L 


TextShape: PPextenaps (TextView* t) ( 
_text s t; 
) 
void TextShape::BoundingBox ( 
Point& bottomLeft, Point& topRight 
) const ( 
Coord bottom, left, width, height; 


 text-»GetOrigin(bottom, left); 
_text->GetExtent (width, height); 


bottomLeft - Point(bottom, left); 
topRight = Point(bottom + height, left + width); 
) | ' | 


bool TextShape::IsEmpty () const ( | 
return  text-»IsEmpty(); 
) 


CreateManipulator[] ППППППППППППППППППППППОППОППОО 
ППШППП TextViewL] O D] LT D] D] 


Manipulator* TextShape::CreateManipulator () const 4 
return new TextManipulator (this) ; 
} 


uguuuuuluiuuluuululiiuullulliulituiullltLiuluüuüutllLLtutul 
uuuiuliiuliiliuiulililliillli TextViewl] О 00 О 0 [1 [] LU TexShapel UUUU 
П00000000 0 TextShapel LI LI LI LI 0 TextViewl] ПППППОПППП 
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0000000000000 ET [WGMSS]IL 000000 ЕТ++ргам[]| ЕТ++0Огам[] 
0000 TextShapel] ППППППППП ЕТ++0 BL UO UO U D. DE UE CL O D DE EE О 0 LI 

Inter View2.6[] ПП scrollbars[] buttons[] menus[] ПППППППППППППП 
Interactor[VL88][] ПП ПП П пале circle[] polygon[] spline[] [] [] E] HH E] E] E] E] E] E] EL E] E] 
O O O O Graphies[] Interactor[] Graphics] ППППППППППППППППППППОП 
uuddauututbiutututututuuLuttutLutLutLuLuiiuriLuuLiibua)h,WbiL butt 
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ППШШПШП 

|] InterView2.6[] O E] E] E] EL] 0 ОгармеВоескППППППППП Interactor O UO UO UU 
Graphic[] U U O OU O U GraphicBlock[] Graphic[] ПППП Interactor ПП HB E] E] E] E] L] 
GraphicBlock[] [] ПП Graphic[] OU O 0 0 0 Interactor E] E] E] E] E] E] E] E] EE E] E] E] 

[E E] ET EL E] E] E] О ObjeetWorks/Smalltalk[Par90][] O O EL] UU O Smalltalk[] [] E] [1 E] ED] E] E] E] 
ППППП ValueModel[] [] E] E] D] E] E] 0 ValueModel[] ПППП“ value" [] " value:" ПППП 
uguguumuauauabgHuudiuluuiulituiututiututulbil»^"widh"[] ^ мат") | 
ШШШШШШШШШШШ ШП VaueModel] ППППППППППП ПП О Уамемода | ПП 

П ObjectWorks/Smalltalk[] [] O O []]did ValueModel[] U O U HL] 0 0 PluggableAdaptor{[] 
PluggableAdaptor[] ПППППППП 0 ValueModel[] [] O [LI value" [] " value:"[] WOOO Ll] L] 
uauuiuiuiuiliuuliÓtüutttltlLll 0 PluggableAdaptor] ПППППППППП 
ПП“ value" [] маме ППППППППППППППППП О PluggableAdaptor] ПППП 
ПИПППППППИППП ® width” |" width: ГП ОООООООООООООООООО 


ValueModel 


value: 
value 





- ^ getBlock value: adaptee 


[E EL E] E] E] П ObjectWorks/Smalltalk[] [] ПП TableAdaptor[] [] J EH D D] E] E] E] EE E] E] TL] 
uuuuuluuluiululuululuuulilliliiiulluillililultlutlutLltLLil 
TableAdaptor [] ПППППППППППППППППГ 

П NeXT[] AppKit[Add94]] ППППППППППППППППППОППППОП 
NXBrowser|] ППППППППППППП М№ХВгомѕе ОП UU UU UU U DU DU ELE UE C] 

Mayer[] " Marriage of Convenience" [Mey88][] 00000000 0 Mayer] OU 
FixedStack[] ПППППП АтаППППППППП заск о D] UO DU UO U U EE EE OE UO U 0 
uuuuulltl 
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ПП Bridge(4.2)[] П0 0000000ООООО Bridgell 00000000 Bridgell UU 
ПОО00000000ООООО Ооо с О 2020 00000000000 00 Адарец | 
ППППППППППППППО 

Decorator(4.4)[] П0 00000000ОООООООООООООООО аесогаѓог [| 
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UU Ргоху(4.7)0 ППППППППППППППППППППОПОПОПООС 
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4.2 BRIDGED VU LH] —U U D LU U U U 


1. 00 

uuubiiuiululultuittutlitLtLiÓtulutlutLtLitul 

2.00 

Handle/Body 

ЗПП 

uuuauaiuiuuliuululiilliullliitltLiuulLtLtuttLlillLtLiutlLLulL 
uguuuiuuuuiuiuiulisullliuliiulllliliiutiultltLtLiulilubltltLlt 
ШШППШПШППШШППППШПППШПШПППШПППШПППШППППШПППШППИЇПП 

ППППППППППППППППОПППППО УЯїшадосїЙ Ш 0О0ООООООООО 
ПППППППППППППППП X Window System[] ІВМ Presentation Manager(PM)[] 
ШШПШШШПППШПППШПШППШПШППШШППШППШПП Windowl] ППППППППП 
XWindow[] PMWindow[] OO D] D] U 00000 0000 6 Модом EH E UO UO 0 U U U LU Ll 
uult t 

1) 00 Windew[] [| B UH D] DU D U DOO UD] [I DO. O. DE OL 7D. O. ULEE CT UO. CE LE LIT LI 
WindowLl] [| || U U IconWindow[] U OU U U Window HJ E] E] E] E] E] E] E] E] E] П IconWindow|] 
ШПШПШШППШПШППППШПШППШПШПИП XIconWindow|] PMIconWindowl| 0000000 
uBguuuululuuuuiiuluulltiiuiuulliliiutiüüultllLtiulitubltllLtL 
uuu Bull Модом 00000 LIU LI 





XiconWindow PMiconWindow 


2]0ugudüuddiuiuuiuluululullililiiiliilulllLtLtitLtutliluutll 
uuauiuliuliiiitiuiuutlliillil Xwindowl]l] O 0 Window] ПП X Window 
ШШШШПППШШПШПШПППППШШППП X Window ППППППППОППОПОО 
uuuuttultLtLLW6ti 

ШППШПШПШПШПШПШПШППШППШПШППШПШПШППШПППППШПШПШПП 
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Bridgel] O0 Ur DU DE DL UL LU] D] UO D D []| Windew[] [(] f) fi D ao 0 0 U D U UE CELL EI EI E] 
[| EL EL EJ BJ E] EL EL E] EE E] E] EJ B] EL EL EE EE E] E] 0 Windoew[] IconWindow[] TransientWindow[]] 
ПППППИПППИППИППИППИППИППИППИППЦИППИППИП 
WindowImp[] [] 0 XwindowImpl] ПППППППП X Windew[] [] [] D] LU] UI L| D] D. U U LU LI LI 

О Window] П00000000 WindewIEmpt] [I EL UO OU D D EL U D BU. CLE UL OU EET 
uuuiuliiiuililililiulllililLüuülli Windowl] WindowImpl] LJ LI LI LI] LI L] 
uuuiuiuuiuuluuisutlulilliiililltttlulututlultLutLtLLL 
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DevDrawText() 
DevDrawLine() 








/ \ А 


IconWindow TransientWindow |XWindowmp | PMWindowimp 

DrawBorder() 9 DrawCloseBox() 9 DevDrawText() 0-Г-- К DevDrawLine() 
| ^ DevDrawLine() 9 DevDrawText() 
| JE 
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ШПШШШППППШШПШПШППШППППППШШПП 
ЧПППППППППОПППППППОППППППОПППОППП ВачееПППП 
uguuiiuiuuulilltuttuttLutLttttLtLitutututLtLLl 
tuiuuuluiuiullllllili iati lütuülllitlutltLitlutlt tL 
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|] nested generalizations|[ |] 
tjuuunsuuulliiuullliutltLtLiulutltLtLultilutltLiultllLitLuttLtLtLulL 
П00000000 Coplien String] [Сор20 ППППППППППППППППП 
00000 StringRep[T] 
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Operationimp() 
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Operation() © 


—— imp—»Operationlmp(); : 


ConcretelmplementorA 
Орегайопітр() 
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OperationImp() 


RefinedAbstraction 
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6. D LI L] 

* Abstraction (Window) 

-ППППППППО 

— 000000 Implementor]] 0000000 

• RefinedAbstraction (IconWindow) 

— [|] Abstraction[] | E] E] E] Ll 

* [mplementor (WindowImp) 

-ПППППППППППППОПОП Abstraction [] L] LU LI LI LI D] D] D D LE LI L] 
ШПШШППШПШПШПППШШ ПП поретемо ПППППППППП Abstraction]] 
uuubiulituultltLtttutltLtLtl 

• ConcreteImplementor (XwindowImp, PMWindowImp) 

— ПП Implementor[] ПППППППППОП 

ТІП 

e Abstraction[] client[] O O U U U U О Implementor[] [] |! 

8. O U 

Ваве VU UU UUUUU 

0 0000000000 iutitutuiuiuiululuuuuuililtLttttLttLttL 

ШПШППШППШПШППШППШПШПППШПШПППШПШППШПППППП 
П Abstraction[] Implementor[] [] [] HH Hu 0 UO U U LU LI LE ELE O CD] D. D UO U UO UU. LI LI Li] 
ППППППППППППО Abstraction li lh i U B EL D] 7D 7O 7O UO UL DE EE CE D 00000 
uuauauauululitltLifLiLÓt Ll 
uguuiuuuuiuiuuuulliulüillliliuiuliuüllLtLtutilutLttLtLitLL 
ПП Abstraction[] Implementor[] ПП 
2 000000 ППППППП Abstraction] Implementor[] WOU L] D] D] D] L] L| 
ЗППППППППП 0О000000000000000 0 Implementer] O LU LI L 
ПППППППППППППОСО 

9.00 

ПП Bridge] ПППППППППППОП 

0 0000 Implementor ППППППППППППППППППОПППП Implementor 

0000 ВпдееПППППОПППП Abstraction Implementor[] ПППППППППППП 
ПППППППППППППОПОПППППОПОППППОПОПППОПОООП 
uuu-—uüuuuiuullLuulullitüututtLLl 
Carolan[Car89][] " ППППППП ТП Cheshire СаППППППППППП € -L 0 
Implementor[] JUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUO 
ПППППППППППОПОППО 

2) UL [DL D D E] Implementoe]] O 00000 Implementor] ППППППППППППП 
ПППППППППППП Implementer] O [] 

ПП Abstraction[] ПП П U ConereteImplementor[] ППППППППППППППППГ 

uguuuiuluuuuiiuliulltiiuitiulliliuliüuüultllLitLiulitubltllLtL 
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collection] OO [L] [] LH D) HH D DU UL 0 collection D] LE] D D U DE. D] DO. UL EO] DU UL EE HU 
OUUU соПеспоп |] ПП как O E] E] EU] UUL соПесиопП [] 

ШШПШШШШППШПШШШППШШШШППШШШШПШШШШППШПШШШППШШП 
П collection) ЦПШШПШШПШПШШПШПШШПШПШШПШШПШШПШШПШПШШПШП 
collection| ] 

ПППППППППППППППОПППП Window/WindowlImpl| [] H L [I D] LU LI LI 
0000 faetoryl] ПП О О Abstract Factory - DEI ПППППППППППППППППП 
ПООООООоОоОоОоОооооОоОооО О0О 0 0 WindowImpl ПП Window] ППППП 
ПП WindowImp[] 0000000000 WindewIEmpt] ППППППППЦПП Abstraction | 
LL LU DU LI LI] E] поретето O O O OL 

3) [] 0 Implementoi[] [| Coplien{] O O O O U С+ E] 0 0 Handle/Body[] TU E] E] E] E] 
OOOO [Cop9210 ПП BodyJUUUUUUUUUU НачеППППППППППП 
LLELELBL EE EE EE EE EE EE EE EE EE DE EE EE 7E 7E LI LI 


Handle& Handle::operator- (const Handle& other) ( 
other. body-»Ref(); 
body-»Unref(); 


if (_body->RefCount() == 0) 4 
delete body; 


) 
.body = other. body; 


return *this; 


) 


ЗПППППППП UCHUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUO 
[| [Mar91]E ED] EL E] EL EB] EL] E] EL] 0 public UULU Abstraction[] [| ргакњеПППП 
ConcreteImplementor[] ППППППППППППППППППППОППППППППОО 
ППППППППППППППППППППППППО ВидееПП --П ПП Ce tl 

10.0000 

HOU С++00 0000000 0 Window/WindwoImpll ППППП Window] O O LU Ll 
ПППППППППППО 


class Window { 
public: 
Window (View* contents); 


// requests handled by window 
virtual void DrawContents(); . 


2 virtual void Ореп(); 
virtual void Close(); 
virtual void Iconify(); 
virtual void Deiconify(); 


// requests forwarded to implementation 
virtual void SetOrigin(const Point& at); 
virtual void SetExtent(const Point&. extent); 
virtual void Raise(); = 4 | 

virtual void Lower(); 


104 ПШППППППППИПШПППШППППП 


virtual void DrawLine(const Point&, const Point&); 
virtual void DrawRect (const Point&, const Point&); 
virtual void DrawPolygon(const Point[], int n); 

virtual void DrawText (const char*, const Point&); 


protected: 

WindowImp* GetWindowImp (); 

View* GetView(); 
private: 

Windowimp* imp; 

View* . contents; // the window's contents 
ШЕ: 


Window[] 00 0 0 WindowImpDI 0 0 0 Windowimpp O00000000000000 


HOU 

class WindowImp { 

public: 
virtual void ImpTop() = 0; 
virtual void ImpBottom() = 0; | | 
virtual void ImpSetExtent(const Point&) = 0; 
virtual void ImpSetOrigin(const Point&) - 0; 
virtual void DeviceRect(Coord, Coord, Coord, Coord) - 0; 
virtual void DeviceText(const char*, Coord, Coord) - 0; 
virtual void DeviceBitmap(const char*, Coord, Coord) = 0; 
// lots more functions for drawing on windows... 

protected: 


WindowImp(); 
I$ 


Window] WH D HUI DD HL D BD HL D DEELDO BL ELO BLEU D BLEE OL COELEE COL OLEE OE OEIL CI 


ШШПШШПШШПШШПШШПШЇПП 
ПП ApplicationWindow[] [] ПП DrawContents[] ПППППП L ПП Ме” O L] 


class ApplicationWindow : public Window C 
public: 

[4 awa | 

virtual void DrawContents(); 
}; . 


void ApplicationWindow::DrawContents () { 
GetView()-»DrawOn(this); > -` 
} 


IconWindowi ППППШППШПППШПППППП 


class IconWindow : public Window { 
public: | 

// 

virtual void DrawContents(); 
private: 

const char*  bitmapName; 
}; 


„ПП ПП DrawConenst] 0000000000000 


void IconWindow::DrawContents() { 
Windowlmp* imp - GetWindowImp(); 
if (imp != 0) ( 
imp-»DeviceBitmap( bitmapName, 0.0, 0.0); 
) 
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ПППППППППППППП Window ПП 0 0 TransientWindow VUUUUUUL 
ППППППППППППОППОППППППОППП PaleteWindow ППППППППОП 
IconDockWindowL[] [| [| [| IconWindowl] lH] D] О E] E] E] E] E] EL EE EE EE ET E] 

Window[] 0 ПП WindowImpl] 00000000000 WindewIEmpl] ПП O0 U U U U L 
ПППП DrawRect] VUUUUU Ром VUUUUUUUUL 


void Window; :DrawRect (const Point& pl, const Point& p2) ( 
WindowImp* imp = GetWindowImp(); . 
imp->DeviceRect (р1.Х(), р1.У(), p2.X(), р2.Ү()); 

} 


ППП WindowIEmpl] DD D U HE DU D U J ПП D. XwindowIEmpl] O O O X Window] O L 
ПП 


class XWindowlmp : public WindowImp (. 
public: | 
Ху1пдочтир (); 


virtual void DeviceRect (Coord, сова, Соога, Соога); 
// remainder of public interface. 

private: 
// lots of X window system- specific state, including: 
Display* _ару; 
Drawable _winid; // window: ia’ 
GC . gc; // window graphic context 

}; 


[] [] Presentation Manager (РМ)П [] П g 5 PMWindowImp[] [] 


class PMWindowImp : public.WindowImp { 
public: koX 

PMWindowImp(); 

virtual void DeviceRect (Соога, Coord, Coord, Coord) ; 


// remainder of public ПЕРРО арй 


private: | 
// lots of PM window system-specific state, including: 
HPS  hps; 


); 


uuuuuudautiuuuulülu WindewImpll 0000000 X [E OE UE EE ELE E] L] 
DeviceRect]| | 
void XWindowImp::DeviceRect ( 


Coord x0, Coord y0, Coord x1, Coord yl 
) 4 


int x = round(min(x0, x1)); 
int y = round(min(y0, y1)); 
int м = round(abs(x0 - х1)); 
int h = round(abs(yO - y1)); 


XDrawRectangle( дру, _winid, ас, x, y, м, 1); | 
) 


РМПППППППОППОПОПОП 


void PMWindowImp::DeviceRect ( 

Coord x0, Coord y0, Coord x1, Соога yl. 
) i 

Coord left = min(x0, x1); 

Coord right = max(x0, x1); 

Coord bottom = min(y0, yl); 

Coord top = max(y0, у1); 
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PPOINTL point[4]; 


point[0].x - left; point[0]. 


У = top; 

point[1].x = right; point[1].y = top: 

point[2].x = right; | point[2].y = bottom 

point[3].x - left; point[3].y = bottom 

if ( 
(GpiBeginPath( hps, 1L) -- false) || 
(GpiSetCurrentPosition( hps, &роїпЄ[3]) == false) | | 
(GpiPolyLine( hps, 4L, point) == ОРІ ЕВВОВ) || 


(GpibEndPath(. hps) == false) „4 


// report error 


) else ( | 
opiStrdkePathi 98и 11, 01); 

} | 

} 


üünununununun i Wists анти Window [J L 
UUOUUUUUY GeeWindowImpl [] D HH DO HE DO BU D D BD D] D]. Abstract Factory(3.1) ПП 
ППШППППШПППШПППППШППППШПШППППИПП 


WindowImp* Window: сакар 0 { 
if ( imp == 0) { 
.imp = WindowSystemFactory: :Instancel)- >MakeWindowImp () ; 
} 
return _imp; 


} | | 
WindowSystemFactory::InstanceO[] ПО 00 О] 0] О О О О О 0 0 0 0 0 0 0 0000 
UOUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUE Singleton ПП Window [ПП 
uuuuutltl 
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uuuauduiuiuuluiuiululitiulilililibilililulitiuilulliiliulliilutllLiülutLl 
uuuuuliliulilbililittliüutlutllul 

libg++[Lea88]J]JT ППППППППППППППППППППОП зе  Глакедзец | 
HashSet[] LinkedList[] HashTable[] Ѕ$ё 100 E] E] E] E] E] E] E] EJ E] EL E] E] E] E] П LinkedList 
П Hash Table[] [] O U HL] EH] 0 вавППППП ПП LinkedSet[] HashSet[] зе ППППППП 
UU Set D DD D UL D] UU LinkedList HashTable. [|] |] UO DO BU U D. UO UU. UU UU U U UI 


Implementor[] П 
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12.0000 
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ППППППШПШПШШШШШПШПШПШПШППШППШПППШПППШПППППППППППППППППП 
ПШПШПППШППППППШПППП тех Line] DD] DO D DH UO BL DO HOO BD ELO CC. DO BE DI U 
DU UODULULLD (Container) 
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• Component (Graphic) 

-HUUUUUUUUUUUL 

-HUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUO 

— 000000000000 0 Сотропе O O O DO 

—( ОООООООООООООООООООООООООООООООООО Ооо 

e Leaf (Rectangle[] Line[] Тех ) 

—üiuüililitLiLbtilLiÓtui/lululutllul 

—üiüuiliiuulLiutiltLuL 

* Composite (Picture) 

-UUUUUUUUUUUUUUL 

-ПППППП 

— Component] ППППППППППППОП 

* Client 

— ПП Component] ПППППППППОП 

6. LI L 

“0000 Componenti HU D D DEL UO DO D D DE D. C] OD. UO DC CE BE C] OO. D CE EE DE GLO. ГП 

ПППППППППППОПД Composite, [] [] D] [1 D] D] DE E] EE EE DE. DE DE UE CE CE 000 | 

uut/iulllliiiililiLtLiliL,lutl 

7.00 

Composite[] (| 

«1 Д000000000000000000О UUUUUUUUUUUUUUUUO 

ШШПШШПШППШПШПШППППШППШПШПППППШПШПППШПППШППШППШППП 

ШПШШШПШПШПШПШППППШШШПП 

“(ПІППППП ШШШШПШШШПШППППШПШПШПППШПШШПШППППШПП 0000) 

ШШШППШШПШПППШПШППППШПШППППШПШППППП ,ПШПШШШППШШПП 

uuubiiiiuiililiittLtLL LL 

'ШШШШШШПШШППШП 0000 Composite] Leaf] IL] L] LH D] L] D U D] D] D U [] 

ППППППППППППППППО Component] O ПП 

“О00000000000 О000000000000000000000000 

ПППИПППППИППППППППИППЦПИППППППП Composite VOUUU 

ШПШШШППППШШПШППШППШПППППШШПШППППП 

8. O U 

00000 Composite] D] D] LE DI E] DO D 7 DE DE D] UO. LI 

ЗПППППППП DUDDÓOEULULOLOULULULDLULLULLULULULLLLtututltl 
uuuiuiuiuiuulliiilllliliililitLitiÓlLitL Lil 0 (0 Chain of Responsibiliy(5.2) 
HOU 

O ПП Component] ППППППППП Leaf Composite] JUUUUUUUUUUU 
ШПШШПШПШПППП 
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ШПШПШШПШПШПШПППШППШПШПШПШППШПШПППШППППШППШПППШППППП 
ШПШПШПШПШППШПППШПППШППШПШПШПШПШПШПШПППППШППППШПППШППППППП 
HOUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUO Composite[] [] Add || Remove ПП 
uuubiiuiuuuiliiiiliutliliiliiulliliiütüultlilLitlultLtLLl 

YOUUU ШПШШШШПШППШППШПШПШППШПШППШПШППШПШШПШШППШПППППЇПП 
ППППППППППППППО 

uuuauuuuliuuuiululiuultLiulliullllutllLiliulilLtüiütlLLulL 
ПППППППППОПОП Flyweight4.6[](itjitliliiuu uud ltttLtLitLtLtLLtL Ll 
uuuuullllululuiulliutu«duiiuiuiliu»xuluuuuululutttltlllt 
ШПШШШПШППШПППППШШШП 

3 O O O Component] П Composite] ППППППППППППППППППППП 
ПП П Leaf [| Composite[] U OU E] E] E] E] EL] E] 0 0 Composite[] [| П Leaf [] Composite[] [| O U 
HOUUUUUUUUO СотронеППППППППППППППППП Leaf П Compositel] 
ПППППППППППО 

ШППШПШПШПШПШПШПШПШППШППШППШПШПШППШППППШПШШПШПШПП 
ППППППППППППППППОП Component] ППППШП е а1ППППППППП 
ПП Component] ППППППППППОППППП 

ППППППППППППППППОП  Compositel] [] [] L] D] DL] D D] D] DUE DI L] 
Componenti ПППППППП Component] ППППППППППППППП Composite 
ПППППППППППП геаооооооосоооооооо о) Ге D U LU LI LI L] 
L| ПП Component, O O 0 O 0 Componenti ППППППППППППППППОПОППОП 
ШШШПШППШПШПШППШПШШПШПППППЦ Leaf ПППШПППППП Г ПП Composite O UU 
ППППППППППППППОП 

ПППППППППППОППППОПОПППОПО 

4 П000000000 UU СотрознеП ПП О Add П Remove] ППППППППП 
ПП Composite[] [] ППППППППППП Composite] D ППППППППППППППП 
ПППППП Componenti] ПППППППППППППП Leai [EIL UL U UE OÜ UO U U U Ul 
Composite[] [] LU) L| D D. B DE EE EE EE DE. DE DE CELLT LI 

HOUUUUUUUUUUUUUUUUUO 

-[L ELE EL EE DE DE DE EE EE EE DE DE DE DE EE EE EE EE EE DE DE EE EE EE EE EE EE DE EE EE EE EE ETE EE DEED] E] 

uutltltltltlttttlutltltutltutlutltutltluttlutlutlttlutlutlutLutLtLLl 

ПИППППП bef tülLLLLul 

*[] Composite] OOU D D DD DB U OU D] D O D DO D 7D] CL CL ELE DE DE] C] с++0 0000 

ПППППППППППОО 1еаЁППППППШППППШПППШПППШППИШИП 

ППИПППИПП Leaf [] Composite] ППППППП 

uguuiuuuuiuuiuiuululliiiuiililliliiliüuüllitLiuliluüutlLttLLilul 
uBgumuiuuuuuliliuilullltLiliiuliüulliliuliuüultllLtLtiulitubltltLtL 
uU LL 

[| EL EL EL] EL] LH] Component[] O O O O UO O O Composite* GetCompositeO[] Component{] U 
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ППШППППШПППППП Composite] UOOUOUUUUUU this 00005 


class Composite; 


class Component к 
public: 
//. 
virtual Composite* GetComposite() [ return 0; ) 


); 


class Composite : public Component ( | 

public: | 

void Add (Component*); 

FT uw 

virtual Composite* GetComposite() ( return this; ) 


); 
class Leaf : public component { | 

); E p 

GetComposite ЦПЦШШШППШШШПППШПШШШППШПШШШППШШШППШШШЇПП 
П Add [| Remove[] ПП 


· Composite* aComposite = new Орана. 
Leaf* aLeaf = new Leaf; 


Component* aComponent; 
Composite* test; 


aComponent = aComposite; 

if (test - aComponent- 5GetComposite()) ( 
test-»Add(new pest 

) 


aComponent = aLeaf; 


if (test - aComponent->GetComposite()) ( | 
test->Add(new Leaf); // will not add leaf 
) | ЕЕ 05 oa | 


OU O O U C+ 0 0 dynamic. са ПП Composite[] 000000 

uuuiuuuuiuiliuulullitilitllLtitiuiutliltLitLiuilitlLttLtLilul 
п00000000 0 

П00000000000 Component] O O O OU Add O Remove] VUUUUUUUL 
ППППП Component::Add|] D D D HU D UO DO HB. DO UO UL UO [E 7 UO DE UO EE D 
Component::Add[] [] [L1 [] [| cun .0u 0 0 DO 0 UL CUL EI EI DE C] UO. D] D DOO 7. U UELBE CBE EE EE DE CE 7I LI 
uuuuiiiuiuiuililiiAdd)jti il 0 0 0 00 000 Ada bb p 0 0 0Ц 
п000000 0 

ППППППППППППППП Remove П000 L] L] D] L] L] 00000 0000 
ПОООООООООООО UU Addi Remove U OU 

ппппппп“ППп ”ШПППШПППППШППППШПППППППШППППППШППП 
O O O Component :: Remove ] HH DO D D DL UL UO O UO D. DEDE C] OO D DC D] E]. Adai 1000 
uult 

5) Component] [| O O O O O 0 Component O [10 U D DO Component ППППП 
ППППППППППППППО Component] [] D LI LL HE D] D] D UO D UL DE E] D] UO UELLE D] 
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ППППППППППШПШПШШПШПШШШШШШШПШПШПППППППШПШПШШПШШШШШШШП 
ППШППШИПИШПППШППППППШППППППППШППППИПП 

е 00000 0000000 Composite] ПО EL DE D D BO DE U П бтарме 0000 
ПО00000000000000 Composite] O [T D TE DE D Composite ППППППГ 
ППШПППИПИШПППШПППШППП ПП О Сотроѕке| ПП D 

ППППШШШПШПШПППППППППППППППППЇПЇППППППШШШШШП 
ППШППП пегао [] 5.40 D DH UO HL BL D BL D U D U U LI Cl 

ПППШППППШППППП YUOUUEUUEUUUUUUUUUUUUUE Composite[] 
ПШПШППШППШППШПППШППППШПППППП ПП Composiel ППППППШППП 
ППШПШППИППШПППШПППППШППППППППШППИППШППППП Picture O D LI D] 
uugmagsgsggilllilüliüilünbilidlulil D d DCOLOELO BL OLEO B 7OLEE OD D D] 
ПОО Picture] [D DL EL U DE UO D. D HE LI 

ПППШШШШПШПППППППППППИППППППППШПППШПШПШПШПППППП 
ППШППППШПШПШШШШШПШШПШПШПШППШППШППШПППШПППППППППППППППППП 
ПШПШППШППППППППИПП 

8 П000 00 Component ПОООООЧОВОВООООООО Composite] O 00 L 
00000 Cemposite] [JD CL DO DD OD ODD D OO CD DUI. Lead (D D D. D B D] U LU 
ППППП 

9 0000000000000  ComposittW ППППШПШПШППШПППШППППППП 
ПШППШППППШПППП һазһЬПППППППППППППШППШПШПШПШПШШШШШШШП 
ППППППППППППОПППП КСотрознеППППППППППППООП 
Composite[] [] [L LL DO D D [LO HL DO DL BL DO. DL DO D D E]. Interpreter(.3)0 O0 D D U EI U 

9.0000 

ПООоОоОоОоОоОоОоОооОоооа о ооо о оооо ооо о ооо ооо 
ИШ. ШШШ ШШШ ШШШ ШИШ ШШ ШШШ ШШШ 
ПППППППП ПП П CompositeY ПППППП 

Equipment] ПППППШПППШПППШППППШПППППШПППП 


class Equipment { 
public: 
virtual ^Equipment(); 


const char* Name() ( return папе; } 


virtual Watt Power(); | 
virtual Currency NetPrice(); . 
virtual Currency DiscountPrice(); 


virtual void Add(Equipment*); 
virtual void Remove (Equipment*); 
virtual а CreateIterator(); 
protected: | 
Equipment (const char*); 
private: 
const char* name; 
): | 
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Equipment ПЦПППППППШПППППППППШПППППШПППШПШПППШППППП 
П00000000 Equipment] O ПП ПП Createtterator[] HH (2D HD D HO D D DO D BE DI 
ПП iterator ОООО CHE DD HD DO THEO DL DL D DE D. мо легат O O ETE U U D U 

Equipment [I] [LII] LHLO HD DOUD DO DEO ELO HEBEL DL DE 0 Leaf [] 


class FloppyDisk : public Equipment ( 
public: 

FloppyDisk(const char*); 

virtual ~FloppyDisk(); 


virtual Watt Power(); 

virtual Currency NetPrice(); 

virtual Currency DiscountPrice(); 
1? 


CompositeEquipment П [ [TL] D HL D DD DE U D] ПП Equipment O UU 


class CompositeEquipment : public Equipment { 
public: | 
virtual ^CompositeEquipment(); "n 


virtual Watt Powerí); 
virtual Currency NetPrice(); 
virtual Currency DiscountPrice(); 


virtual void Add(Equipment*); 
virtual void Remove (Equipment*); 
virtual Iterator«Equipment*»* CreateIterator(); 


protected: 
CompositeEquipment (const char*); | 
private: A 
List<Equipment*> .equipment; ` 
); 


CompositeEquipment] П [] [] LH LT DL TL D TE UO THEO HE D DE BE D] D] Add | Remove] O UU 
_equipment] JU UOUUUUUUUUUUUUUUUUE Createlterator O E] E] D DU U 


[] ListIterator[] OO D] UL UL UL EL ET D] D. D. U 
NetPrice[] ПП O00 0 0 Createfterator О 0000000000 СП 


Currency CompositeEquipment : :Net Price () { 
Iterator«Equipment*»* i- CreateIterator(); 
Currency total - 0; | 


for (i-»First(); !i->IsDone(); i-»Next()) ( 
total += i-»CurrentItem()-»NetPrice(); 

) | | 

delete i; 
return total; 


) 
ПППППППППППППП CompositeEquipment[] [| 0 Chassis[] Chassis[] 
CompositeEquipment[] [] [] UHUUUUUUUUO 


class Chassis : public CompositeEquipment { 
public: 

Chassis(const char*); 

virtual ^Chassis(); 


Ө ПП Iterator[] ПППППППППП Iterator) П B. 0 D D D DU ü D U ü U 0 
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virtual Watt Power(); 

virtual Currency NetPrice(); E 
virtual Currency DiscountPrice();. 
); mE 


ППППППППППППППППППП сате ви П000000000001 
ЧШПШПШУШППШПППППШПППП 


Cabinet* cabinet = new Cabinet("PC Cabinet"); 
Chassis* chassis - new Chassis("PC Chassis"); 


cabinet-»Add (chassis); 


Виз“ bus = new Bus ("МСА Bus"); | 
bus->Add (new Card("16Mbs Token каз: )); 


chassis-»Add (bus); un 
chassis->Add (new Ploppybisk(" 3. зіп Е1орру" )); 


‘cout << "Тһе net price is " << ОРС ан нв кай << епа1; 


10.0000 

ШШШПШШШШШПШПППППП Composite ППППППППП Smalltalk[] [ 
Model/View/Controller[KP88][] O O UUU Ме] 0 O 0 0 Composite, [] J EH D] E] E] E] UL 
ППППППППППППППППП ЕТ++ (U VObjects[WGMS88])[] InterViews(Style 
[LCI+92],Graphics[VL88][] Glyphs[CL90p[] 000 O 0 Model /View/Controller[] [] O П View 
ПППППППППППП View [] П Component [| O 0 [| Composite[] [] 4.00 O Smalltalk-80 
П VisualComponent[] U O П Model/View/Controller, VisualComponent[] ПП O 0 View[] 
CompositeView[] 

RTL Smalltalk [] OU U U U (ЈМо2ППППП U Composite[] ПП RTLExpression || O || 
ППППППППП Component 000000000 0 BinaryExpression[l | 
BinaryExpression{] ПП RTLExpression[] ППППППППППППППППППППП 
RegisterTransfer[] [] [] [] D] ED] LU OU UL Single Static Assignment(SSA)[] O П Component | [| 
RegisterTransfer[] Leaf] ПППППППППППППППОППОП 

tuluuauallililullliuttutlulLituttlutLitiululL Ll 

tuiuiuululiuliuulililiulilliiutultulLltüuttltLttl 

tuguiuiuiuluiuiuusulluuululitLtLiiLlilLiÓtltlitüiüullutltlul 

L| DOODO D]. RegisterTransferSet[] O ПП Composite[] ПО LU] D U D. LE EI UL D] O D. DE EE EI LI 

uguuuiuuluiiuuilulliiiillullliliiullilliliiuliüuütllLLltLutlul 
ППППППППППППППППППППППППП СотрознеП O O ПП 0 Composite 
П00000000 00 mBE93IL 

Command[] 5.200 0000000 00 MacroCommand Сотрозне П 0 O O Command 
ШШШШПШПШПППППЇЇП 

11.0000 

ПППП-ПППППП П Responsibility of Chain(5.1)[] U U 

Decorator[] 4.40 J UU UU Composite] ППППППППППППППППОПППП 
ПППППППППППППППППОПОО Ача Remove[] GetChild [] O 0 Component 
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ПОО 
Еужмеі2ћ4.600 LH] U U UL D ELE D. D. BD UL UL EEL EE EE D] HD. D. U 
Itertor(5.4)[] П 0 П 0 Composite[] 


Visitor(5.1 DI] O0 0 0 D UU О Composite Leaf] 0000000000 
44 ПВБЕСОВАТОНЦППП--ППППППП 


1. 00 

ПППППППППППОППППППППППОПОО Decorator] ППППППП 
uL 

2.00 

ПО O Wrapper 

ӘЛІШ 

ШППШПШПШПШПШШПШПШПППШПШППШПШПШППШПППППШПШПШПШПП 
ШПШПШШПШППШШПППШПШППШПШПППШПППШПППШПППШППШПШППППП 

ШППШПШПШПШШПШПШПППШПШППШПШПШППШПППППШПШПШПШПП 
ШПШПШПШПШПШПШППШПППШПППШПППШПППШПШПШПШПШПШПШПШПШПШППШПППШППППП 
ШПШППШПШПИШИП 

ШППШППШПШПШПШШПШПШППППШПППШПШПШППШППППШПШШПШПШПП 
ШППШПШПШПППШППШППШПППШПППШППШППШППШППШППШППШППП 
ШППШПШПШППШПППППШППШПШПШПШПШППШППШПШПШПШПШПШППШ 
uuuauausuluululiiiiiiiiiiiliiüututuiuiululultulltLtLtLtL Ll 


Some applications would benefit 
from using objects to model every 
aspect of their functionality, but 

a naive design approach would be 
prohibitively expensive. 


aBorderDecorator 


For example, most document ей- 
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HUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUU C«tuluLllltliulu cell t 
uuuuuliulLliuauutiuliiiiiiliiutlulutultltLLtLL 

9.0000 

ПОООООООООООООООООО О ор Facadel| 

ПППППППППП BytecodeStream[] ППППППП Bytecodel] [| O П stream[T] 
Bytecode[] [| LH D] DH] D] D] UU D] D D UO DU. D. DE 7U. DEBE BE CE. CE C] OO. UO. D. DEO. 7EEE 00000 
Token] OO [1 DL] LH] D) U D. DE D] CL O. U EE LI 

Scanner OO LH L| L|] L| U DU D D. DE EE EE BE UI C] UO] UO. U 00000 (token) 


class Scanner ( 

public: 
Scanner(istream&); 
virtual ~Scanner({); 


virtual Token& Scan(); 
private: 

istream& _inputStream; 
); 


|] ProgramNodeBuilder|] Parser[] || Seamer [LE EL EE E] EE E] EE EJ EL E 00000 
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class Parser { 
public: 
Parser(); 
virtual "Parser(); 


virtual void Parse(Scanneré, ProgramNodeBuilder&); 
}; Кај 


Parseir[] П ProgramNodeBuilder[] ] П an ПППППППППП Builder(3.2)E] E] OU LH] 
ШШШШ 


class ProgramNodeBuilder { 
public: 
ProgramNodeBuilder (); 


virtual ProgramNode* NewVariable( 
const char* variableName 
) const; £o и 


virtual ProgramNode* NewAssignment ( | 
ProgramNode* variable, ProgramNode* expression 
) const; | ANE | | 


virtual ProgramNode* NewReturnStatement ( 
ProgramNode* value | 
) const; | 


virtual ProgramNode* NewCondition( 
ProgramNode* condition, | 
ProgramNode* truePart, ProgramNode* falsePart 
) const; | 
// 
ProgramNode* GetRootNode () ; 
private: 
ProgramNode* _node; 
}; 


ППППП П ProgramNode[] O (O 0 StatementNode[] ExpressionNode[] 2L] E] E] E] E] U 
ProgramNode[] [| [| [| 0 Composite[] [] [] EL] E] E] UU UU ProgramNode[] 0000000 
umuudiiuiliiiiiiililibiblttLi 


class ProgramNode ( 

public: 
// program node manipulation 
virtual void GetSourcePosition(int& line, int& index); 
// 


// child manipulation | 
virtual void Add(ProgramNode*); 
virtual void Remove (ProgramNode*); | 
/ / 


virtual void Traverse (CodeGenerator&); 
protected: | 
ProgramNode (); 
}; 


Traverse|] [ O [| П CodeGenerator[] П O 0 U U ProgramNode[] 0000000001000 
[LL EL EL E] E] E] E] EL] EL] 0 BytecodeStream[] П ByteCodel[] [| O U 0 U CodeGenerator[] [| O O [| 
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ППППП Vasitor(5.1 DE] O OU 


class CodeGenerator { 
public: 
virtual void Visit(StatementNode*); 
virtual void ыы ыы i; 
ҒҒ aus | - 
protected: 
CodeGenerator (BytecodeStream&); 
protected: 
BytecodeStream& output; > 
); | 


П П CodeGenerator[] П ПП O П StackMachineCodeGenerator[] RISCCodeGenerator[] [| 
ППППППППППОППОППООС 

Ртоотат Мой OU U U U U U 0 Traverse[] ПП П П ProgramNode[] [] [| O  Ттамегзе | П 
ППППППППППППППППППППППППППППОО  ExpressionNode[]| O [] 
ПП Traverse[] 


void ExpressionNode::Traverse (CodeGenerator& cg) ( 
cg.Visit(this); 


Listiterator<ProgramNode*> i( children); 


for (i.First(); !i.IsDone(); i.Next()) ( 
i.CurrentItem()->Traverse (cg); 
} 
} 


ПППППППППППППППОППОППОО Compiler O Complier O UU 
facade] [LIH DID D D 00000 0 Compier) Df D D D ELO HL DO ELO C D CL DO CL D D] 
ППШШППППШППП 


class Compiler { 
public: | 
Compiler (); 


| virtual void Compile(istream&, BytecodeStreamk); 
7 | | | 


void Compiler::Compile ( 

istream& input, BytecodeStream& output 

) í l | 
Scanner scanner(input); 
ProgramNodeBuilder builder; 
Parser parser; 


И ECANTEL, builder); - 


_ RISCCodeGenerator generator (output); 
ProgramNode* parseTree - builder. GetRootNode () ; 
parseTree- >Traverse (generator) ; 

} . 


ППШШШШПШПШППППППППППППППППППППШПППШПШПШПППППППП 
ППШШПППШПППШПППШППППППППППППППШПППШПППППП 
Compiler[] [] O D DL DU DL 0 0 CodeGenerator[] ППППППППШППП ПП Compiler) || 
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[LE EL E] E] EL EL EL E] E] E] E] E] О faeade[] ||  ( Scanner[] ProgramNodeBuilder[] [] [] H] D] OU Ll 
ППППППППППППППППППОПППОП Faeadell [] [] L] HH DU) U 0 U 0000 
ПШШШШППППШП 

10.0000 

ШШПШШППППППППП ПИП ПП ObjectWorksSmalltalk[] O O O [Par90][] O OU 

O ET++0 0 0 0 (WGM83]T EHE EL D] DOLO DO D DOO DE DE DE CE CL DE 7E CE DEO. D. D. OI LO. о 
ППППППППППППППППОПППППППППППППОПОППП Program- 
mingEnvironment[]| Facade[] ПП [] facade[] [] O E] U UUU П InspectObject[] InspectClass[] | 
ualuit utltL 

ET++] D UD D D EL ELE EE EE. B. B. DE. DE. UE CE CE C] C] 0 C] PregrammingEnvironment[] O ( 
ПППППППППППППППППППППППО ETProgranmingEnvironment| O O 0U 
ШПШПШППШППШПШПШПШПШППШППШППШППШПШППШППШПШПШПШПШПШППППШПШП 
ШШШШПШПППППШШШПШППШППППППШШПП 

Choices[] 0 O O ICIRM93][] [] facade[] ПППППППППППП Спосе O UU LL LU 
U UU (ргосез П 0 (storage) П П UU (address space) ППППППППППОПППП 
ПППППППП СвскөПППППППППППППИППППППИППППП ПП” 
HOO ҒесааіППППППЦППЦПП CFileSystemInterface)[] O ПП П (Domain)[] 


С 
MM ~«| Add(Memory, Address) an ш 
<> = 

RepairFault() | 
[Fe | | Dk | 


ПППППППППП Domaini ПП facade] [] 0 Domain} ПППППППППППП 
uuuuudduuadauuuuuuuulilll backing store] [1 ] L] D] D] L3 D] D D] D] D] L] 
Domaini ППППППППППППППППППППОППППППОПООП 

HBDBOLHLBEHEDBEUEDEULDEELDLDLDLLDLLUL.L LU 

e MemoryObject[] [] | EL] L] UU 

e MemoryObjectCache[] MemoryObject[] [] [] EL] L1 E] EL] EL] EL] 0 0 П MemoryObjectCache[] 

ППППП Strategy(5.9)L] UL LL UO UO U U D DE DE LIT Li] 

е AddressTranslation[] ППППППППП 
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ППППШПППП ПП КерагҒа ЦП Domaini Dt Dd dH dl 0l 
U UU RepairFaul] OO D DD DD DD OO OD ELO ELO ELO ПП Domaini 0 00 Domain 
UUUUU 

П.ПППП 

Abstract Factory (3.D[] O0 0 0 O Facade D D T UO XC DO DO D D DEL D BL EE 0 0 0 CE UTD] 
ППШИПШПППППШППППППП ПП О Abstract FactoryY O 0 0 0 Facade O D] D LH] T] 
UUUOUUUUO 

Mediator (5.5) UU Facade ППППППППППППППППППППОППОППЕ 
Mediator] [LiT] DD ИП HH D a D UD D DEL OL COLOLO ELO DLE O CD B. EE OE UELLE C 
Mediator] ПППППППППППППОПППППОППОПИППОПООПООПО 
Facade] || пП00 00 О 0 0 пп 0 О О О 00 D D HB 0 0 00 О DO 0 0 0 0 00 0 00 
ПО 00000 facade] O O L 

ППШППППШПП Facade] D 0 0 0 Faeade[] J UU О 0 Singleton (350 0 0 
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Log 

ППШППППШППШПППШППППППП 

25 ДЕМ 

ППШПШППППШПППППШПШПППШПШПППППППППШППППШППППППП 

ППППППШШПШПШПШПШППППППППППППППППППППППППШШП 
ППШППППППППШППШПШШШПШШШШШШШШППППППШПШПШПШПШШШШПШШШП 
ППШПППППППППШПШШШШШШШШШШШППППППШПШПШШПШШШШШШШП 
ППШППШПППППШППШШПШШШШШШШШШПППППППШПШШПШШШШШШШП 
ПШШППШПППШППШППППППШППППППШППППППШПППППШППШППППШП 
ПППШППППШПШППППШПППППППППППП 





ППППППШШШПШПШПШППППППППППППППППППППППППШШП 
ПППППППППШПШПШШПШПШПШШШШШШПШПППППШППШПШПШПШПШШШШШШШП 
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ПППППППО Куме ППППППППППППППППППППППППППП 
ППППЦ 

flyweight[] [] HL L] HL D D] O0 D] HL D HL U D. B] U DE E]. сотехдиооооооовооо 
flyweight] JH UUUUOUUUUU — B D ODDO UO 0 0 00 0 0 0 0 0 0 0 D. flyweight] O 
ППШПШПШПППППППППППППППППППППППППППППППППППП 
UD DO Пуме ОООООООО Пуме ПППШППШПШПШПП думе O 
ПШПШИППШПППППШПП Flyweight ППППППППППППППППППППППП 
ППШППШПППШППШППППП Flyweight 

Flyweight] ПППППШПШПППППШПШППППППППППШПШППППППШППППП 
ПППППППППОПОППППППОПОПОП flyweight] П flyweight] O O OD 
ППППППШПШПШШШШШШПШПШПШПШППШППШППШПППШПППШПППППППППППППППП 
ПППШШППППППППППППШППИППШППППШППП 

ПППШППППШППППШПШПППШППШПППШПППШПППШПППП 


С 
еее ср C row X <> eee 


UHUUUUUUUUUUUUE flyweight] (Jj HDD) DD DD d DO OO OD OD O C TI 
ПППППППППОПОПОППОПОПОППОПОПО flyweightQ D [] D HH D DL] 

ПППППППППППППП стурвроооооооооооосоооооо 
flyweight) HHUUWUOUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUE Drawl 








ео ош DEN N N NA | 

COANA 

6966290609 
— ~— flyweight pool 


Intersects] WU ООООООО аур ООООООООООООО 
ПППП“ а" 0 flyweigh] ППШПШПШПШПШППШПППППППППППШППШПППШШП 
ППППППППППОППОППП flyveight] D LE DO HO D Ком glyphQOOUUUU 


ПШПШПППШППШППППШПППШППППППП Row еура D [] DO D D B EL U D D D] 
ПШПШПШППППП 
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Draw(Context) 
intersects(Point, Context) 


Character 


Draw(Context) 
Intersects(Point, Context) 


Draw(Context) 
intersects(Point, Context) 


ППШШШШПШПШПППППППППППППППППППШППШПППШПШППШПППППППП 
ШПППШППППППППППППППППППППППППППШПШПШППШПШШШШШШШП 
ППШППППШППП 100000 0060 0 0 0 0 0 6 AsCnIDI D OUDLUO IO CULDLCUL 
ППШПШППШППППШППП пооооооосоооооооовоовоовоооооооо 
ППШПППППШПППШПППП 

3. 0 LI LI 

ҤНузе1@гПЦППШШПШППППШПШПППППППППППШППППППШППШПППППП 
ППППП Flyweight[] UU 

tid B B bBdBuululttl 

THUHUHUUUUUUUUUUUUUUUUO 

"0 0000000000000000О 

'ШПППИППШПППШППППШПППШПППППШППШПППШППППШППП 

'"ПППШПШПППППППШПППП Flyweight] ППППШПППППППППППППП 

ППШППШПППШПППП 

4.00 





children 



















if ight[k ists 
Колин et ур ДО 


} else { 

create new flyweight; 

add it to pool of flyweights; 
retum the new flyweignt; 

} 















UnsharedConcreteFiyweight 


Operation(extrinsicState) 
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ПО000000000 00 flyweight 











aCHent 












cs ИРЕНЕНӘ 
роо! 










aFlyweightFactory aConcreteFlyweight aConcreteFlywelght 
5.0 0L 


• Flyweight (Glyph) 
—ЦПШШШШПППППШППП flyweight] ПППППППОПППОП 
• ConcreteFlyweight(Character) 
-ПП Flyweight ПП Hi ü B Hb druüululululüluulLllulLlL 
ConcreteFlyweight[] [] [] [] L] HH U LU U LI D] D] D. U D U UE EI CELO. D. O UI CECI EE E] LI 
[| O O U ConereteFlyweight[] ППППП 
• UnsharedConcreteFlyweight (Row,Column) 
— 00000 Flyweight] ПППППППП Flyweight} ППППППППППППП 
[E E] E] E] E] Flyweight [E] E] E] E] E] E] E] E] О UnsharedConcreteFlyweight{[] O O U 
П ConcreteFlyweight[] OU O O U UULU Row[] Column[] ПП E] ПП 
* FlyweightFactory 
-ППППП flyweight ПП 
— 0000000 flyweight] J ППППП flyweight П FlyweightFactory[] 0 0 0 
ШШППШПШПШППШПШПППШПШПППШПППШППШ 
e Client 
--ППППП Пумеазћ 1 ПОП 
— 00000000000 Пуља 00000 
6. 0 L 
e flyweight OO D D UO D U D OL 7B EE BE 7. 7E. KE UE CE UE 7. C] UO ПП ПП CenereteFlyweight 
ПППППППППППП Сен [I L LI D D DE DE EI D] D] U 0 Пуме | E] LL LI LE LI LI 
ШШШШПШПППП 
еППППППП ConcreteFlyweight[] ПППППППППП FlyweightFaetory[] O O U 
ConcreteFlyweight[] [] [] L] L] B. BU U [1 LU] L| OU D D DE LI DIU LI 
ТІП 
ПП НумееМмПППППИПППП ПППППППИПППППППППППИПШ 
flyweight JUHUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUL flyweight 
ПППППППППППО 
ПППППППППППППО 
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ФПІППППППППИПИПИП 

"0 0000000000 

Lig DB ubuuubtul 

ППП Еїу»еїгПППППППИПППШПППППШПШПППППШПППППППП 
ППППППШПШПШШШШШПШШПШПШПШППШППШППШПППШПППППППППППППППППП 
ПППППППШПШПШШШШШШПШПШППШППШПППШПППШПППППППППППППППППП 
ППШПШПП 

Flyweight[] O O UU Composite] 43ЦЦПППППППШШПППППППШПППППП 
ПШПППШППШПППШППППШППППП Flyweight ППППППШШПШПШПШПППП 
ПШПШПШППППП FlyweighT ППППППППППППШПШПППППШПППППППП 
ПШПШППШПШППППППИПП 

8. [11] 

ППП Flyweighi ] [] OO TL BD O D B D LU Ul 

ОООО ШПППППШППШШШППППИППППППППШПШПШППППППЇПП 
ШПППППППППППППППППППППППППППППШПШПШШПШШШШШШШП 
ШПППППППППППППППППППППППППППППШПШПШПШШШШШШШП 
ПШПШШППППП 

ППШШШШПШПШППППППППППППППППППППШПППШППШПШПППППППП 
ППППШШПППППШПШППППИПППШППППППШПШППППППШПШППППШППППП 
ШПППППППППППППППППППППППППППППШПШПШПШПШШШШШШШП 
ППШПППИПИШПППППППШППШППППШПППППШПШПППППППП 

2 00000 ПШПППШШППППШППППШППППШПППППП Flyweight- 
Factory[] LL HH OD D DU BD DO D 00 Flyweight] O 0 FlyweightFaetoryD] 000000000 
ПШПШПШПППП узе ППППППОПППППППОПППП Буе] O LH LI I] 
П000000000 Flyweight] ПО0ООООООООООООООО Куме ОООО 
ПШПШ UU Flyweight]] 

ППШПШППШПППШППППШПППППШППППШППППП Flyweight D] D] [] D] D) D] L| 
ППШИШППППШППППП Flyweight ППППППШППППШППППП ACSHIT 
Flyweight] D) [] HH] UO HO D OLD EO ELO DEED D]. узе O U HE D UO U D LU 

9.0010 

HHUHUUUUUUUUUUUUUUUY Flyweight ППППШП ПП Сура D DL D 
UU GlyphU ПП Composite [] O Composite] 4.307 VUUUUUUUUUUUUUUY 
ППШПППШПППППШППШППППШПППППППППП Glyph 0000000 


class Glyph | 
public: 
virtual "Glyph(); 


virtual void Draw (Иіпаом*, GlyphContext&) ; 


virtual void SetFont (Font*, GlyphContext&); 
virtual Font* GetFont (GlyphContexté&) ; 
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virtual void First (GlyphContexts) : 
virtual void Next (GlyphContexté&); 
virtual bool IsDone(GlyphContexté) ; 
virtual Glyph* Current (GlyphContexté&) ; 


virtual void Insert (Glyph*, GlyphContext&); 
virtual void neon о. 
protected: 


Glyph (); 
ја 


Character 0 00000000000 . 


class Character : public Glyph {- 
public: | | 
Character (char); 


virtual void Draw (Window*, | Glyphcontexte) ; 
private: 

char _charcode; 
); 


ПППППППП О1урЬӘ0ППИПППШПШПШПППИППППППППИППШПШППИПИЇПП 
GlyphContext[] 0 0 0 GlyphContexq] [D D Dn DD DD DD OO Glyph 000000 
ППППППШПШПШПШШШШШПШПШПШПШППШППШППШПППШПППШПППППППППППППППП 
OOO Glypho 0000 00 0 Glyghconeexd] ППШПППППППШППППШППППППП 
O GlyphContexi[] OO DO [LO HO HO HO HB HL BL HL DEDE DU] Glyph 00 0 Сура ПП 
ПППППП Glyph П Сур D DO D UO D HELD ÉL 0 ПП GlyphContextl 


class GlyphContext ( 
public: 
GlyphContext (); 
virtual ~GlyphContext (); 


virtual void Next(int step - 1); 
virtual void Insert(int quantity - 1); 


virtual Font* GetFont(); 

virtual void SetFont (Font*, int Span z 1); 
private: 

int . index; 

BTree* fonts; 

}; ы 44 

ППППППП GlyphContext] OO O ОТУ"РАППППППППППППППППОП 
GlyphContext::Next[] П _index[] [] 0 Glyph[] U U U L] Кох] Column[] [] Nextt] O UO UU 
ШШШПШПШПШПШ 0000 GlyphContext::Next{] 

GlyphContext::GetFocus[] [] U 0 U Btree[] O O OU UULU Btreel] OU O O glyph J U UU 
ШШШШШППППШШШШШШШШППППШШШШШШШШПШППППШПШШШШШП 
ШПШШШШШШШПШШШПШШШПШШПШПШШПШШППШШПШШПШШПП 

ПППППППП glyph ОООООООО 

ППППП втее 001000 

00000 ОТУРАПППППППППППППО Сура H D LU D] D HE D] Glyph LL 
Вис 00000000000 00000 0 0 1020 0000000“ except” ППППП 
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GlyphContext gc; | 
Font* times12 = new Font("Times-Roman-12"); 


Font* timesItalicl2 = new Font("Times-Italic-12"); 
ff a | А 


gc.SetFont (timesi2, 6); 
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ПППППППП “ expect” ПП 12-point Times Italic] [] [] D] [] EL] HL] [] Don ПППП 
ПООООООШ ШП Ее 000 0 0 10210 00000 22000 0 0 


gc.Insert(6); 
gc.SetFont(timesItalic12, 6); 


Вее [LL HL D BLU B LI Ul 





ПП GlyphContext O O 0 бур ПППППППППП Beee DI DID DD DD OU D D 
ППШПППШППППППШППППШПППШПППППППППППШПППП Сур [] D B LI 


ППППППППППППППППППППППППП ° 
FlyweightFactoryl] ПППППППППППППППОПП бур HE B BL OE U EE 7. E] C] 
ПО O GlyphFactory[] ПП [| 0 Character] O O U U U Сур E] E] E] 0 0 Character] O O U 


ПП Сур ШШ ПШШШПШШПШПШПШПШШПШПШПШПШШПШШПШПШШПШЇШП 
const int NCHARCODES = 128; | 


class GlyphFactory { 
public: 
GlyphFactory(); 
virtual ~GlyphFactory (); 
virtual Character* Greatecharacbter(chaz); 
virtual Row* CreateRow(); 
virtual Column* CreateColumn(); 
ЖАП” 


private: 
Character*  character[NCHARCODES]; 


11 
—character[] OO DL] D B U DU EE B D. UO EE OLD. 0000 0 Character СТурв | O O U LE 0 U 


ИШ ШШШ ШШШ 


GlyphFactory::GlyphFactory () { | 
for (int i= 0; 1 < NCHARCODES ; e г 


_character[i] = 0; 
} 
} 


CreateCharactet] ПЦППППППППППППППППППППППППП Glyph m 
ПШ ПП CreateCharacter] O0 D ПП бур D BO DO D OD DEO D LI LI 


e uupnpnuguupnpnuguupnapugBgagpupBgagapugBggapugBagagpuggggpugpguguD 
UU 
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Character* GlyphFactory::CreateCharacter (char c) { 
if (! character[c]) { 
_character[c] = new Character(c); 
oS з 


return , character[c]; 


) 
D000000000000000000000000000 Glyph[] 0 O LU LI] 0 


Row* GlyphFactory: о () t 
return new ROW; 
) 


Column* GlyphFactory: CT PALECO LUNT () (^ 
return new Column; 


) 


ШПШШШПППШШПППППШПШПШППППШПШПП Glyph LI LI LI LI LI LI LE LI LI LI LI LI 
ШПШШШШПШПППШШШПШППШПППППШШШПШПППП 

10.0000 

Flyweight[] O O D] UU 0 InterView 3.0[CL90]O0 O Hl D. 0 0 0 0 0 00 0 0 0 0000 
ШПШШПШШПППППППППППП Бос ІП flyweight][] [] ПП ICL92]I] Бо O LU] LI LI 
ШШШШПППППШПШППШППППППШШПШППШППППП GUUUUUUUUUUUUUO 
су ПП ПП ОП ПП ПП ПП Пп ПП ПП Пп ПП ПП ПП 0 °000 
ПППППППППППППОО Doc ППППШШ ПП Document) D] DE D] DT EE E] LE LE LI 
FlyweightFactory[] П Doc] JU U U U U Flyweight] E] E] E] EH] E] E] E] 00000 Пп 180 оооп 
HOUUUUUUUUUUU 480000000 

ET++ [WGM88][ 0 ЕТуўеїгППППППППППП°ПППППППШПППППШП 
ППППППППППППППППО -200 | 0000 ППППППППППОПППП 
ПЕШІ мага ППППППППППППППППП Eayeutd] 000 Layout] ПППП 
ППППППППППППППППО 

ПОО widget O O O 0 Гауош E] E] E] E] U 0 П ScollbarLayout[] MenubarLayout[] OU 
ШШППШПШПППШПШППППШПППШППП Шау ППППППППОПППППОПО 
ППППППППППППППППППП Layout] ППППППППППППП Flyweight 
ПП Layout O O 0 Flyweightl] [D] D] [D O0 D O0 0 0 U U UL UE E CL OE UO D D. UO U UE LIE LE E] 
uuauauausulutlulitutluLuiLiiliilttuuiuuultullilitLiLtiiLli it lt 

ПП Layout[] Look H EL] EH [] HH E] Looki O 0 Abstract Faetory[] ЗЛИ O U 
GetButtonLayout[] GetMenuBarLayout[] ППППППППППП Layout] EH E] E] E] E] E] E] 
ШШШППШППППШППП Look O UU Монй оок] OpenLook[] ПП UU П Layout] 
UU 

ПППППП Layout ПП П D] Strategy] ПП Strategy(5.9)J O Ш UUUU Flyweight 
ПП Strategyl] UU UUUUO 

11.0000 


Ө О0О0О00000000000000000000000000000000 
e ППППППППППППППППП Abstract FactoryG.D( 0 0 
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Flyweight[] О O O 0 Composite4.3 ПППППППППППППППППППППП 
ПППППППОП 
OOOO E] E]. Flyweight[] П State(5.8)[] Strategy(5.9)[] O [| 
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1. 0 

ШПППШПШШПППППШПШШШППППШШПП 

2.00 

Surrogate 

ЗПП 

ШПШШППШШПШПШППИППШППШПППШППШППППШПППШПШППШШПППШПП 
ШПШШППШШПШШППШШПШППШПШПППШПППШПИППШППППШПППШПШПШПППШППШП 
ШПШШППШШПШППШПШПППШПППШПППШПППШПППШПППШППШПППШППШП 
ШПШШПШШПШШППШПШПППШПППШПППШПИППШППППШПППШППШПППШППШП 
ШПШШШШШШШПШШП 

ШШШППШШПШППШППИППШППШПППШППШППППШПШППШПШППШШПШППШПП 
ШПШШПШШПШШППШПШПППШПППШПППШПИППШПППШПШППШППШПППШППШП 
ШПШШПШШПШППШПШПППШПШПППШПППШПИППШПППШПППШППШПППШППШП 
ШШШШШШШШШШШШШШП 

ППППППППППППППППППП РеехППППППППППП Proxy ПП 
ШПШШШПШШПШПШШПШПШШШШШШШШШШШШШШП 


кею • ———7 — 


M = 


[J DD —————4 оор —I 


ППШПППШППШПППШПШПППП brawD ППППППШППШПППП РгохуП 000 
00000 РехП ППППППШПШПППППППШШПППППШПШППППППШПШППП 
ПШПШПППШППППП 

ППШППШПППШПППШППППШПППШПППШПППШППППШПППШППШППШППП 
РгохуППППППППП О extend TH D D HB HU D. UO DD [CL D DL D. PrexyD 000000 
ПШПШШПППШПППШППППШПППППППП 

HUHUUUUUUUUUUUUUO 

UUOUUUUUUOY Srapbhier] DUUUUUUUUUUUY авергоху 000010 
UUUOUUUUOY 1шагеРгохуПЦПППШППППППШПШППППППШПППППППППП 
О 0000000 ОО ImageProxyf D D EI L 

ImageProxy] [|j BB Dn DO DB DO DL 0000 000 0 таве D B BEL D D 7. UO DE. D B. TE UI L 
ППШПППШППППППП рам ППШППППППППППШШШППППППППШП 
0000 сеже | ППППШППППШППППППППШППППИПППП ImageProxyl 00 0 
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ППШПППП 


DocumentEditor 








if (image == 0) | m 
image = Loadimage(fileName); 





Draw() 
GetExtent() 
Store() 

Load() 


imagelmp 
extent _ 
4. ПОП 


ППППППППППППППОПППППППППППППП Prosyd 00000 
ШППШП Prexyti D EID LU LI Ul 

1) 00 0 O 0 Remote Proxy [] [D] LU U ü U 0000000 00000000 
NEXTSTEP[Add94] ПП NXProxy[] LH] 70H 000 0 [] Coplien[Cop92] 100000 060" 
П Ambassador|[] | 

2)П UU П Virtual Proxy ППППППППППППППППППППП Пп ImageProxy 
ППППППППППОО 

3) [] [] 0 О О Protection РохуП ППППППППППППППППППППППОП 
ППППППППППППП Choices[] ПП O ICIRM93][] KemelProxiesl] ПППППППП 
uut t 

4) UUU О Smart Referenee[] ИЦ00 00000 0 0 0 0000 0 0 0 00000 0 | 
п0000000 0 

“ШППППШПШШШШППППШПШШШППППППШШШППППППШПШПП О 00 smart 

Pointers[Ede92])[] 

“UUHUUUUUUUUUUUUUUUUUUO 

TUUHUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUU 

5.00 





a, 













CHent 





А' 
a 





realSubject->Request(); 
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ППШППППШППШПППШППППППП 


спен Гароху 
қ Ргоху 
а aRealSubject 
=== 


6. 001 

• Proxy (ImageProxy) 

—ПШШШШПШППППШШПШППППП ПП RealSubjectl] Subject] П ПП UU Proxy) 

ПП Subject[] 

— 00000 Subject! ППППППППППППППППОПОООС 

—– п0000000 0000 000000000 0 

— 000000000000 0 

• Remote Роу ППППППППППППППОППППППППОППППОП 
000 

• Virtual Proxy] ППППППППППППППППППППППППОПОПОГ 
O O ImageProxy]] ПППППППППП 

* Protection Proxy[] L] L| L| U U LUE EL U D U DE EL E] DO. UO D DEDE UL O. U LI О 

• Subject (Graphic) 

— UU RealSubject | Proxyl] ПППППППППППОПП RealSubject] ПППППП 
|] Proxy[] 

• RealSubject (Image) 

—UU ProxyJUUUUUU 

7.10 

«0 000000000000 00 RealSubjeet[] ПППП 

“ПП 

Proxyl] О0000000000000000000000000000000000 
Lu ULL 

1) Remote Proxy[] [] LH] U D DE D] UO DO U DL EL UL UO. UO UO DELE DEO LI 

2) Virtual РохуППППППППППППППППООП 

3) Protection Proxies[] Smart Reference || L] EL] E] E] E] E] EE E] E] EE EJ EL EE EJ EL EE (0 LH 
П Housekeeping task] |] 

Proxy] ППППППППППППППП copy-on-write] [] D E] E] U D] D. HE U HU. EE U UI 
uguuuiuuuuiiiuiiuullliiLiiitiillillitiuliultllLittiulilulutLLt 
uguuuiuuuuiiiuiiislultiliitiiulllliltiuliliultllLtiulitubltlutLt 
ПППППППППППППОО 

O O O Copy-on-writel] ППППППППППППППППППППППППППОС 
ШПШПШПШПШППШПППШПППШППШПШПШПШПШПШПШПШППППШПШПШПШПШПШПШПШППШПШПШП 
ШПШШШШПППППШШПШППШПППППШШШПШППППП 

Copy-on-Write[] TU D [E UL UL 0 U D DEDE UL O UO DELI LI 

900 
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Proxy] LL D D BL D BED DEO DEO EE B DT 

piigcepguululillil Сн 0000000 ->00010000000000040 
ПООоООоОЧоОоОоОооОоооооооо ооо о ооооооооооооо отоодо 
ПППШППШП 

ППТ ІшагеРе OOO0 


class Image; 
extern Image* LoadanimageF ie (const char*); 
// external function 


class ImagePtr { 

public: i 

ImagePtr (const char* Бла 
virtual ~ImagePtr(); 


virtual Image* operator-»(); 
virtual Image& operator*(); `` 
private: | 
Image* LoadImage(); 
private: 
Image* | image; m 
const char*  imageFile; | 
}; 


ImagePtr::ImagePtr (const сһаг* ЕЕ { 
_imageFile = thelmageFile; 
_image = 0; ‚ 


Image* ImagePtr: :LoadImage О { 
if ( image == 0) | | 
_image = LoadAnImageFile( imageFile); 
} | | 
return . image; 


HOU - П"ППППП Loadimage image] HO HE BOO D UO (OD UO 7D D UU EE 7L OLI 


Image* ImagePtr::operator-> () {. 
return LoadImage(); 


) 


Image& ImagePtr: :operator* 0 € 
return *LoadImage(); 


} 


ПШППШП ПШ П ImagePu[] O 0 0 Image DOO DH DOO D OD D D. авер 
ПППППППОП 


ImagePtr image = ImagePtr("anImagePileName"); 
image->Draw (Point (50, 100)); 
// (image.operator->())->Draw(Point (50, 100)) 


UUUUUU хавеППППППППППППППППППОППППОППО таве 
ПШПШППППШПШППШППШППП О паеППППППОПППППППОПОППО 
ПІШІП таве ПП Imageptr ПП 

ППШШШШПШПШПППППППППППППППППППШППППШППШППППППППП 
ППШПШПШПППШПППППШППППШПППППППП 

ПШШПШПППШППППШШППППППППШППППППППШПП 0 000 


041 00010 141 


Ота%ЦПППШП —-[][ 0 О О О О О О О 0 0 0 0 О 00 0 0 0 0 0 0 00 0 0 0 0 0 00 
ШШППШППППШППШПППШППППШПППШПШПППШПППШПППШП 

ШПШПШППШПШПШПШПШШПШПШПШППШППШППШПШППШПШПШППППШПППШППППШШП 
ШПШПШПШППШПШППШПППШППШПШПШПШПШПШПШПШППППППШППШПШППШПППППШПШПП 
ПИПППИПППППППИПИППППИПШ 

2) П || Smalltalk[] [| doesNotUnderstand  Smalltalk[] [] [] О hook[] [] [] EH] UJ E] E] E] E]. L] 
ШШШППШПШПППШПШППППШПШПППШППППШПШПППШПШПППШ ШП :– заттак П 
ПП doesNotUnderstand: amessage[] Ртоху | [| П П 0 [] doesNotUnderstand[] 0000000 
UOUUUU 

ugumuuauluduuuuuuiiiullulllitiuiilltLiulitlutllLltLutliul 
ШШШППШПППП Роху 0 5еанакПППППППППППП РехППППППП 
000“ 

doesNotUnderstand[] ППППППППППП Smalitalk[] [] D) DO UO 7 U U U UE LIE LI E] 
ШШШШПШППППШШШПШПШППППППШПППППППППШШП ОрееППППППП 
ШШШШШПППППППШП ==0 

LL D D ШШШ D]. deesNotUnderstand[] O 0 O Proxyti ПППППППППППППППП 
ППППППППППППППППОППОС doesNotUnderstand|] ППППППППППП 
ПППППППППППОПОПППОПОПППОООППО 

3) РохуППППППППППППП ПРеХППППППППППППППППП 
ПППППППППО КеањирјесП ППППП Proxy ProxyJUUUUUUUL 
RealSubject[] O O O O О Ргоху] ПП RealSubjects (ПП [] virtual proxy[] U UJ EH] H EH UL 
uuuuuttl 

uguuiuuuuiuiuiuuulliiuiilllitliulitlullLtLtutilutLttLtLilul 
uBguuuuluuuuiiuluulltiliuiitiulilliliiuiliültllLitlililulutlLtL 
uuubiumiuuulllulliuulililiutulttLttutltLtLtLL 

10.0000 

[LL EL EL EL EL E] ET EE EE EL E] : 00000000 Virtual Proxy[] [| П doesNotUnderstand:{] [| 
[] Proxy[] > 

1) Virtual Proxy Graphic[] [] [1 EL] E] E] E] E] E] E] ET E] E] 


class Graphic ( 
public: 
virtual ^Graphic(); 


virtual void Draw(const Point& at) - 0; 
virtual void HandleMouse(Event& event) = 0; 


. virtual const Point& GetExtent() - 0; 


virtual void Load(istream& from) - 0; 
virtual void Save(ostream& to) = 0; 


© П NEXTSTEP[Add94][] 000000 (0000 NXProxy)D 0000000000 NEXTSTEPTI OOO 
hook[] [| [| forwardl] O O E] E] E] 0( 0 0O ferwardl] O | 
© Iterato(] ПП 540000000000 PrexyD 
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protected: 
Graphic(); 
ја 


Image(] 00 O Graphic] 0000000000 Imageg ПП Handlemouse] ППППГ 
ППШПППШППШПППППП 


class Image : public Graphic { 

public: | | | 
Image(const char* file); // loads image from a file 
virtual ^Image(); Е | 


virtual void Draw (const Point& at); 
virtual void HandleMouse(Event& event); 


virtual const Point& GetExtent(); 


virtual void Load(istream& from); 
virtual void Save(ostream& to); 
private: 
// 
79 


ImageProxy[] таве 0000000 


class ImageProxy : public Graphic { 
public: 
ImageProxy (const char* imageFile); 
virtual ^ImageProxy(); | 


virtual void Draw(const Point& at); 
virtual void HandleMouse(Event& event); 


virtual const Point& GetExtent();. 


virtual void Load(istream& from); 

virtual void Save(ostream& to); 
protected: 

Image* GetImage(); 
private: 

Image* . image; 

Point , extent; 

char*  fileName; 


); | | 
HOUUUUUOUOUUUUUUUUUUUUUUOUOYD extent _ппаге 


ImageProxy::ImageProxy (const char* fileName) { 
_fileName = strdup (fileName); 
extent = Point::Zero; // don’ t know extent yet 
image - 0; 
) 


Image* ImageProxy: :Get Image () { 
if (.image == 0) { | 
image = new Ітаде (_ filename) ; 
} 
return _image; 
} M 


UUUUUUUO GetExeent] [f] li DD DD DB DD OD D DO DLEEL D DL ELO B. BE. D D DE DT 
Draw UU UU CL] Напае Мове ТИПТЕ 


const Point& ImageProxy::GetExtent () ( 
if (_extent == Point::Zero) { 
extent = GetImage()- -»GetExtent(); 


) 
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return , extent; 


void ImageProxy::Draw (const Point& at) { 
GetImage()-»Draw(at); 
) 


void ImageProxy::HandleMouse (Event& event) 4 
Get Image () ->HandleMouse (event) ; 
} 


Save] ППППППППППППППППППППП оаа 00000000000 
ПППШПП 


void ImageProxy::Save (ostream& to) ( .. 
to << extent << _fileName; - 


) 


void ImageProxy: : Load (istream& from) { 
from >> extent >>  fileName; - 
) 


ППШПППППППП TextDocument[] 1 O O Graphic ПП 


class TextDocument 4 
public: 
TextDocumentí); 


void Insert (Graphic*); 
Z4 жай 
}; 


ПШПШПШШПШЦП ШаггеРгоу ПППППППП 


TextDocument* text - new TextDocument; 
// ws 
text->Insert (new ImageProxy (" anTmageFileName* )); 


2) П 0 deesNotUnderstand[] Proxy П $таШа!&ШПППППППППП au ? EF] UI EL UI ПП 
[Q doesNotUnderstand: [| O LL Lu UU DU D DU. D. DE EL EE EE DE DE CELLI LI 

UHOUUUUUUUUUUUUY realSubject] ПП ПППППППППП П ImageProxy 
ПППППППППППППП тпхавеППППППППППППППОПП Imagel ПП] 
perform: withArguments:[] [] [] [] EL] E] E] E] DL] E] E] E] EE E] E] Ll 


doesNotUnderstand: aMessage . 
^ self realSubject 
perform: aMessage selector | 
withArguments: aMessage arguments 


doesNotUnderstand:] [ ПП Message] И Dn lili Dii DD DD DLL BD BHL D D DE DI 
ППШППШПИПИШПППШППППШПППШППППППППШППППППШПППШППППППП 

doesNotUnderstand:[] ПО ООЧОООВООООООООООВОООООООНОО 
ПООО ОО protection ргохуППППППШППШППП ПП О legalMessagesl] O O OD 
ПППШПШПППППП 


doesNotUnderstand: aMessage 
^ (legalMessages includes: aMessage selector) 
ifTrue: [self realSubject 


o 0000000000 Оба O00 0ĝ000000000000000000“ 00000000000 
[] П Object"[] 
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perform: aMessage selector 
withArguments: aMessage arguments] 
ifFalse: [self error: 'Illegal operator'] 


DO000000000000000000000000000000000000 
error: ЦППППШПШППП ето UO D BU DEL UO UO 7D UO 7D DOC 7T. DE UO] 7 [00 error:0 D U LL 
ПППППППППППО Object LLL 

11.0000 

LU D EIL] virtual proxyL O 0000 ETÀ 00000000 

NEXTSTEP[Add94][] 0 ПП (J NXProxyJUU OLE D) BU. U HL EL E D D. UL CE EE D] 7D. UO. 
ПППППППППППИППППППППППППИППППППИПППППППИПИПШП 
ШПШШПШПШШПШППППППШПШПППШПШПППППШППППШПШПППШПШПППППШПППИЇШП 
NXProxy[] ЦП 

McCullough [McC87][] O 0 [| Smalltalk[] 0000000000000 Pascoe [Pas86][] 
00000 000 ТП Eneapsulaters[] ППППППППППППППППППП 

12.0000 

Adapter(4.D[] 0 O 0 Adapter) ППППППППППППППППППППППППП 
ШППШШППШПШППШПШППШППШПППШПППШПШПППППШПШППШПШШПППШПШППШПП 
ШШШШПШППППППППШШПШППШППШПППППШШШП 

Decorator(4.4)[] ПП decorator[] [] [] [] H D] E] E] E] ОО 0 decorator D] E] E] E] E] TL] 
Decorator[] [] [HL LL LL L| LU] C] H1 D D. OU D DOE DE 7. EE EE EE EE DE LT CT LI 

ПППППП decorator] LH DU DU D D DL ELE EE D] C] D. UO U D DE ПП (О Protection Proxy] 
00000 decorator} ППППППППППП Remote ProxyJ B BO 0 0 U U LUE EE EL EE EE LI 
ПППППППППП“ ПП ШВОПППППППППГ VirualProxyHl H B B ü U D LU LI Ц 
ПППППППППППОППППОПОПППОПОППО 
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ППППШШПШПШПШПШПППППППППППППППППЇППППППШШШШШП 
ППППППШПШШШШШШШШПШПШППШППШПППШПППШПППШПППППППППППППППП 
ПООоООоОЧоОоОоооооооооооооооооооооооооооо отоодо 
ПООоООоОЧоОоОоОооОоОооооооо ооо о ооооооооооооо отоодо 
ППП 


4.8.1 Adapter[] Bridge 


Adapter] 4.10 000 Bridge] 4201] (| () D DD nn nono D D DOOLD D ELO BEI CI 
ПООоООоОооОоОооооооооооооооооооо о HUHDOUOLUOEHSDEULULBLULUL 
ПШПШШППППП 

ППППШПППППППШПППШПППППШПП Adapteri HI D HD Dd DB DL 
ППШПШШПППИППППШПППИППППШПШППППППШПШППППППШШПППППППППП 
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0000 Ва е 000 000 DD 00 0 0 0 00 пп 00 DO. 0 0 000 0 00 0 D. D] 
ПООООООООООООООООООООООООООО Bridged [] D U DE EIL D D D] 
ПППШППШП 

ПППППППП Adapter Bridged ППШПППППШПШППППШПППППППП 
ПШПППШПШПППППППШППШПППППП Adapter) ПППППППППППППППГ 
ППППППППППОППОП ВадееППППППППППППППППППППОППОП 
ППППППППОПППОППОП Адаре D lI) DD HD ODD OBL D DE UO Brdgeb D ET E] 
ПШППППППППП ПП Adapteri ППП Badge D D D D DHL DO HL DOLO ED BED D 

ППШ ПП #асаде( П Расаде(4.5)ППППППППППППППППППППОП 
000 Facadel 000000000 АчреПпПпПпПППППППППППППППППП 
ПППШИПИППППШПППШПППШППППППППП 


4.8.2 Composite[] Decorator[] Proxy 


Composite(4.3)|] 0 [] Decorator(4.4 ППППППППППППППППППППОП 
ППППППППППППППППППОПОППО decorator O UU LJ LI 0 0 compositel] 
ППППППППИП ресогат ПППППППППППППППППППОППППОПП 
00000 

Decorator ПООООООООООООООООООООООООООООООоООО 
П00000000000 0000 СотронеПППППППППППППППППППОП 
UBI d dull 
uult 

ПППППППППППППППППППППП Composite | Decorator] O O O LI LI 
uguuuiuuuuiuiuiuiuultluliLliiliüillliiliiuliüuüultllLtiulitulutllLt 
ПППППППППППППППППППППППОП composite] ПП decoratori O O [] [] 
ШШШШШШШПШППШПППП ПШ composites | decorator] ППППППППП 
Decorator[] [] [| O [| 0 П composite[] [] [] ConcreteComponent[] [| [| composite[] UO [] E] E] OU 
decorator[] ППП Геа 1 [] [] LH B0 D L| D] D] D] B. U D. UL DE EE C] OO U. UELEE DE OE D. OU. D. UELLE E] 
ОООО 

ПППП Decorator] П 00000000 Ргоху(4.7)0 D U U U UL OLEI UL C] DO. U U EE LI E] 
ШПШШШППППШ 00 L proxy П decorator] ППППППППППППППППППППП 
uuauauuuliiiiulutiliÓtititiuliuliululutlultLtL.L Li 

П Decorator] ПППП Proxy LH [LU UU DL D U DB DOO DU UO O UL UO UO CE EE 7 CLE] LI 
Decorator[| ПППППП Proxy ED D] D] UO BO O0 UO U UL CECI EE OE OE DO. U D. UE UEEE DE ET C] LI 
ugumuiuuuuiuiuiuluulliliiuiiullltiliuiiutiutltllLitLiutilubltlutLtL 
ШШПППШППШПШПШППШПШПППШШПШППШПШПППШПППППШПП 

[ЦРгохуПЦПШШПШПШПППШПШППШП ProoxyJUUUUUUUUUUUUL 
бесогатотТППППППППППППППППППППП Decorator) цио о 
Ресогио [] [I LU LL LU D] D] D] D] D DO O UU OE EE BE CE CELO. D. DO DOO. DO. UE CEDE CBE EE EE DE E] LI 
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ППИПП ПП Decorator) ПООООООООЧООО О Peexy DE EE UO I D. D B. TE. U UL] 
Proxy] O0 D D DU U 0 0 PrexyDi HH BO HO UO D BO DL B E] O UC 7. BÍ EDC B. DEO UO. D 7 DT 
ПППШШШПШПШПШПППППППППППППППППЇПППППППШШШШШП 
ППШШППШПППШППППШППППШППППШПППППШППППШПП ПШ ПП proxy-decorator|] 
ОООО prexyD 00000000 Чесогаїог-ргохуП ЦППШППШППШППППШППППП 
ППШШПППШПППШППППШПШПППППППППППППППП 


Js UULU 


uuuiuuuluiuluilulullitilillLtiliiulilLllLtLiuilutLlLttLtLiulul 
ugumuiuuuluiuisiuluiluulltililiuliüllliliuliliüultllLttililubltltLt 
ШПШШПШПШППШПШПППШПППППП 

ШШППППШПШППППШПШППППШПШПППППШПППППП Template 
Method] 5 1000 00 Hi Hi D! ü 00 D] 7 7 0 7. C] 0 0 UO. О 0 0 0 0 0 00 0 60 0 00 UI D] 
uguuuiuuuuiuiuiuullulliliiiuillüulllliLli,uliüuüultltLtLtiulilubltlulLtl 
00000 Interprete] 5.30] D UO U UL LU LU LU D D D] C] 00000 0 0 0 0 0 0 0 0 0 LT E] 
ППППППППППО 

ШППШПШПШПШШШПШШПШППШПППШППШШПШПШППШПППШПППШПШПШПШПШПППП 
ШПШПШПШППШППШПППШПППШППШПШПШПШПШПШПШПШППШППШПШПШПШПШПШППШПППШПШП 
ШПШПШПШПШППШПППШПППШППШПШПШПШПШПШПШПШППШППШПШПШПШПШПШППППШПШП 
uuuuuliliiuiuutlililillllilliü Mediator 5.5) DI LI LL EI D] LE D] D] UI LI 
mediator[] ПППППППППППП mediator [] E] UL D U D E] UD] U LI D] 

Chain of Responsibility(5.D[] ПППППППППППППППППППППППППО 
ШПШПШПШППШПШППШППШППШППШППШПППШПППШПППШПППШППППППП 
ШШШШПШППППППШШШПШППШПППППЇПП 

Observer(5.7)[] JU EL] H] E] EH] EB] HE] DB EL] DL] B] EL E] E] 00 Овзегуе |] [| [| [| Smalltalk [| [] 
ООООООООО О О О О О О О пп 00000 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 00 | 

ШШШШПППШШПШППППШПППППШШПШПППППШ О ПП Strategy(5.9) 0 
ПППППППППППППППППППППППППППППППП Command(5.2)0 П 
ПППППППППППППОПОППППОПОППППООПОППОППОПООО 
ПППППП 5аето8ПППППППППППППППОПППППППОПППООПО 
ППППППППП Visiter(S.1DL] 00000ОООООООООО Iterator(-4)L] 0 TI 000 
uaguubiiiiululitluL tul 


51 CHAIN OF RESPONSIBILITY([] O [] ) LH 00000 


. 00 

ППППШШШПШПШПШППППППППППППППППППППППППШШШШП 
ППШПППШППППППШППППШПППППШППППШППППППШПППППП 

25 Е 

ППППШШШПШПШПШППППППППППППППППППППППППШШШШП 
ППШППППППППШППШПШПШППШПШПШШШПШШШШШПШПШППШППШППШППШППШППШППШППШППППППШП 
ППППППППППШППШПШППШПШПШШПШШШШШШПШПШПШППШППШППШППШППШППШПППППППШП 
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ПППП 


ППШПППШППШПППППП П (еепегашу 1 пП0 000 00 00 0 0 00 0 0 0 0 00 
ПШПШПИППШППШПППШППППШППППППППШППППШППППП SB» Ld lt 
ПППШППППШШПППШППППШППП 

ППШПШППППППППППП ОП ПОППОПОППОПОППОПООПО 
ППППППППОППППППОПППППППППОППОП (decouple[] Chain of 
Responsibility[] [] [] [] D [E D TE CO EE D] L] 

ППППШШШШПШПШППППППППППППППППППППППППШШШШП 
ПППШШППППШПППППШПППППШПППППШППППП 












aSaveDialog 


handler 










anApplication . 


















anOKButton р 





ѕресійс general 


uguuuuuluiuuluuuluiiuiullullilituilullltLiiluüutlLLtLutLul 
ПООоОоооооооооаоооооооооооооо 000000000000 
ПО П Gmplicit receiver)[] 

ППППППППП © Print” ОООООООООООООООООООООО 
PrintDialog] ППППППППППППППППП (ОО0000000 00000 00 
(diagram) JU L] L] U D] D] D] D] U LU 00 : 


aPrintButton aPrintDialog anApplication 


HandieHelp() 


HandleHelp() 





ППППППППО( aPrintButton [] [] 0 aPrintDialog ПОООО 0000100 
anApplication[] anApplication ЦППППППППППППШППППШПППППШПППП 
ПП 

ПППППППППППППППППП трі 1 ППППППШПППППППППП 
ПППППППППППППППППППППППППППППП Напаенерр ПП 
HelpHandler[] П HelpHandler[] ПППППППППППППППППППППППП 
О ПІХЛІПППППППППППППППП нарнадепПпПпПпПпППППППППППП 

ПППШПППШПППППППП HBelpBandler YOUUUUUUUUU HelpHandler[ 


050 1000 149 


HandleHelp ЦПППШПШПППППППШПШППШППППППШШПШПППППППШПШППППП 
ППШПППШППШПППППШППШПППП 


һапа!ег 









HelpHandler 


HandleHelp() c 





handler-»HandleHelp) 1 








Application 





3. [] UU 

ПППППППП Responsibility ПП 
"ППППППППППОПОПППОПОППОПОПППОПОППО 
'ШПППШШПШПШППШППШПППППШШПШПШППШППППППШШШППШПППП 
'ШПППШШПШПШППШППППППШШШПП 










4, || 
п0000000000000 00: 
m) 
УУГА 
СЕД 
5. [1 UU 


e Handler[] [] HelpHandler[] 
-ПППППППППППП 
—-HUUU 000ООО 
• ConcreteHandler[] П PrintButton[] PrintDialog[] 
— ПОООООООЦОО 
— 00000 
—ЦПЦПШШШПШПШШПШШИПШШШШШПШШПШШПШПШПШПШПП 
• Client 
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—-UUUUUUUUU (ConcreteHandler)]] ПППППП 

6. 0 L 

"ПИ Д000000000000000000000 ConcreteHandler 0 (] LI [I L] LI U LI 

7. L] L] 

Responsibility ППППППП U U (Hiabilities): 

ООо udnguuiuuluiiuiululliliiuululitliliüiüullLtililLutllL 
ппппппп“пп“ПППППППППППОППППППППОПОООООООС 
ППППППППО 

ПППППППППППОПППППОПППППООПОПППОПОППОПОС 
ПППППППППППОПООО 

22 П000000000 Responsibility ПППП ППППППППППППОПОПОО 
ПППППППППППППОПОППППОПОППППООПОППППООООП 
uuubuuiuuuulitululullulittutltllÓtiiulililLitliullllitlüul 

ЗПППППП BuoggguüuudulluttutitiiLliliiiitiuiulllllililil) — 
uguuuiuuuuiiiilullltiuiiiuulullititutiultltLtLiutitubltlutLtL 
HOU 

ПП 

ППППППППОПППОПОППО: 

9ПППППП О0000000000000 

аппппппоППпП Handler] U U U [| [| П ConereteHandlers П 0 0 0 

oulllttLt 

ШШПШШППШППППШПШППШПШППШПШПППШПППППШППШППШПШПППШППППП 
ШШПШП—-—ПШППШПШППШПШПППШППШППППШППППШППШППППП Widget) 
UOUUUUUUUUUUO Composite] 430] D) L| D D D. DE EI ET DE. LE CE CT. LI 

ШШПШШППШППППШПШППШПШППШПШПППШПППППШППШППШПППШППППП 
ШШШШППППШПШШПШППШПШПППППППШПШПШПППППППШШПШПППППППШШПП 

2 00000 ПШШПШПШШПШПШПШППШПШПШППШПШПШПШПШППЇП 
ПП Напаег [] LH LH D 0 LH U LU D] O DE D. UL OE O DE UO. CE CELO. ED] LI Handler[] 000 
HandleRegquest{] UU UU :HandleRequest[] UU O (ППППП EL E] E] EE E] EE L] 
ConcreteHandler ППППППППППППППППППППППППППППОПОООС 
ШПШПППШИП 

00000 HelpHandler] [] [] L] DL] L] LU] D] D] D] U U U LU 


class HelpHandler { 

public: 
HelpHandler (HelpHandler* S) .successor(í(s) ( } 
virtual void HandleHelp(); 

private: 
HelpHandler* _successor; 


); 


void HelpHandler: :HandleHelp O € 
if ( successor) ( 
ЕЕ ЕРЕЕН д 


050 0000 151 


) 
) 


90000 ПППППППППОПОПОППППОПОПО HandleBelpl O [] D] L] 
ПППШПШППШПП СФага-содедуПППППППППППППППППОППОППП Handler 
ППШПШППИПШПИППП 

ПШПШПППШППППППППШППШППППППП ПСПППШПППППШППП 0 
ППШППППППШППШПШШШШШПППППППППППШППШПШПШПШШПШПШШШШШШШП 
ППППП 

ПШШШШПШПШППППППППППППППППППППШПППППППППППП 
ШППШППППППППШПШШШШШПППППППППППШППШППШПШПШПШПШШШШШШШП 
ППШПШПШППППШППП 

ПШПШШПППШППШППШПППППППППШППШПП ПП Request] O O OD 
ППШПППППППШПШПШПППППППППППППППППШПШПШПШПШШШШШШШП 
ППШШПППППП «aiii Request] П)ПППШПППП 

ПШПШ ПП П Request [1D [LL D DE ПП ‹ассевзво)ПППППШПППППППППШП 
ПППШППППШШППППШПППППППППППП 

ППШППППШПППП (кеев ПППППИПШППППППШППП ПП Request) O 
Секта 00000000: 


void Handler::HandleRequest (Request* theRequest) { 
switch (theRequest- »GetKind()) { 
case Help: 
// cast argument to appropriate type 
HandleHelp((HelpRequest*) theRequest) ; 
break; 


case Print: | Е | 
HandlePrint|(PrintRequest*) Сере 
Th ws 
break; 


default: 
Tf xs 
break; 
} 
} 


ППШППШ ПП HandleRequest] ПППППППППППППППОППООППОО 
ППШПППППППППППППППП «00000 )HandleRequestH HE [] D D D] LI LI 


ExtendedHandler[] 0 OU 0 0 MyHandler[] П 0 х 


class ExtendedHandler : public ңапатак { 
public: 
virtual void. HandleRequėést (Request * theRequest) ; 
© ШЕ wen | 
}: 


void ExtendedHandler::HandleRequest (Request * theRequest) U 
switch (theRequest- -»GetKind()) 4 
case Preview: 
// handle the Preview request 
break; 
default: 
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// let Handler handle other requests 
Handler::HandleRequest (theRequest) ; 
) 
) 


4) | Smalltalk[] J JOO (00000 Smalltalk ПП doesNotUnderstand[] ||| 
UOUUUUUUU 0 deseNotUnderstand [] O O O D] 0 trapin D] D] D] DE D] D] D] C] DU. U LI 
ППППППИПППИПППИПППИПППИППИПИПППППИПППИППППИНП 
ППП doesNotUnderstand | J E] E] E] E] E] E] E] E] 

9.0000 

ОООООоОоОоОоОоОоОоОоОооооооооо оо ооо ооо ооо Оооо 
ПООоОооооооооа о оооооооооооооооооооооооооро 
ППППППППППППППОПО На 4"ПППППППППППППППППППЦПВП 
uU 

HelpHandler ПППППППППППППП О000000000 0000000000 
uguuuuluiuiuululiilililulililililllili HandleHelp[] [] L| DJ D] LI LI LI L] LJ 
Назнер 0000 0 О О О О 0 О 0 0 0 0 0 0 00 0 0006 


typedef int Topic; 
const Topic NO HELP TOPIC - -1; 


class HelpHandler { 
public: | 
HelpHandler (HelpHandler* - - 0, Topic = NO. HELP "^ TOPIC): 
virtual bool HasHelp(); | 
virtual void SetHandler (HelpHandler*;. Topic); 
virtual void HandleHelp(); 
private: 
HelpHandler* | successor; 
Topic . topic; 


); 


HelpHandler::HelpHandler (. 
HelpHandler* h, Topic t 
) : |successor(h),  topic(t) { ) 


bool HelpHandler::HasHelp () ( 
return topic !- NO HELP TOPIC; 

) 

void HelpHandler::HandleHelp () 4 
if (successor !- 0) ( 

_successor->HandleHelp(); 

} 

} 


UOUUUUUUUO мага 1 O 00000 Widged] HelpHandler O0 O0 D DD DO D U D D 
JdgggudgggugBdXN7gBHONHdOBOHUDOJOUDUOOOHU) 


' class Widget : public HelpHandler { 
protected: 
Widget (Widget* parent, Topic t = NO. HELP | TOPIC); 
private: 
Widget* parent; 
); 


Widget::Widget (Widget* w, Topic t) : HelpHandler (w, t) t 
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_рагеп = w; 
} 


ППППППППППППППППППППП Button[] 0 Widget] 0 00 O Button О 
ППШИПШППП: ППППШППППППППППППППППП 


class Button : public Widget { | 
public: 
Button (младе: “ d, Topic t = КО... НЕГР _ТОРТС); 


virtual void HandleHelp(); 
// Widget operations that Button overrides. 
); 
Button] П/П HandeHeip] ППППППППППППППППППППППППППП 
ШШПШШШШП HelpHandler[] [| HandleHelp[] ПППППППППППППППОППППП 


ПШПШППШППППППППИПП 


Button::Button (Widget* h, Topic t) ::'Widget(h, t) ( } 


void Button::HandleHelp () ( 
if (HasHelp()) ( 
// offer help on the button 
) else ( 
HelpHandler: :HandleHelp(); 
} 
} 


О1аїовПППППППППШПШПППШППППШППППШПППППППППППППШПП 
ПШПШПППШППППППШППШППППШП ПП Applicaionl O L] D] D] D] 


class Dialog : public Widget { 

public: 
Dialog(HelpHandler* h, Topic t = NO HELP, TOPIC); 
virtual void HandleHelp(); 


// Widget operations that Dialog overrides... 
P ww 
); 


Dialog::Dialog (HelpHandler* h, Topic t) : Widget(0) { 
SetHandler(h, t); | | 
} 


void Dialog::HandleHelp () { 
if (HasHelp()) ( | 
// offer net on the dialog 
) eise ( 
Ыы анайы: :HandleHelp() ; 
} 
} 


UUUUUY Application ППППППППППППППОППОППП Application || 
НеІрНапаїе ПППППППППППППППППОПППППОППОППОППОГ 
ПШППШППППШППППППППШППППШПШПП 


class Application : public HelpHandler ( | 
public: BENE 
Application(Topic t) : HelpHandler(0, t) { ) 


virtual void HandleHelp(); 
// application-specific operations. 
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}; 


void Application::HandleHelp () ( 
// show a list of help topics 
} | 


O0000000000000000000000000000000000000 
ППШПШШПП 


const Topic PRINT TOPIC - 1; 
const Topic PAPER ORIENTATION TOPIC - 2; 
const Topic APPLICATION TOPIC - 3i 


Application* application - new Application (APPLICATION TOPIC); 
Dialog* dialog = new Dialog (application, PRINT_TOPIC) ; 
Button* button = new Button(dialog, PAPER, ORIENTATION TOPIC); 


ШПШШШШШШШШШШП НапШеНефрЦПШПШШПШППШШШПШШШППШШП 
ППППППП П HandleHelp: 


button-»HandleHelp(); 


ПППППППППППППППППППППП HelpHandler] O [] [] [] Dialogi UU 
uguuauduuiuiuuiuululiliiluliiilulilitillLiliililliiulullililutLl 
uuuuitliliiitiiÓl tl 

10.0000 

ПШШПППШПШПШППШПППШШПШПППП Randieri ОП О0О0ООООООООООООО 
ПППППППППОПОППППППППОППППП МасАрр[Арр89]  ЕТ++[%СМ88] 
HOO" 00000 "0 буташес[] TCL[] [Sym93b][] ПП " Bureaucrat"[] П NeXT[] Арркі 
ПП “ Responder"[] 

ППППППП UnidrawHl] ПП“ ПП“ Соттап 0000000 0 Componenti 
ComponentView[] ПІМІӘОШППППИПППИППИПИППИПППИПППЯПЦПИЦПВП 
ППППОПППППППППППППППЦППИП " 000000” 00000000 
uguuuuuululiuuliiiuuliliüiitlulitiilliwliullililutltLLilutLl 
uuauuuliiullillilitiuliuliululiililliuiiilittlilutlutlul 

ET-«jlllililuuliiiuiutliliiulultlttiuiulluttiutiulilutLLltl 
|] InvalidateRect[] ПППППППППППППП InvalidateRect[] | E] LU] EH EH] B] HE E] UO] LH] 
ППППППППППППППОППОПППППП Gerollrst ПП O (Zoomers) O OU L| 
uguuauduuiuuluiuiuiululluiulililiiulilillLiiiullliiilullLiülutLl 
0000 InvalidateReetfj L| li Din ü HU DL UO DU U UL ELO UU DL BE 7. 7. 7. DE EE 7D] U. CELCTE ET LI 
UU (Window H ПП BH B D DU D U UL 7E] [COO UO DE 7C] DO. UO. DEC DE DC DE COE UL EE О D. ооо 
[E E] E] E] E] E] E] E] E] П InvalidateRect[ ] 

1.0 00L 

ППППП Composite] 4.30 ППППШШПШППШПППШПШПШППППШШПШПППППШПШПП 


5.2 COMMANDI] 000 —1U D 0 0 U D LI 


LOU 
ППППППШШШПШПШПШПППППППППППППППЇПППППППППШШП 
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ШПШШШШППППШШШПШППШПППППЇШП 

2.00 

ПП CAction)[] П П (Transaction) 

3.00 

ШШПШШППШППППШПШППШПШППШПППШПППППШППШППШППППППП 
ШПШПШППШПШПШППШПППШППШПШППШПППШПШПШПШПШПШПШПШПШППШППШППППП 
ШПШПШПШПШПШПШПШПШППШППШПШПШПШППШПШПШПШПШПШПШПШПШППППШПППП 
ШШППШПШППШППШППШПППШППППШПППШПШПППШПШППППП 

ШШПШШППШППППШППШПШППШПШПППШПППППШППШППШПШПППШПППП 
ШШППШПШППШПШППШПППШППШПШПППШПШПППШПШПППШПШПППШ ПП Command | 
ПППППППППППППОППППППОПППППО Executed O L] L] L| [] Command 
ПППППППИППППЦПЦИПППППИП ЕхсчжеПППППППППППППППППОП 
ПППППППППППППО 














елен |Б 





Command] ППППППППППП мепаиооооосососоооооо 
П Menultem[] ППППППП Application? ПППППППППППППППОПППППОПП 
|] Application[] U OU UO U U U UUU Document[] ПП 

ШПШШШПШПШПШШПШШПШПШППШИШП Commana ПППППППППППППППП 
ПЦ Menultem[] UOO [] E] | Command[] O O Execute[] O O O Executel] [J] E] UU UU 
Menultem[] 0000000000 LH]. Command] O O O OO 0 Command] [EO B. U UL EE 7 U 
ППППП Exeutet] LH HE DO D. U DB D B. U 7E EE B. UL UL EE BU 

ПО П PasteCommand{] 000000000 (Document) O O E] O PasteCommand[] |) 
ППППППППППППОППППППППОПО Execute O OU U U Document] Pastel] 
ПП 


Open() 
Close() 
Cut) . 


Copy() 
po | [eem ee 


П ОрепСоттапа | Execute] ПППППППППППППППППППППППОПСО 








document-»Paste() 
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ПППШШПППППППШПППШПШПППШППППШППП 











Application 








Execute() 9 
AskUser() | 


name - AskUser() чи 
doc = new Document(name) 
appiication—>Add(doc 
doc-»Open() 


application 









0000 Menutem] D D D D DO DO DO D D CL 7E DEO O UO 7. CEDE CE C] O D. 00) Мепшет 
ПП U П CenterDocumentCommand{] [] 0 0 [| NormalSizeCommandr[] [] E] E] E] E] E] EL E] E] LU] 
uuuulilluLiiltututlutLtLtLilillili MacroCommand|) ПП ПП Menultemii [| 
ШПШППШП МасгоСоттала ППППП Commandi] [] DU LU D] D O LU EE CE и 
МастоСоттала [| [] HL 00000 DE О О EE 0 0000 0 00000 LI 





ПШШПШПППП Сотшшапд4ПППППППППШППППШПШПППШППШПШПП 
ПШПШПППШПШПППШППППШПППППШППППШПШППППШППППШППППППП 
ПШПШИШИШППШПППППППШПШППШПППП ПП соттап ПППППППППОП 
ПШПШПШПШП ПП Сотта ПП ПППППППППППОПОППОПОПОПОПОП 
00000 00060 00600 00000 (command scripting] ПППППППППОППП 
ПШШПППШППШППППШПППШППШППШППППШППШППППШППП 

4. [] L] L] 

0 000000000 00 Cemmand 01 

"00000 Менше” OU UUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUO 

ППППППП саак ПППППППППППППППППОППППОПОП 

ППППППППППОППППОППОП СоттаадПППППППППОПП 

ПШПППП 
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"0 000000000000000000О Command [T TID D BELEL EL D D B EE 
ППШПШШПШПППППШПШПППППШППППППШППППППШПППППППШППП 
ППШППШПППППШППППШППШППППППППШПППППП 

DLUDUUL LU Command] Exeute] ПППППППППППППППППППППП 
ППППИППШПШПППШППП Command 0000000 Unexeeuten O [T] D] L] 
00000 Executed inni D D d DO OHIO UO BLELELO B OLEO U B EE DI 
ППППППППППППП Unexeceute[] Executed [1] DB B0 BUD "^ DD 070 
UU 

'ППШПШШППШПППШППШПППППШППППШППППШППШПППИПППШПИПИП Command] O UO 
ППШППШПППИПППШПППППШПППППШПШПППППППППППППП 
ПШПШПППППШПППШПШППППП ПП Execute] ПППППППП 
'ШППППШШШШШШПШППППППППППППППШПППЇШПИ ПП ПП (transaction) 
ПППШППППШППППШПШППППШПППИПППШПППППП Command O Ll LI 
ПШППШПППШП Command][]I] DD lU DHL HL DD D DOHH DO D DL OL ELO U B 7 EE D 
ügbpagggalgillgilllini8Hi DH DO OD LO CELO ELO DEB LI 

"ПП 


receivor-»Action(); : 





6.000 
• Command 
— Д000000000 
• ConcreteCommand (PasteCommand[] OpenCommand) 
—ЦПЦШШШШПШШПШПШШПШШПП 
—ЦПЦШШШШШШШШШ ШП 00 Ехесше[] 
* Client (Appliction) 
—– П000000000000000000 
• Invoker (Menultem) 
— П0000000001Џ 
е Receiver (Document[] Application) 
—– ОПОООООООООООООООООООООООООоООООООО 
7.00 
• Client[] ПП П ConcreteCommand{] [| O O [| U 0 Receiver[] O [| 
• [| Invoker]] [] O O П ConcreteCommand|] ПП 
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e [| Invoker[] [] 0 0 Command[] ПП Execute[] [] EH] [D] EL UH D U D. E] UH D. OE HE DE. EE OI EE E] D 
ConcreteCommand{] ППП Exeute[] OO HL D) BH. UH D. U HI D. 7E BL EE 7E EB] D EE D] 
e ConcreteCommand[] 0000 0 Receiver[] ППППППППППП 


aReceiver aClient aCommand  aninvoker 






new Command(aReceiver) 


StoreCommand(aCommand) 


ППППППППППППППППППП Command] ПП LI LU LI D] DC] UO D UO. 0000 
uuu iul 

8. [] [] 

Command] | [] EL E] UU]: 

1) Command[] OO 0000 00 00000 0 0 7E 00 0 0 000 0 UI 

2) Соттап ППППППППППППППППППППППППО 

ЗППППППППППППППППППППППППП MacroeCommandi| ПППП 
OOOO СотроеПППППППП 

4) [] LL [] E] СопттачПППППППППППППППП 

9. 1 

ПП Command] [E ED 00000 00: 

УШШПШПШППШПШПШПШППП ПППОПППППППОПОППППОООП 
ugumuiuuuuiuiuiuiullullliliiululllliliiuliüuüultllLtLiulilubltlutLt 
ПППППППППППИППППППИИПППППЦПЦПЦППППППИЦППППЦПВШП 
uguuuiuuuuiuuiiuluullliiiiiulllitiiulilutlutllLitLiulilubltllLtL 
ugumuiuuuuiuiuiliuluullliiiiliulllliiuitiultllLitLiutilubltllLtL 
ШПШШШПШПППППШПШШШПП 

2) 00000 undo[] 0000 redo) ПП Command] O O O ПП Geverse)L 00000 
O (UU Unexecute[] ЏичоПП )ПППППППППППППППОПППООП 
ConcreteCommand[] ППППППППППППППППППООП 

«О 000000000000000000О0О 

•"000000000000Ц 

-[LEL EL EL EE DE DE DE EE EE EE DE DE DE DE EE EE EE EE EE DE DE EE EE EE EE EE EE DE EE EE EE EE EE EE DEED] E] 

uuauuuuulibbutLiliiulliÓlil,ütitililiulululLtLtLtLLi iL 

uuuiuuuliiliüllliiüutllitiuilliullLitLiutlutLttLLilul 
UBL m m m uuiuiuiuiuiuuludult Ll «history ist} [] [] 00 0 0 0 D] D] D] LI 
uuuguuiuusuluuaululuululuulllululuulululllulliullullLlL 
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(reverse-executing) ПИ ПО 0 U D. U D 00 DE EL EE DE. DE. DE. UI 00000 00 LI 

ШППШПШПШПШШПШПШПППШПППШПШПШПШППШППППШПШШПШПШПП 
ШПШПШПШПШПШПШПШПШПШППШППШПШПШПШПШПШШПШПШПШПШПШПШПШПШППШПППШПППП 
ШШППШШППШППППШПППШШПППШПППППП 

ПППИПППППППППППП @ее еСоттапд)ЦПППШПШПППШППШПШПШПШПП 
ШПШПШПШППШППШПППШППШПШПШПШПШПШПШПШПШПШППШППШПШПШПШПШПШППППШПШПП 
ШПШПШПШПШППШППШППШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШППШППШПШПШПШПШПШППППШШП 
ППППППППППППППОПППППППП Command] ПППППП РгогоуреЦ 
О 3.400 01 

ЗПППППППППППППП ПШШШШШШППШШШПШППППШШП О 
ШПШПШППШПШПШПШПШПШПШПШППШППШПШПШПШППШППШПШПШПШПШПШППШПППШПШПП 
ШШШПШПППШПШППППШПШППШППППШПШПППППШПППП СоттапаДПППШППП 
ШШШППШППШППШПППШПШПШППППШШПШППППШПШПППП Memento ПП 5.60 000 
Command[] ПППППППППППППОПППППП 

ӘППС-ПП 0000000 MUUUUUUUUUUUUUU C+UU0U0U0 
ППППППППППППППППППООО Command ПППППППППППОППП 
OUUU 

10.0000 

ШШППП Сеп 0000000000 Command] VUUUUUUUUUUUUU 
OpenCommand[] РачеСоттапа | Шы [] E] E] E] E] 0 Command] | 


class Command { 
public: 
virtual “Соттапа () ; 


virtual void Execute() = 0; 
protected: 
Command () ; 


); | Жж, 
OpenCommand]] ПППППППППППППППП OpenCommand] 0000000 
Application П [EID [] 0 АѕкОѕе ППППППППППППППППППППС 


class OpenCommand : public Command { | 
public: | | 
ОрепСоштапа (Application*); 


virtual void хес 
protected: 

virtual const char* AskUser(); 
private: 

Application* application; 

char* response; 
ls 


OpenCommand: : OpenCommand (Application* a) ( 
.application = a; 


void OpenCommand::Execute () ( 
const char* name = AskUser(); 


if (name !- 0) ( 
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Document* document = new Document (name); 
_application->Add (document); 
document-»Open (); 
} 
} 


PasteCommand] 0 0 0 Document? ПППППППППППППППППППП 
PasteCommand[] [] [] [] [] 


class PasteCommand : public Command { > 
public: 
PasteCommand (Document * ) ; 


virtual void Execute(); 
private: 
Document* document; 


ri 


PasteCommand::PasteCommand (Document* doc) ( 
document = дос; 


) 


void PasteCommand::Execute () ( 
_document->Paste(); 


} 


ШПШШПШПШПШИПШПШШШШП.ШШПШПШШПШШПШШШПШПШШПШШПП 
ППППППППППППППП SimpleCommand. П Receiver[] O O O 0 SimpleCommand|[] 
uguuiuululuuuluuiuuuliulliii.iuiliuliililiiiliililbtltLulL 
ПП 


template «class Receiver» 

class SimpleCommand : public Command { 

public: 2 | 
typedef void (Receiver::* Action)(); ^ 


SimpleCommand (Receiver* r, Action a) : 
 receiver(r),  action(í(a) { } 


virtual void Execute(); 
private: 

Action , action; 

Receiver* receiver; 


afi | | 
ПШПШШПППШППППШПППШПППП ПП Executed ll LI 00000 00000 


template «class Receiver» 
void SimpleCommand«Receiver»::Execute () ( 
( receiver-»* action)(); 


) | 
DU UODULUL LU Муса O DE DO 000 D] Action] Command] D] D D. U B LI UU 


MyClass* receiver = new MyClass; 
/ / = 1». 
Command* aCommand = | ' | 

new SimpleCommand«MyClass» (receiver, &MyClass::Action); 
// “en : | p 
aCommand-»Execute(); 


ПП,ПШПППШПШШППППШППШППППППШППППШПШППППППШППППППШППППП 
ППШПППШПППППШППШПППШПППППШПППППП ПП О Command] O 0 П 
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МасгоСоттап [] [jf] D DD D] HL D DO DHL D 0 0 00 0 BD. CELO B 0 0 0 0 0 00 
Ооо Ооо 


class MacroCommand : public Command ( 
public: | 
MacroCommand () ; 
virtual ^"MacroCommand(); 


virtual void Add (Command*); 
virtual void Remove (Command*); 


virtual void Execute(); 
private: 
List<Command*>*  cmds; 


МастоСоттапа ППППП ЕхежеПППППППППППППППППОПППП 
Ехесше[ ПП 
void MacroCommand::Execute () { 


ListIterator<Command*> i(.cmds); | 


for (i.First(); !i.IsDone(); i.Next()) 4 
Command* с = i.CurrentItem(); | 
c-»Execute(); | 

) 

} 


O O O O O MacroCommand] ППППП.ППППППППППППП Execute O U U 
ШШШШШШШПШШШШППШШШП 

ПП. МасгоСоттапа[] 0000000000000 MaeroCommand[] E] E] || UU 
ШШШШ 


void MacroCommand::Add (Command* c) { 
. cmds-» Append (c); 
) 


void MacroCommand::Remove (Command* c) ( 
_спаз->Еепое (с); 


) 

П.ПППП 

uuugaguululiltL lilii Lieberman[Lie85]I 00000 0 МасАрр[Аррё9][] U 
ШШШШШПШПШШПШШПШШШПШШПШПИППШП ET--[WGMSS]||InterViews[ILCI-92][] |) 
Unidraw[VL90]l] U U U 0 U U Command{] O U || || InterViewsl] [| [| [| U Aetion[] O U E] U 
П000000000000 0 ActionCallback[] ППППППП Actoni ПППП „ПОП 
ПП Соттапа[| ПП 

THINK] U [Sym93b] U 0 0 Command] ПППППППППП THINKTE D U EL E U 
“ПП” (asks) O E] B O 0 ПП П Chain of Responsiblity[] 5.10 [] [] O O O 0 (consumption)[] 

Unidraw[j ПППППППППППППППППППППП UnidrawW 0000000 
ШПШППШШПППШППШПППШПППШППШПШППП.ПШШПШПШШПШПШППЇ[П 
uuuüuudddduuiiiiuiuiuuuliu 00000000 с 00000 00000 
Unidraw[] [] D] DU D] D] D] D] D] D] О EE EE EE 00000 0 0) Unidraw[] 00000 00000 
ППППП 

Coplien[] C++[Cop92][]] ПП O C++] 0 0 0 П funetors[] Functors[] [] D] E] E] E] E] E] D]. L] 
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ПППППППППППОПОП (орегабот))ПППППШППППППППШПППППП 
ППШПППШППШПППП 0 0 Ооо 000 0,0 00 000 0 00 0 (0 

12. [] LI LI L] 

Composite[] WU 4.3D 000000000 D] 

Memento] ПП 5 Б+еЕ ПИ 00000 00 000 О 0000 0 0 0 0 0 0 000 

ПО00 000 0000 00 000 000 0000 G4 UL 


53 INTERPRETER(H U 0) ———0 0000 EH] 


Log 
ПШШШШПШПШПППППППППППППППППППППШПППШППШППППППППП 
UUUUUUUUUO 
2.00 
ПШПШППШППППППППППШПП.ППППШШПППППШППППППШПППП 
ППШППШППППШППШППППППППП.ШПППШПШППППШПШППППШППП 
UU 
ПШШШШПШПШППППППППППППППППППППППШППШППППППППП 
ППШППППППШППШПШШПШППППППППППППППППШПШПШШПШПШШШШШШШП 
ППШПШПШПППШШПППШППИППШПППППШППППШПППППП 
ПШПШШППШППШПППППППППШПП „,Оооосоосоосоооосо,0ОО 
ППШППППППШПППШПППП.ШППППППППППППШППШППШПП .L 
ППШППППШППШПППП.ПППШПППШПППППП 
ППШППППШППППП: 


expression ::= literal | alternation | sequence | repetition | 
'(' expression ‘)’ B | 

alternation ::- expression ‘|’ expression mE 

sequence ::- expression '&' expression © 

repetition ::- expression '*' Ps | 

literal ::= ‘a’ | 'Ь' | с, | жез fat | *b* | чет | ss 1 

ПП expression[] O O O O , тега [1 D] D BD. U U LL EI E] LI 

ШШШПППШШШШШПШПППШШШШШППППШШШШШПШППШПШПШШШШШПИЇШП 
ПППППППП:ППППП RegularExpression[] [| [| 0 0 [] LiteralExpression[] Alternation 


Expression[] SequenceExpression[| RepetitionExpression[] ППППППППППППППП 
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ПИПППППППППППИППППППППЦПЦИЦПППППППЧЦЦПППИПВП 
ШШ »Ш ШШ ШШШ 





uuuuulull 

raining & (dogs | cats) * 

ППППП RegularExpressiont] ППППППППП Geterpreot] ti li O0 0 0 0 LU 
ППППППИПППППИПППИПППИПППИППППППППИПППИЯППВШП 
ПИППППИПИПИППИПИПИППППИПИПИППИПИПИПЦПВ 
RegularExpression[] QO О0ОООООООООООООООО (ПІшегргеоі 00. 

• LiteralExpression[] [] [] [] E] EL] E] E] EL] E] E] E] E] П (егар 

e AlternationExpression[] [] [] [1 EL] E] E] E] EL] EJ E] E] EE EE EE EE EL ЈИ 

e RepetitionExpression[] ППППППППППППППОПППОП 

Uu 

3. DL LI Ц 

uududuaublulilui.üuuuttuttululiiiiullltlLlitLitiiiiiüLiilutLlu 
uuuuuliiliuiiuluiutiluttultLtLtL Ц 

-[DDDBBDULDUBBIB-.iUutiuiliiiliüutiuuiuiutlulitutuutltutLilul 

uuudddddduuduuuiuiiuiuiiiiiiiiuiuiuiluuul . 000600 

ПППППППППОПОС 

"00000 О EE EE EE О О EE 0 0 0 0 EE 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 00000 . 00 

ШШШШШПШППШППШППШПШПШПШПППШПППШППШПШПППППШППШПШПШППШШП 

ПШШ.ППШППШПШППШШШПШП.ПШПШПППШПШПП 

4.[] L| U D DU D LI L] 

3« ELE 

• AbstractExpression ([] [] O O O 0 0 RegularExpression) 

—– П00000000 0000 00000 00 0 0 0 0 0 0 0 00 0 0 6 

• [erminalExpression (110 O 0O 0 0 0 LiteralExpression) 
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TerminaiExpression 


interpret(Context) Interpret(Context) 


--ППППППППОПП 00000000 
—Huiuiuiuilublulluliiiiibiltt Litt 
• NonterminalExpression ([] [] [] [] L] L] L] AlternationExpression, Repetition- 





Expression, SequenceExpressions) 

—-HUUDUUDUUDU R::=RR....RU OU UU NonterminalExpression[] [] 

— IU RI RI LU D U D LI EI D] D YL AbstractExpression{f}] ППППППП 

— 0000000000000 nterpreoti ППП П (шегеді [] [] L] 00000 Li 

RII RIILU D LU EDU D U D LEE] 

e Context[] ПППП 

—üütiuiuiuililllLtlutltLL 

• Client[] O O O 

—ПШПФЧПШПШШ)›ШШШШПШПШПШПШПШПШППШППШПШПШПППППППППШПШП 

ПО П NonterminalExpression[] TerminalExpression[] [] [] UU U UU 

eee A O n UE E] 

6. 1 

e Client[] U (2 D] E] E] ПППП. ПП NonterminalExpression[] TerminalExpression[] ПП 

ШШШШПШППШППП.ШШШПШППППШПШШШППППП 

“О0000000000000000000000000000000000000 

uuu ttu 

tuuadgauutuiiuiultiliiiullitüututLttLl 

ТУШ 

ШШШШШПШППШППППШШШГ: 

0 000000000 ШШШШППШПППППШШШШПШПШПП.ШПППШПШПППШППП 
ШШШШШПШШПШПППШШШПШППШПППППЬШПППШШШШПШППППППШШШП 

20000000 üuuüuuüuudllltiutliliitituililuliuliuuull 
ШПШШШШППППППШПШППШППППППШШШПШППШПППППППП 


38 00009000100 оОоооооооооооовооовооооооо ФП ВМЕП 
ППШПШПШППШПППУШПППППШПППШППППППШПППППППППППШПППП 
ПШПППШППШПШПШПППППППППП.ПППППШПШПШПППППППППИПП 
ППП 


050 1000 165 


4Dpbgagagugasugaggaug о000000000000 UU 00000 00, 
ООООоОоОоОоОооооо оо оооооо оо ооооооооооооооооноро 
ПШШШШПШПППП.ППШШШ ПШПШ П Vistor5.1DLD [] LE EU] D] UO D DE EE UL 0 00 0 DE D] 

8. 0 

Interpreter[] Composite[] 4.3[] [] [] L1 E] E] E] E] E] EL] E] EJ E] E] E] EE U UU Interpreter[] O U 
uuu: 

ОППППППП ПППППППППППОПОПОППППППООО . 0000 
ПППППППППОПОПОППОПППППППППППППППОП 00000 
ПП)ППППППППППППП Сем UU 

2 000000 muuilululiiiiuliiluliuliiuliüultlliLliilluüttLtLtL Ll 
ПП.ПППП Visitor ПППППППППППППП 0007" 0000000600, 
uguuuiuuuuiuiiululululliliiutiilliliiüiulllittiulilutlutllLt 
uguuguniuiuuuluuiuiiiuililililiiulllitüutltLtLLLtLtl 

3) Д Нучее"ППППППП 000000, 000000000000000000 
uguuiuuuiiuiuululliliuiiulÓlilllliiuliüulli ———ШПШПППППШШП 
ШШШПППШПШПШППППШПШШПШПППП ,„0000000 0 dog (П 1Глїега1Ехргеззїоп[] [| 
UU 00000 | 

ШПШПШППШППШПШПШШПШПШПШППШПППШППШПШШПШПШПШППППШПППШППППШШП 
ШПШПШШППШППШПШПШПППШПППШППППППП 000000000 (ПО ПП 
ПППППП.ППППП Flyweight] 4.60 0 L] [] 

O O O dog LiteralExpression(] D] HU U U LU UL UL UL UL C] C] C] C] D DO D D D OO O OU. LU 
ПППППП LiteralExpressioni] OO LU U U LU LU LU LIU U UL UL CELCE UE UE UE OE OE CE DT DE ED] EI E] 
ПППП desti LL UO D EU DI UL C] O D. 7 DE DE CLO. UI LI E] 

9.1000 

ППППППППОПППП балала ІПППППИПИП,ПППППППППППИПШП 
ПППППППППППОПОПППОПОПППО cel LL 

uguuuiuuluiiuiuulluliiiillllliliiullilliliulüuütllLLltLiutlul 
ШШШПШШП: 


expression ::- literal | alternation | sequence | repetition | 
"(“ expression ')' | 

alternation ::- expression "|" expression 

sequence ::- expression '&' expression 

repetition ::- expression 'repeat' | | 

lateral з= 7а" | *b* | *e* | sss f "а" | “Бе | ге“ | „ој“ 

ППППППППППППППППППППП “ > O зтатакооооооо 
LU LL EL UL UE 0 repeat] [ППППП.ПППППП 

( ( 'dog' | 'cat' ) repeat &'weather') 

ППППППП “ deg dog cat weather [| 

HOUUUUUU.UUUUUU 5.30 000000000 SequenceExpressionl] ПП 
ПП expression 1[] expression 2[] [] U E] E] EL E] EE E] E] 0 E] E] 0 0 AlternationExpression[] ПП 


ПП altercative 1П altercative 2[] 010000000 ( RepetitionExpressionl] [| | J HJ UU 
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repetition[] ПППППППППП П LiteralExpression[] ЦП components[] ПППППППП 
ПППППАПППППП ПППППППОПППППОПСПП (пега! затпе)П 

пас QO Hi Hi Hi li li 0 0 O0 D D 7D. DE 7E. ETE EE EE DE. DE. DE. C] C] OO. O UO. D. DEO. D 7E EE ET E] 
00000 примене | ПППИППЬПППИПППИППИИППИЦПППИЦППППИИЯИПВ 

ППППППППППППП , 00000000000 0000000 000000 
ПППП.ППППППОПОПППОПОПППОПОППОО УП 

00000 гереа [П1ППШПШПППП.ППППШШШПП 


'а' repeat 


ПППППППП “ а“ „“ аа“ „“ aaa” „ППППППП 


"а" repeat в "Бс! 


ПППППП “ abc” ,“ аарс“ ,“ aaabc^ „ПП .ППППППППП 


"а" repeat & 'abc' 


ППППППП “а repeat” ПППП "asc" ПППППППП.ППППППП 
ППППП.ППППППППППППППППППППППППППППОПП “авс 

00000 0 math ПП: HEB DL LO DL O UD U D UU. 000 едиепсеЕхргевчоп() [] 
Ооо ров Ооо Ооо 00О МИНА АВИИ 


match: inputState 
^ expression2 match: (expressionl: matchi inputState). 


ПП AlternationExpression] ПППППП „ПППППППППППППППОП 
AlternationExpression[] match [|] [] [| | 


match: inputState 
| finalState | 
finalState :- alternativel nateh: 'inputState. 
finalState addAll: (alternative2 match: шаны ыы 
^ finalState 


RepetitionExpression[] match:[] [] [] ] [1 0 - L ППП L UB: 


match: inputState 
| aState finalState | 
aState :- inputState. 
finalState :- inputState copy. 
[aState isEmpty] 
whileFalse: | 
[aState :- repetition match: aState. 
finalState addAll: aState]. 
^ finalState 


ПППППППППППППППООП , 00 RepettionExpresion] O LL D HO DD D 
ППШППШППППППШПШПШШШШПППППППППППППШППШПШШПШПШШШШШШШП 
ПШШПШПППШПШППППП 

00, LiteralExpression]] тасћ ШЦ ППППППППППШППППШППППШПППППЦППП 
ПШПШППШПП: 


match: inputState 
| finalState tStream | 
finalState :- Set new. 
inputState 
do: 
[:stream | tStream :- stream copy. 
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(tStream nextAvailable: 
components size mE 
) = components | 
ifTrue: [finalState add:  tStream] 


~ 


finalState 

J D nextAvailable:() 0 000000000000000000000000 match:[] 
ППШПШППШПШПППШППППШПППШППП , 00000000 неаПпППпППППППП 
ППШПП ПП 00 AltrnationExpression[] D] HL DE D HE UO 0000 BE. EE UO EE D D] 

ПШШШШШПШППППППППППППППППППППШПППШППШППППППППП 
ППППППППППППППППППОП RegularExpressionW И0000000000 
"DI^ 00 5ташашПППППШПППШПШППППППШППППППШПППППШПППП 
00000 Smalialk] [ET] O HER OD EO D LO FELD 7D BK. EE BE EE O CELO D] 

ПППППППП.ППППП “|Т repeat D " &" ПП [] RegularExpression|] П П 
ППШПППП шаа! ЧОЧО L 


& aNode 
^ SequenceExpression new | | | 
expressionl: self expression2: амоде. санар 


repeat 
^ RepetitionExpression new repetition: self 

| aNode 

AlternationExpression new 


alternativel: self alternative2: aNode asRExp 


„ 


asRExp 
^ self 


asRExpl] 0 ПП literals[] [] [| A ПППППП Stringi ПП: 


& aNode | 
^ SequenceExpression new | | 
ехргевв1оп1: self asRExp expression2: aNode asRExp 


repeat 


RepetitionExpression new repetition: self 


| aNode 
^ AlternationExpression new | 
alternativel: self asRExp alternative2: aNode asRExp 


asRExp 


LiteralExpression new components: self 


ПППППППППППП (Smalltalk[|] [| SequenceableCollection, Smalltalk/V [] [] 
IndexedColleciotn)[] [] OU OUUU, 00 0 Array[] OrderedCollection[] [] EH] JOU EH DB B D] E] TL] 
uuauuuiululibbiliiiLi,ttulululutltlutl 

ППППППП С+ШППППШПППШШПШШПШППШППШПШПППШПШПППШПППШП 
ПП.ППП иче] ѓањеПППППППППОППП ала, о  пӨППППППППППППП9: 

BooleanExp ::- VariableExp | = | OrExp | AndExp | NotExp | 

'(^ BooleanExp ' 


e поооо,оооооооооооооооооооооооооооооооооо 
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AndExp ::= BooleanExp ‘and’ BooleanExp 

OrExp ::- BooleanExp ‘or’ BooleanExp B 

NotEXp ::- ‘not’ BooleanExp 

Constant ::- ‘true’ | ‘false’ 5 
VariableExp ::= ‘A’ | 'B' |... |. кг |у | га" 


ПППШППШППППШПППШППШПППШППППППП evaluate] 0000 D D LU 
pouggumgggbpaumgggogupBumggogbBpguugupggupbBun g^ u^ ^U 
ППШПППШППППП ceplae) П000 00000 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 00 00 
ППШППППППППШППШПШШППШПШПШШШШШШШШШПШПШПШПШПШШПШПШППШПШПШШШШШШШП 


КИ ШШ И ЫШ ШИШ Н ИШИНЕ Н 
ППППППП ВооѓеапЕхр, VariableExp[] AndExpl] |] 0 0 П OrExp[] NotExp[] 


AndExp[] ПП Constant] ППППППП 
BooleanExp[] OO E] HU D D] E] UH H. D E] EE HL D. EE 7E BE DL EE FE. : 


class BooleanExp { 
public: 
BooleanExp(); 
virtual "BooleanExp(); 


virtual bool Evaluate(Context&) - 0; 
virtual BooleanExp* Replace(const ond BooleanExp&) = 0; 
virtual BooleanExp* Copy() const = 0; 

); 277 


П Context] ППШППШППШППШП.ППППППППП СП 00 0 truel) false 
DU UU D Сомех 1001: 


class Context 4 
public: 
bool Lookup(const char*) const; 
void Assign(VariableExp*, bool); 
); 


UU Мапабјеехр O O HELD IU 000 


class VariableExp : public BooleanExp {. 
public: | 
VariableExp (const char*); 
virtual ~VariableExp(); 


virtual bool Evaluate (Contexté) ; 
virtual BooleanExp* Replace(const char*,  BooleanExp&); 
virtual BooleanExp* Copy () const; | | 
private: | 
char* _папе; 


п 
ППППППППОППППО: 


VariableExp::VariableExp (const char* name) { 
name = strdup (name); | 


} | | | 
HOOOOU0D.0000000000000 


bool VariableExp::Evaluate (Context& aContext) { 
return aContext.Lookup (. name); 


) 
ППШППШПППШПП ПП VariableExp: 
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BooleanExp* VariableExp::Copy () const ( 
return new VariableExp (. name); 


) 
ППШППШПППШППППЦП. 30000000000000000000000 


BooleanExp* VariableExp::Replace ( 
const char* name, BooleanExp& exp 

) ( ; | 

if (strcmp(name, name) == 0) ( 


return exp.Copy(); 
) else ( 


return new VariableExp( пале); - 


) 


AndExpl] [] 00 ]0 00000 000 00 00 D C] 


class AndExp : public BooleanExp ( 
public: 
AndExp(BooleanExp*, BooleanExp*); - 
virtual "AndExp(); | 


virtual bool Evaluate(Context&); 
virtual BooleanExp* Replace(const char*, BooleanExpk&); 
virtual BooleanExp* Copy() солар 
private: | 
BooleanExp* . operandl; 
BooleanExp* _operand2; 
); 


AndExp: :АпдЕхр (Воо1еапЕхр* Оор  Воо1еапЕхр* ор2) { 
_operand1 ор1; 
_operand2 ора; 


) 
ПП АаЧЕхрПППППППППППППП “ПП 


bool AndExp::Evaluate (Context& aContext) ч. 
return 
_operandi- -Evaluate(aContext) && 
—operand2-»Evaluate(aContext); 
) 


AndExpl] Copy] Replace] WU [] HL D HL D DU D D] ЦО Сорур Replace O L 


BooleanExp* AndExp::Copy () const ( 
return 
new AndExp( operandl-»Copy(), _орекапа2->Сору()); 


BooleanExp* AndExp::Replace (const char* name, BooleanExp& exp) ( 
return | 
new AndExp( . 
_operandl->Replace (name, exp), 
_operand2->Replace (name, exp) . 
); 
} 


ПШШПШПППШПШППППП 


(true and x) or (y and (not x)) 


000000 e fais 00 x0 у 000000 : 


BooleanExp* expression; 
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Context context; 


VariableExp* x - new VariableExp("X"); 
VariableExp* y - new VariableExp("Y"); 


expression - new OrExp( 

new AndExp(new Constant(true), x), 
new AndExp(y, new NotExp(x)) | 

); | 


context.Assign(x, false); 
context.Assign(y, true); 


bool result - üsprassion-sevaduaco (context) | 

0x0y00000000000000 te00000000000000000000 
ПППППОПП 

ПО,ОО 00000 00000000 yl: 


VariableExp* 2 = new VariableExp("Z"); 
NotExp not 2(2); 


BooleanExp* replacement = expression-»Replace("Y", not 2); 
context.Assign(z, true); 


result = replacement-»Evaluate (context); 


ППППППППППППППППППОПП : 00000000 00" 00000 
ПП BooleanExpI] ППППППП -ЕхачачеПППППППППППППППППППП 
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ППШППШПШПППИПППШШППИПППШПШППППППШПШППППППШППППППШППППП 
ПШПШППППППШППШИПП Уїзйог(5.10ПППППШШПППППППШПШППППП 
0000 | 0007 ШПШПП.ППППППППШПППППШППШИШП 

00000 00000 00000 Cempeste4.5[] ППШПППППШПППППШПП 
ПП Evaluate] [D D D D DH D DO D DO D 0 Воо!еапЕхрППППППППППШППППП 
ППШПШИППШПШПППШППППППППППШПППППППППШП ПП Мета Сору 
ППШПППШППППППШППШПППШППППШПППППППППШППШППППП 
000000 000000 OU „ПППППППППОППППППОППППОП 
ППШППП 

10.0000 

ППППШШППППППШПШППППППШПППППППП , O Smalltalk 000 
SPECTalk[] [1 LU [] B DH] D] D] D D] UO UU. D] UE D]. (5га921П ООСАПП-ПППППППППП 
ОООО THRMV92][] 

ПШШППШПП 0,000 ПП Сотроѕие(4.3)0 [] D EL UO TEE U EE UO EE D EE „0000 
ППШИППШШПППППШШПППИПППШШПППППППШППППППШПШППППППШШППП 
ПППППППОПОП 

П.ПППП 

Composite] 0 0 43П:ПППШПППШПППШППППП 


050 0000 171 


Flyweight] WU 46ШПППППППППППППППППП 
Iterator[] S40 D [UO DL UO D BL DL BL D U D D. D LI Ul 
Visitor 5.HITI[] UU OO HL DL LO DEO EL OL EL D EL BLO. BEL D CU. D LT I 


9.4 ITERATOR 0 0 )— 0 000000 


І.ПП 

ПППППППППППОПОПППОПОП .000000 000000000 

2.00 

ПП П Cursor T] 

ЗПП 

HOUUUU.UUU dist) DUUUUUYUUUUUUUUUUUUUUUUUUO 
HOUUUUUU-UUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUO 
ШПШПШППШППШПШПШПШПШППШППШПШППШПППШПШПШПШПШПШПШПШПШППШПППШПППШППППП 
ШПШППШШППШПШПППШПППШППППП 

ШППШПШПШПШПШШПШПШППШППШПШППШПШПШПШППШПППППШПШПШПШПП 
ШПШШШПШППШПШППШПППШПППШППППП О че ПППППППППППППППОО 
uuuuuuliulullluiuuuuluutllii:i.l iiir» iutLtLtL 

UU UUUUUListW UD ULDLCULLÓLLLLtl Litterator].lülltül lul: 


Count() 
Append(Element) 
Remove(Element) 





Listiterator 


















First() 
Next() 
IsDone() 
Currentitem() 


ПППШШШПШПШППППППППППППППППППППШППШППШПШПШПППППППП 
ПШПШППШПППППППШ ПП Curenttem[] HL [] LLLI D DEO DEED DEB] , Ени D] D] LU L] 
ППШППШППППШПППШПППППП „Хе ПППППШППППППППШППП 
0000,0 вроејапоооооосоосоосооооосоосоооо 

ППППШШШПШПШПППППППППППППППППЇПППППППШШШШШП 
ППППППППОПОППОП , 0000000 ilteringListlteratoyY ПППППШППП 
ППШПШПШППППШППП 

ППППППШШШПШПШППШППППППППППППППППППППППППШШП 
ППППШП ППШШПППИПППППШПШПППППППШШППППППШШШППППП 
UOUUUUUUUUY (polymorphic нетано ППППШПП 

ПП,ШПШПППППШПППШПППППППППППП SkipLit[Pug90][] зар O [] [] [] 
ППШППШПИШПППППППШППППППППШПП List SkipList] D] T] D ET Ul 

ПППППППППОППО AbstactLis(] ILL BD OD UO HD BOLD UO KL ELO U DE LI 
ПШППШППШПШПППП мегаоаиооооооосооооооосооооооооо 
ППШПШПППП Tteratorf ППППППППППШПППШППППП 
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ме 
First() 
Next() 
IsDone() 
Currentitem() 











Createlterator() 
Count() 
Аррепа(ћет) 


Remove(ltem) 








SkipList 





ППШППШПППППШППППШПППШППППППППШППШППППП , 00100 
ППШПШППППШППП , 9000000000 ОоОооОоООоОоОоОоОоОао оа 
CreateIterato[] [D [] [L| .[LL D HD D HL UO DD BD B. EE UO 0 DO 0 0 B. DU 

ПППППППП Factory Мео4ППП133ПППШШПППППППШПППППППП 
ПОООООООООООООО О П Factory Method] VUUUUUUU-UUUUUU.OU 
ПШПШ UD ПП Createlterator” ПП“ DO D UU D 

4. [T 00 

ППШПППИПИПП 

'ШППШПППППШППППШПИППППШПППИПИПП 

'"ШПППППШППШПИПШПП 

'ШПППППППШППШПППШППППИПП q.i Lg» 





5.0 0 
с В |Б | Client memor | 
m 
Next() 
IsDone() 
А Currentitem() 
| | | 7 
— ERR 
[с 
retum new Concretelterator(this) m 
6.000 


• iterator) 100 

— ПООООООООООООООО 
e Concretelterator[] ПППППП 

— ПОООООООООООО 

— П000ООООООООООО 
• Aggregate[] 00 0 
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— ПОООООООООООООООО 

e СопстејеАдагедаје 10000 

— П000000000000000000000 0 Concreteltterator] ПППППППП 

7. 00 

e ConcreteIterator[] 1ПЦППШШПШПШПШПШПШПШШПШШПШШШПШШШПП 

8.0 0 

ШШПШПШПШШПШПШПШШП 

пп ШШШПШШШШШПШШПШШПШШПП . 000 
ППППППППОППОППОППОППОППОППОППОППОППОППОО 
ПППППППППОПОПППП :ПППППППППОППОППООППОППОС 
ПППППППППППППППППППППП 

2) 00000000000 ППППППППППППППППППППППППП 
ПППППППППППППППП 

ЗПППППППППППППО ы О00000000000000 0000000 
П000000Ц 

9. [] Ц 

ШШШПШПШШШПППШПШШШППШШШППШШШПППШШШППШШШППШП 
ШШШШПШШШШПШШШШПШШШШПШШШШПШП 0, слово LL E 
ПППППП 

ОООО ШПШШШПШШПШШПШШПШШПШШППП 0000000000 
ПППППППППППППППП , 00000000 00000 (external iterator) П 
ОООО 00000. 00000000 00000 nterna iterato) ^D] 000000000 
ШШПШШШШШШПШПШПШШШШШШИПШПШПШПШШПШПШП ,. 000000000 
ШШПШПШШПШПШШПШШШШШШПШПШПШПШПШПШПШШШШШШПШПЇ[П 

ППППППППППППППППП .ШПШПШПШШПШПШШШШШШПШЇПИП 
ШШШШПШПШШШШПШШШШПШШШПШПШП СчППпПППППППППП „ПП 
smalltalk[] CLOS [i O O OOL (continuation ППППППППППППППППОПОП 
ШШП.ШШПШШПШШПШПП.ПШШПШШИПШШШШПШШПП 

228ӣ 0000000 ШШПШШШПШШПШПШШПШШШПШШПШШПШПШПШПШШППШЇП 
ШШШШШШШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШП 
(cursor), ЦШШШПШПШПШШШШПШПШПШППШПШПШШШШПШППШП NextH U, 
О мехоооооооооооо °П 

ПППППППППОПО „ППППППППППОППОППППППП „00000 
ПППППППППППППППППППОО , 00000000 00000000000 
ШШПШШШШПШПШПШПШПШПШШПШШПШШПШШП 

3з 000000000 ШШПШШПШШПШПШПШШШШПШППШПШШПШШЇПШП 


Ө Booch) 0000000000000 Getivey ПП (passivoD ПП 18009410" ПП" 0 * DO" 000 
ШШШ ШШ ШШШ ШШ ШШ ШШШ 
© 0000 МетемоПППППППППППППППППППППППП 
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ШПШШПШППШПШПШПШПППШПШПШПППП.,ПШПШПШШПШПШПШПШПППШППШПШПППППП 
ШШШШШШПШППППШШПШПШППШПППППППШШПШПП.,ПШШШППШППШППППППП 

ППППППОПП robust iterator) ППППШШПШПППШШППП.ШППШШПШПШППП 
ugumuiuuuluiuiiuiulululliiliiilillliliiuiiulilllilitLililultllLtl 
ШШППШШПШПШПШПППШППШПШППП , 0000000 0000000000000 
UU 

Kofler[] ET++[Kof93]] [] HH DU D D D UO. D. EE EE EE D. 7E. UE UE CE 0000 Murray] 0000 
П USL StandardComponents [| [] [] UU EL] EL] EL] EL] E] П [Mur93][] 

400000000 000000000 rirst[]Next[]IsDone[] CurrentItem 9] [] O00 
ППППППППППППППП ,000000000 0 Previous[] [] ] L] EL] D] D] D] D] D] LI 
0000 Skiproli О0О000000000000000000000000 000000 
Uu ULL 

»5uc«uüuuuuunsuiuu ППППППППППППППППППЦПП Factory 
Methodi [][][] [] LN.) 0 B0 D D UL ULEE BEL BT D] CE D] D] Ооо OE DE LCBE EE EE CL C] D D. UO U 
ШШШПШППП 

ШПШШШПППШШПШППП:ПШШППШШШПППШШПШППППП .ПШШПППППП 
ШПШПШППШПШППШППШПШПШПШПШПШПШПШППШПШПШПШПШПШПШПШПШПШППШПППШПППП 
ШШШШППППШПШШПШШПШПППППППП 

Proxy] 440 00 000000000000000000000 РеехуПППППОП 
ШПШПШППШППШППШППШПШПШПШПШПШПШПШППШПШПШПШПШПШПШПШППШППШПППШПППП 
ШПШПШППШППШПШПШППШППШПШПШПШППШПППШПШПШПШПШПШПШППШПППШПППШПППП 
ППППП c+" 00000000 ПИПИЮОПППППППППППППППВИПИПШП 
UU 

6 000000000 UUUUUUUUUUUUUEUUUUUUUUUUUUUU 
ОООО с++0 00000ООООООООоОООООО (чепа D D UL DE D D LUE LE EE UI 
ШПШШППШШПШППШПШПППШПППШПППШПППШПП 

ШП,ПШПШШШПППШПШПППШШШПШПППШП . 000000000000 
ШШШППППШШШПШПППП.ПШШШПШППППП protected] ПППППППППППП 
ШПШШПШШППШПШПППШП 0 00000000 0000 protected] ППППППППП 
ПОППОО 

7 9000000000 О Composite(4.30] L] L] LH L] L] LEE EE EE. EE D. D]. .ППППП 
uusuuubl.uddduiluluuuuiiiiullulllilililiiuliltllLlLtLti 
ПППППППППППППОППППО Composite] D] D] LE E] EE LE C] D UO U D 00000 
ugumuiuuiuuiiiuiullliiuiuiill8lilüililiultllLiitlililulutLLltL 
ППППППППО 

ШПШШШППППШШПШППШПППППШШПШППШПППППШПШППППППШШПШПП .L 
ШШШШПППППШПШПШППППППШШПШПШППППППП :ППППППППППППО 


Ө ППППП Next[] IsDone[] Curendtem[] ППППППППППППППППППППППППППППП 
пппаппппапппоппопппааППоПППППППППОПППППППППОППОП 


050 1000 175 


ПОП 

0000 60000 0000 000 „00,00 0 О О 0 О О 0 0 00 0 600 0 000 
ППШППШПШПППППППП 

90000 000000 (Nullterato)] [TII] D OD UD UO D D DU DL UO DL D. UI D] 
ППШПППП Nullterator] ПППППППППП , 00 Б боле 00010 truel 

ПШПШПИППШПППШППППШППППШППП ОПППШП)УПШППШППШППШП.ПП 
ППШПППШПШПШПШШШШПШПШПШПШПШПШППШПППШПППШПППППППППППППППППП 
ПППППП Nullteratert] ППППППППППППППППППШПППППППППП 
ПППП 

10.0000 

ППШППШППШП 5 (000, 000000О0О GUOUUUUUUUUUUUO 
П00000, 00000000000 0000, 00000000 000000 О OLD LI 
ППШПП)ШПШШППППППШШППППИПППППШППППППППШПППППП 
ПШПП,ППППШПШПППППШПППППШПШПППППШПШПППППШПППППШППППШПШППП 
ППШПППИПШПППШПППППП 

УОПППППППО ППШПШШПППШПППППППППП is VUOUUUUUY 
ПП СП 


template «class Item» 

class List 4 

public: | "E 
List (long size = DEFAULT_LIST_CAPACITY) ; 


long Count() const; 
Item& Get(long index) const; . 
[4 жу» 
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gnspnggaggagggaggnugnnunnggnggugnguuguugunun 
ПООООоОЧоОоОооооооооооооооооооо OH D DO о ооо 
ППШППППШППППШПППШПП.ППШШППШППППШПППППП.ИПППППШПППППП 


template «class Item» 

class Iterator ( 

public: | 
virtual void First() - 0; 
virtual void Next() = 0; SONNEN 
virtual bool IsDone() const = 0; ` 
virtual Item CurrentItem() const - 0; 

protected: | 
Iterator ({); 

l4 | 


2)ПППППППП О000090001000000 


template «class Item» 
class ListIterator : public Iterator«Item» ( 
public: 
ListIterator(const List<Item>* aList); 
virtual void First(); 
virtual void МехЕ(); 
virtual bool IsDone() const; 
virtual Item CurrentItem() const; 
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private: 
const List<Item>* list; 
long , current; 


); 
ListIterator[] ПППППППП ң n List П Н П П OOU сштеп] 


template «class Item» 

ListIterator«Item»::ListIterator С 2 
const List«Item»* aList 

) : _list(aList), | current(0) { 

} | 


First] 000000000 0: 


template «class Item» 
void ListIterator<Item>::First () ( 
current = 0; 


) 
Next] LH II DL D DO DL D DU D D 


template «class Item» " 

void ListIterator<Item>: :Next () t 
_current++; | 

} 


шыта 


template «class Item> 
bool ListIterator<Item>: :IsDone () const { 
return _current >= list- ->Count (); 


} 


UU ‚ CurrentitemO 000000000000000000 ‚ 00000 Iterator 
OutOfBounds|] [] : 


template «class Item» 
Item ListIterator<Item>::CurrentItem () const { 
if (IsDone()) { 
throw IteratorOutOfBounds; 
) 


return  list-»Get( current); 
) 


ReverseListIterator[] ППППППППППППППП First] 0 U соте U U UUU 
П.П Next] ПП currenti D] O D LE D] U. D U LU. DELI LI 

ЗППППП ШШШШШШШП Employeel LU ПП List [] L] D] D U D D CE EE D] D] D. О 
ПИПППИПП Employee] ПП Ponti DD Dd Do O0 DO DEL OO D KDE DEL D] . 00000 
П PrintEmployee[] [] . L| D] D] D] DH] OL EL BEL B. | C C] DO D UO D. D OE 7E О EE EE EE ET EE LT CT LT LI 


void PrintEmployees (Iterator<Employee*>& i) { 
for (i.First(); !i.IsDone(); i.Next()) { 
i.CurrentItem()-»Print(); 
) m 
) 


ПШПШППШППППППППППШППШППППШПШП , 000000 0010000 
ПППШПШППШПП 


List<Employee*>* employees; 

FÉ ses 

ListIterator<Employee*> forward(employees); 
ReverseListIterator<Employee*> backward (employees) ; 
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PrintEmployees (forward); 
PrintEmployees (backward); 


ӘПППППППППППППП 0000 Listh OO skipliso 0000000000 
ПП List[] SkipList[] E] E] E] E] E] E] E] E] 0 Iterator[] O E] E] E] OO ( SkipListIterator[] [] [| 
П.ПППППППППП SkipListlterator]] ПО E] E] E] E] (0 О SkipListIterator[] [| |! 
Iterator[] PrintEmployee[] OU O O O 0 0 SkipList]] O O 0 - ПЦ 

ae employees; 


SkipListIterator«Employee*» racon oree 
PrintEmployees(iterator); ` 


ШШПШПППШПШШПШПППШПШПШППШПППШПШППППШПППП 501 HE LI CU D U D] зкртав Ц 
ПППППППП AbstaetList] D] [T DL] L| D] D UO D KC CEDE C] C] O D D DE E E]. 1445] SkipList] 
П AbstractList[] [] [| | 

ПППППППП AbstractList[] [| ПП Factory Method[] [] [| CreatelIterator[] O O O O | 
ПППППППЦПППППИПППЦВПВП 


template «class Item» 
class AbstractList 4 
public: 
virtual Iterator<Item>* CreateIterator() const = 0; 


77 жак 
}; 


ПШПШППШПШППШ ПП mixing Traversable, [] [LH DO DHL UO DO D B. DL D HEU U D U LI 


П000000 ОО Traversablel] [] [1L] D D D U 
List|] П [] CreateIterator[] [| O O LI кшп [| 


template «class Item» 
Iterator«Item»* List«Item»: :Createlterator () const 4 
return new ListIterator«Item» (this); 


) 
апппппппппппппппппппппппппппп 


// we know only that we have an AbstractList 
AbstractList<Employee*>* employees; 
JJ эъ э @ 


Iterator«Employee*»* iterator = employees-»CreateIterator(); 
PrintEmployees (*iterator); à 
delete iterator; 


5 00000000 ПП CreateCreateltterator] OO I D [D] DO DO D B. DU. U DE. UO CU D B. LU 
ППШПШППППППШПШППППППШШПШПППППШШПШПППП_ , 0000010 
IteratorPa[] ПО I] HD D DD. 000000000 Tteratorf T] DO TE D D. D. D B. D D] L 

пета отриј П0 0000 °ПС++ППППППППППППППППППППППП 
UU пегаориј 0000" -> D^ * 00000 КегаотеППППППППППППП 
IteratorPa[] VU UU 00000 .O D DHL D HL O HD CODO DC BE DT 


template «class Item» 
class IteratorPtr { 


o ПППППППП пем delete] (] ui 0) 0] HL D DD D Ud B 0 D D DO D D D 7 D U D 
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public: | 
IteratorPtr(Iterator«Item»* i): ili) су 
“IteratorPtr() { delete 1; } 
Iterator<Item>* operator->() ( return і; } 
Iterator«Item»& operator*() ( return *.i; } 
private: 
// disallow copy and assignment to avoid 
// multiple deletions of i: 


IteratorPtr(const IteratorPtr&); 

IteratorPtr& operator=(const IteratorPtr&); 
private: 

Iterator<Item>* i; 


}: 
IteratorPtr[] ППППППП 


AbstractList«Employee*»* employees; 
Lf uu | 


IteratorPtr<Employee*> iterator (employees- >CreateIterator()); 
PrintEmployees (*iterator); 


6) O O DULU Listiterator 00000000000000000 ListIterator[] O [] O DO 
ШПШШШШПШПППППШПШПШПП.ПШПППШПППШППППШПППШП 

ШПШПШПШПШПШПШШШПШШПШПШППШПППШПППШПППШПШПШППППШПППШППППШПШП 
ШШППШПШППШПШППШПППШППППШПППШПШПППШПШППППШПППШПШППШПП C++ 
ШПШПШШПШПШШПШППШПШППШПШППШПППШПП : «9000000000000 «iL 
uuudgoucouuiuiuiuiuiuiliuiuuluiul.uuuiliiiiüulllitliullutllLltl 
ШШШШШПШШПППШШШ.ППППШПППШПШПППШПШПППШППШПППШПШППШПП 

ППППППППППППППППППППППП (accumulate) 000 D] D] D] UP U LU 
ОООоОоОоОоОоОоО: 00000000000 UO D 7D OD 00000 0 0 Iteratori E] E] EI LI L] 
ugumuiuuuuiuiiuiuliulllliiuilillltitiuiliulllLtLtiulilubltlutLtL 
ППППППППППППППО 

ШПШШШППППШШПШППШПППППШП -UUUUUUUUUUUUUUUUUUUUO 
|] ListTraverser| | 


template «class Item» 
class ListTraverser ( 
public: 

ListTraverser(List«Item»* aList); 

bool Traverse(); C 
protected: | 

virtual bool ProcessItem (const Item&) = 0; 
private: 

ListIterator«Item» .iterator; 


]; 


ListTraverser[] ПП List] ЦППППППП , 000000 0 ListlIterator{] ЈИ | 
Traverse [] O EL] E] E] E] E] E] E] E] E] О ProcesslItem[] [] E] E] E] E] E] EE E] E] ОО PrecessItem[] | 
ыла 


template «class Item» 

ListTraverser«Item»::ListTraverser ( 
List«Item»* aList 

) : _iterator(aList) ( } 
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template «class Item> Е 
bool ListTraverser<Item>::Traverse () { 
bool result - false; 


for ( 

_iterator.First(); 

! iterator.IsDone(); 
| .iterator.Next() 

) i | 


result = ProcessItem(_iterator.CurrentItem()); 


if (result == false) { 
break; 
} 
} 


return result; 


} 


0000000 ListTraverser0 ППППППППП 10000000000000 , 000 
100 ListTraverser[] ППППППП ProcessItem[] [D] E] E] UJ] LE] E] E] counti E] ET E] ET E] E] LI 
HOUUUDUUUO 


class PrintNEmployees : Р ЕЕЕ { 
public: 
PridtNEFDloveosiDistenuplo/spiut aList, int B) 
ListTraverser<Employee*>(aList), 


_total(n), _count(0) { } 
protected: 
bool ProcessItem(imployee* const &); 
private: | 
int total; 


int , count; 
}; | 


bool PrintNEmployees::ProcessItem (Employee* const& e) { 
_ count ++; | E | 

e-»Print(); 

return . count < total; 


) 
О ПП PrintNEmployees] ПППППППП 19000000: 


` List«Employee*»* employees; 
// жж» 


PrintNEmployees Бай ен тесна 700: 
pa.Traverse(); 


ППППППШШПШПШПШПШППППППППППППППППППППППППШШП 
ПШПШПШППШППППШПППШПППШПППП у, 000000000100 DULL LL 
0000: 


ListIterator<Employee*>. d ta eae 
int count = 0; 


for (i.First(); !i.IsDone(); i.Next()) { 
count++; 
i.CurrentItem()- -»Print();. E 


if (count >= 10) ( 
break; 


) 
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ПОО00000000000000000 ,FilteringListTraverseri O0 HH D D DU LU UO LI C] 
ППШППППШИПП: 


template «class Item» 
class FilteringListTraverser С. 
public: 
FilteringListTraverser (List<Item>* aList); 
bool Traverse(); T | 
protected: ' 
virtual bool везна на Ен аны. Item&) = 0; 
virtual bool TestItem(const Item&) - 0; 
private: | 
ListIterator«Item» _iterator; .. 


); , НЕ 
ППППППППППППППОПППОО Testtem[] 0 ListTraverseri ПО L] [] U LI [] 
ПП Testitem[] OO EL EL DE U ULL] 

Traverse] ПИ ИО 00000 000 000 00011 : 


template «class Item» 
void FilteringListTraverser«Item»: :Тгауегѕе () { 
bool result = false; | 


for ( | 
_iterator.First(); 
! iterator.IsDone(); 
_iterator.Next() . 
) í | | 
if (TestItem( iterator.CurrentItem())) ( 
result = ProcessItem( iterator.CurrentItem()); 
if (result == false) { 
break; 
} 
} 
} 


return result; 


} 
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ППППППППППОПОППОППППОППОП Factory Methodd [D FTU ETE 000 D] 
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ППШИППШШППППППШПШПППППППШППП Smalltalk] OOOO Stream ПОП 
Streami LL [T LU ELO HO HB DL DUO DL D] ReadStreamD ПППППППП.ППППОППОП 
ПППШШППППШППППШППППШПППППППППШПППППШППИПППШПППППШППП 


Ө ППППППП Traverse] 00000000 П Testitem[] Ргосеѕѕ ет] Template Метоа[ 5.100 


050 1000 181 


ET++ 0 0 мом ППППППППППППППППППППП Ргоху[] Unidraw 
ШПШШШПШПППППШШШПШПППП L90) 

ObjectWindow2.0[Bor94 ПО 00000 0 00000 О 0 0 0 0 0 00000 0 0 0 
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ПШШ.ПШШППШШПШПШПППППШПШППШПШППШПППШППШПП .UUUUUU 
ППШШПШППШШП 

ППШШППШПШПППШПШПШППШПШШППШПШППШПШППШПШППШППШППШППШПШППП 
ПШ,ШШПШПШШПШПШПШПШПШШШПШПП;ШШПШШПШШППШПШПШШППШШПШП 
ШПШПШПШПШППШПППШППШППШПШПШПШППШПШПШППШПППП 

ПППППОППППППППОПППППП (mediator [I [I] D DU U U UL EDI DC] D] UU. LU 
ugunmuuliuuuiuliiuiliuiluulllLiuiLiiiitiiullltitiuiLiiiilulutlulLl 
UOUUUUUUUUU ad dtttctutLititLtLti 

ПП. FontDialogDirector[] [] [] EL] LH] E] HH E] E] E] EJ] E] EE E] E] EE 0 E] 0 ( FontDialogDirector 
uuuuiuuiuluululiilliuulilliiiuuiliiliitltiululutllitilL lll 
ouuu 
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anEntryField 
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| Mediator Colleagues 
aClient aFontDialogDirector ^ ^ alistBox — anEntryField 





GetSelection() 


SetText() 
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ПШПШПППШПППППШПП;ППППШПШППППШППППППППШПШППППШПШППП 
ППШПППППШПППППП.ПППШПШПППШШПППШПП 

ПИШЕТ FontDialogDirector] ПО О0ООООООЧООООООООО 














ShowDialog() 
CreateWidgets() 
WidgetChanged(Widget) 















/ N 


CreateWidgets() 
WidgetChanged(Widget) 


DialogDirector[] ППППП .ПППППППППППППППППОПП Shewbtialogl] 
ШПШШППШПШППППП CreateWidgetsi] ПППППППППППППППППП 
WidgetChanged[| ППППППП :ПППППППППППППППППОППОПОП 
DialogDirector[] [U O O O U U CreateWidgets[] ППППППППП.ПП E] П WidgetChanged 
ouuu 

3.000 
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34] HL] 

e Mediator([] O 0 0 O DialogDirector) 
— (00000000000000 00 СоПеагие [IL] DJ LI L] 

• ConcreteMediator([] [] [] [] [] 0 [] FontDialogDirector) 
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• Colleague class([] П 0 0 [] ListBox, EntryField) 
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6. 11 
“О0000000000000000000000000000000000000 
ПОП 

7. L] L] 

UOUUUUUUUUUUL: 

HOUUUUUU Mediator VUUVUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUU 
ПППП Meditatori ППППППППП Colleague] JO LIE LT LI 

2) O O O Colleague] | Mediator] [] O Colleague] ПППП.ПППППППППП 
ПП Colleague[] | Mediator[] [| 

ЗЭППППШШПП О Mediator] П Colleague] ППППППППППППППППП 
HOUHUUUUUUUUUUUUUUUO 

А6а0000000000000 UUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUO 
uguuuiuuuuiuiiuuuululliliiuitilulliliiutiüiulllLitLiulilultLLtL 
uubiLutubltLL 

5000000О YUUUUUUEUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUO 
000,00000000 0 cColeagve] ПП ППППППППППППППППППП 
Uu ULL 

ПП 

ППППППППОПППОПОППО: 

DUDULLU Mediator] ПП Colleague ПП 0 Mediatori ПППП.ППППППП 
[| O HH OU Mediator[] | Mediator [] 0000000000 Colleague[] П П П П Mediator[] П 
ШШПП.ПШШШП 

2) Colleague — Mediator] U [jl ED EL E] E] EE E] E] E] E] . Colleague[] П O П Mediator 
ПППППППППППП Observer(5.7)[] UO O П Mediator[] П O O П Observer[] | Colleague 
ПП Subject] ППППППППППП ПП Mediator Mediator] ПППППППППППП 
ШШШ ШП LL СопеавиеГ 
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п0000000 Mediatori [] LI LI LE LE LE UE CUL CE D] D]. „О Colleague] ППППППППП 
ПП Windows[] [] Smalltalk/V[] [] [] D] EH] E] E] E] OU UU :П П Mediator[] ПП , Colleague[] [| 
ПППППППППОП Mediator, OO L] LH LL DO UL LE D] CE D] DO D UL EE EE C] D OO. UE LE D] 
smalltalk/V|] [] [] [1] LE D] U BU DE EI D] DO. U 7E EE LIE LI UI LI 

9.0000 

ППППППП DialogDirector[] ПППППППППППППППОППОП 
DialogDirector[] [] [] EL] E] E] E] E] E] E] E] L] 


class DialogDirector ( 
public: 
virtual ^DialogDirector(); 


virtual void ShowDialog(); 
virtual void WidgetChanged(Widget*) = 0; 


protected: 
DialogDirector(); 
virtual void CreateWidgets() = 0; 


у; | 
Widget[] ПППППППППППППППППППОППОС 


class Widget { 

public: 
Widget (DialogDirector*); 
virtual void Changed(); 


virtual void HandleMouse (MouseEvent& event); 
I wa 

private: 
DialogDirector* director; 


}; | 
Changed[] O O O O O WidgetChanged]] ППППППППППППППППП 


void Widget::Changed () { 
_director->WidgetChanged (this); 
) 


DialogDirector[] ПП 0 UU WidgetChanged[] OO HH U LU U LU ED DE OE D] D. U UO LU LI LI LI] 
ППППППП WidgetChangedL] ПППППППППППППППППОППППОП 
DialogDirector[] U O O O U U U U СтеаемадеееШЦ ПППППППППППП 

ListBox[] EntryField[] Button[] Widget ППППППППППППППППП ListBox 
ППППП GetSelection[] ПППППППППП .П EnteyField[] SetTextE] E] E] E] E] EL] E] E] U 
ПИППП 


class ListBox : public Widget { 
public: 
" ListBox(DialogDirector*); 


virtual const char* GetSelection(); | 
virtual void SetList(List«char*»* listItems) ; 
virtual void HandleMouse (MouseEventé event); 
[I ves 

); 


class EntryField : public Widget { 
public: - 
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EntryField(DialogDirector*); 


virtual void SetText (const char* text); 
virtual const char* GetText(); 
virtual void HandleMouse(MouseEvent& event); 
Fd xs 

); 


Button] ППППППППП,ППППППППП Changed] D 000 HandleMouse[] П 
00000: 


class Button : public Widget { 
public: 
Button(DialogDirector*); 


virtual void SetText(const char* text); 
virtual void HandleMouse (MouseEvent& event); 
// . 

); 

void Button::HandleMouse. (MouseEvent& event) ( 
УЙ nm 
Changed () ; 

} 


FontDialogDirectator[] UOU [] EL] H D] E] E] E] UU E] E] E] UU FoentDialogDirectator[] 
DialogDirector[] ПП: 


class FontDialogDirector : public DialogDirector { 
public: 

FontDialogDirector(); 

virtual "FontDialogDirector(); 

virtual void WidgetChanged (Widget “) ; 


protected: 
virtual void CreateWidgets(); 


private: 
Button* | ok; 
Button* cancel; 
ListBox* | fontList; 
EntryField* | fontName; 
); 


FontDialogDirector[] ПППППППППППППП €reateWidgetsl] [] E] E] HE] L1 E] LH] L 
DH OBODBUOLDEULDIE : 


void FontDialogDirector::CreateWidgets () { 
Ok = new Button(this); 
_cancel = new Button(this); 
_fontList = new ListBox(this); 
_fontName = new EntryField(this); 


// fill the listBox with the available font names 


// assemble the widgets in the dialog 
) 


WidgetChanged]] O [][li(j «LH-L LL DD HD DL D D 


void FontDialogDirector::WidgetChanged ( 
Widget* theChangedWidget 

) i 
if (theChangedWidget == | fontList) 4 
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. fontName-»SetText ( fontList-»GetSelection()); 


) else if (theChangedWidget == ok) { 
// apply font change and dismiss dialog 
[f ws 
) else if (theChangedWidget -- cancel) ( 
// dismiss dialog 
) 
) 


WidgetChanged[] [| Lu ()j D DH DD D 00 DHL DL О 0 000 ELO 000 0 D 0 0 D 
ППШПППППППШПШПШПШШШШШПППППППППППППШПШПШШШПШШШШПШШШП 
UUUOUUU 

10. 000 Ц 

ET++[WGM88]]] THINK СП O [$уш93Ь]ПППППШПШПШШШШППШПППППППП 
UUUOUUUUO 

Windows[] 0 Smalltalk/V[] ППППППППППП ШаәА0 D DL BOO UD (UU LI UE CI 
ПППППОППОД ФатеППППППППППППОПППОП Panel O : 0 00 TextPanel] 
ListBox[] Button, ППОООООВОООООООООООООООООО ViewManager | 
000, ViewManager[] ППППППППППП ViewManagerD D ED D EE D U T. U U LI 
ППППП view тапваве,ПППППППП “ПП "DO UO D UO DL UO D U U 

ППШППППШПППШППППППШПППИПП 





Smalltalk/V[] Pane-ViewManagerl] ППППППППППППППППППОППППП 
ШПШППШШШШППШШШШППШПШШШП у 00000000 00000000 с 
#зе1есОЦПШШПШШПШШПШШШПШШШПШПШШШПШПШШПШПШШПШПШШПШПШППШППП 
ШШШШШШП;ШШПШПШПШПШПШПШЇПП 

ППППППППППППП ViewManager[ [] LI L] L] L| ListPane[] [] L] L] D] U LI LI L] 
ViewManager[] ПП select[] ППППППППППП: 


self addSubpane: (ListPane new 
paneName: 'myListPane'; 
owner: self; 
when: #select perform: #listSelect:). 


ШШШШШШШШШШШППШПШПШШПШШПШШППШШ ПШПШ Observer(5-D[ ПШ LU 
ChangeManager[] || ChangeManager[] subject[] Observer ППППППППППППППП 
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ПППППП.ПОП ChangeManager, ChangeManager[] ПППППППППППППППОП 
uuuulutl 

П0000000000 Unidraw[] H O O 10900 00000000 Solved] 0000“ 
ШПППШПШПППШПППППШППППШПППШПППШПШПППШПШППППППППППП 
ШШШППШПШПППП.ШШПШППШШПШПППШПППП бош tili uu D llltLti 
ППППППППППППОПППОПОППО 

11.0000 

Facade(4.5)] ПППППППППППППППППППППППОПППППППО 
ПППППППППППППППППП Facade HI [] [] D] HH. UO D UL EE E C] D UO UE UE LI D] 
ППППП Mediator UU СопеавиеППППППППППППППППППППППП 
UU 

Colleague[] [] [] Observer(5.7)[] 0 [] Mediator[] ПП 


6 MEMENTO] D TTE E. —U U 0 00 U U U 


НІШ 

ППППППППИППППИППППИППППИЦППППИЦПППППЦВПЦПШП 
ШПШПППППППППППППППППП 

2.0 L] 

Token 

ЗПП 

ШПШПШПШПШППШПШПШПШПШППШПШПШППШПШПШПШПШШПШПШПШПШППППШППП 
ШПШШШШШШПППППППП.ШШППШШППШППШШПППШПШППШШППШПППП 
ШШШШШШШШШШШШШШШШШШПШШПШШПШШПШШШШШШПШПШПШП ПП 
ШШПШППШПШПШППШПШПШППШППШПШПШШПШППШППШПШППШППШППШПППЇПП 
ППППППИППИППИППИПЦПЦПЦППИППИЯШ 

ПППППППППИИППППППППППППППИПЦППИПППППППППИПШП 
ПППППППИППППИПИПППИИИППППППППППППППППППИПШП 
ШШШШШШППППШПШПП 





ШШПШШШШППШШШППШШШШПШШШШПШШШШППШПШШШППШШП 
ПППППП ConstraintSolver[] ПП O СопвнашеоТуеП ППППППППППППППП 
ППППППППППППППОПППППППППППП ConstraintSolver] ППППППП 
ПППППППППППППОПОППППОПОПППОО 

ППППППППППППППОППОПОППОППАППОПООПООПОП 


050 1000 189 


ПШПШППШППППШПППППШПППИППШППППШППППШПППППП , 0000000000 
ППШППШПППШПППППШПППШППППППППШППШПППППШПППППП .П 
ПППШШПППШПППШПППППППППППШП 





0000, ConstraintSolver( 1ППШПШПППШПШППШПШППШПШППШППППППШП 
ППППИППППППППППИПП Сопзганоме ППППП.ПППППППППП 
ConstraintSolver[] ПППППППППППП 

ППППППП Memento ППППППППППППП li memento 10000, 0 
ПППППППППППППОППППППОПППППППОГ -ctorginatenl 0000 
ШШШШППППП.ППШПШППШПШПППШППШППШПППШШПШПШПШППППШПППП 
ОООООоОоОоОоОоооОооооооооооооооооооооооо “ППІТП 

п000000000000000, Сопзгатзомет 00 D] [3 [1 D] D] DL] D] D] LE D] C] CI LI 
uuum uL: 

УППШШШПШППШПШПППП.П ПП ll ConstrintSolver] [] [] L] L] LI LI L| 

2) ConstraintSolver[] [] [] E] E] E] L] D] DB] E] | 00000000000 SoelverState[] [| [| Ll 
ПП П SolverState[] O O UU UU 00 ConstraintSolver[] ПППППППППППППОПППП 

ЗПППППППППППП.ПППП SolverStatel] ПП O [| П ConstraintSolver[] 

4) ПП SolverState[] | O U U U U . ConstraintSolver[] [] E] [] E] E] E] E] E] E] E] E] EL EE 00 
uuuuutluiuliltLLitibLiüL lL 

ШШШ ШП П ConstaintSolver[] ПППППППППППППППППП ,0 00000 
ШШШШШПППП 

4. [] UU 

ШПШШШПШПППППШШШПП 

“О00000000000000 GUUU-UUUUUUUUUUUUUUUUO 

ПП 

“«О0000000000000000000000000000000000000 

OUUU 

5.0 П 





Originator 


SetMemento(Memento m) 9 
CreateMemento() 9 | 
state 


GetState() 
SetState() 


І t 
1 I 
retum new Memento(state) state = m—»GetState() 
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6. 00 Ц 

• Memento([] 000 SolverState) 

—ЦПЦШШШППШПШШШШПШШШШППШПШШШПППШШШППШШШШПППШШП 
ПШШШПШ 

—ЦЦПЦППШПШШШШШППШПШШШШПШППШПШШШШШПШППППШШШИШП 
(сагеѓакег и П0О0ОООООООО —-0[ О 0 00 0 0 0 0 0 00 00000, 
ШПШШПШПШШППШПШП.ШПШПШШШПШШПШПШШШШШШПШПШШПШШП 
ШШПШШШПШПШШПШПШППШПШПШШПШШПШПШППШПШШП 

• Originator([] O O 0 0 ConstraintSolver) 

—ЦПЦПШШПШШПШПШ.ШПШПШИПШПШПШШПШЇПП 

--ПППППППППППОЛП 

• Caretaker([] П [] П П undo mechanism) 

—ЦПЦПШПШПШППШ 

— ПОООООООООООООООО 

7.00 

'ШШШШШШШПШПШПШП ,0000000 10000000, 0000000 

HOU 


aCaretaker anOriginator aMemento 





CreateMemento() 


- ч= — - o o- — чш eee к= ша аш ee == и | 


SetMemento(aMemento) 


ППШПППШППШППППШПППШП.ППШПППШППШПППППШПППШПППП 

'ШПППППШПППШПППППШПППШППШПППППППШППППИПП 

8. [] [] 

UgDBaBagagilli gl: 

0 000000 üglbBlbbBHugllllilliligdl DB LO OEC COLD BEL O DE D D] 
ПШШПППШППШППШПППППП ОпетаоППППППППППППП , 00000 
ППППП 

20000000 ПШПППППППППППП .Ornginater [TD TE BL D D D UE UI C] C] 
00000 00 О 0060 00 0 00 000 Originator) ПППППШППШПППППП 
U Originator, [T O LL D DD THEO THEO HEBEL DO U D U UI EI CI 

ЗЭПШПШППППШПППППП ПШПШШППШПППШПППППШППППППППШПППШП ..П 
ППППППШПШПШПШШШШШШПШПШППШППШППШППШПППШПППШПППППППППППППППП 
П Originator  ПППШПП.ШПШШШШПППППППППППИППППППППППППП 


050 0000 191 


uL 

ЗАППППППППП ПШПШШШППИПППШШППППШПШШППППШШПП 

ЗПППППППППП UUUUUUUUUUUUUUUUUU.-UUUUUUUO 
ШПШШПШШПШШППШПШПППШПППШПППШПИППШППППШПППШПШПШПППШППШП 
ПОО 

900 

ШПППШШШПППППШШПППППЦПГП: 

ОООО ПШШШШШШПП:ПШПШШПППИПИППШШШПП.,ШШШШШППППП 
ШШШПШПШППШППППШПППШППППШППШППШПП C++U 000 Originator) L 
Memento[] ППППППП Memento[] [] [] D] E] E] L] D. D D U D D 7D. 7E EE CE EE EE ET EE DE LT D 
[] : 

class State; 


class Originator { 
public: 
Memento* CreateMemento(); 
void SetMemento(const Memento*); 
Wd saa 
private: 
State* state; // internal data structures 
ЕЕ ааа | 
I 


class Memento í( 
public: 
// narrow public interface 
virtual ~Memento(); | 
private: 
// private members accessible only to Originator 
friend class Originator; 
Memento(); 


void SetState(State*); 
State* GetState(); 
fd ara 
private: 
State* state; 
El soa 
); 


2 000000 ПППШПШПШППППШППППППППППППШПППППШШППППШПП 
ПШПШПШПППШППППШППППШПШПППШИПП 

ПП,ШШПШПШПШПППШПППШППППППППШПППШПППППППППП OUOU 
ППШПППШППШП (ПП Соттапа(5.2)ППППППШППППШППП.ПППШППП 
ППППШППШПШПШШШШШПШПШПШПШППШППШПППШПППШПППППППППППППППППП 
ПШПШППШПППППППШППШППППШПШППШПП .ПШШППППШПППППШППП 
ППШППП.ПШПППППППП.ШППШПППППШППШПППП 

10. [] LI LI L] 

ППППП СееППППППППППОПО ConstraintSolver[] ПППППППГ 
MoveCommand[] 0 UW 0 (0 0 Command(5.2)] [] D] (0 D OD HEU HEU DEO 0 0 0 0 0 0 0 00 
ППШИШШПШППППППШИПИПШП ПП П ЕхсежеППППППППППП , D] 0 Unexecutel] 
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ПППППППППОПОППОПОПОППОП( О Сопзтай$о1уегМететоП ПП .U U 
ПППППППОПОПОПОПС 


class Graphic; 
// base class for graphical objects in the graphical editor 


class MoveCommand 4 
public: 
MoveCommand (Graphic* target, const Point& delta); 
void Execute(); 
void Unexecute(); 
private: 
ConstraintSolverMemento* _state; 
Point _delta; 
Graphic* _target; 
); 


ПШ ШШШ ConstraintSolver] 00000000000 Solve, HE D TL D TE U 
AddConstraint[] [] [] H EL] E] E] E] E] E] EE E] E] E] П , ConstraintSolver[] СгеаееМетето| [] [] П 
ПППППППППП П ConstraintSolverMementol] П O [] | [| SetMemento[] UU E] L] E] T] 
ППППППППП П ConstraintSolver[] [] [] Singleton(3.5)[] 


class ConstraintSolver { 
public: 
static ConstraintSolver* Instance(); 


void Solve(); 
void AddConstraint ( 
Graphic* startConnection, Graphic* endConnection y 
); 
void RemoveConstraint ( 
Graphic* startConnection, Graphic* endConnection 
22 
ConstraintSolverMemento* CreateMemento(); 
void SetMemento(ConstraintSolverMemento*); 
private: 
// nontrivial state and operations for enforcing 
// connectivity semantics 
үз 


class ConstraintSolverMemento { 
public: 
virtual ^"ConstraintSolverMemento(); 
private: 
friend class ConstraintSolver; 
ConstraintSolverMemento(); 


// private constraint solver state 
); 


[LL E] EL EL E EL . EE ET E] E] E] П МомеСоттапа ] || H ПП Execute[] Unexecutel] |] : 


void MoveCommand::Execute () { 
ConstraintSolver* solver - ConstraintSolver::Instance(); 
State = solver->CreateMemento(); // create a memento 
. target-»Move (. delta); 
solver-»Solve(); 


void MoveCommand::Unexecute () ( 


050 0000 193 


ConstraintSolver* solver = ConstraintSolver::Instance(); 
target -»Move (-, delta); | 

solver-»SetMemento( state); // restore solver state 
solver-»Solve(); 


) 

Execute[] | E] E] E] EE EJ HE] О ConstraintSolverMemento[] ППП Unexecute[] OO E] [J 
П.0000000000 0000000 „ППППППОПППОПОППО 

11.0000 

ППППППППППП Unidraw] O O Своме IVE90]L] LI E] D] 00000 | 

Dylan[] [] Collection[App92]] ППППППППППППППППП Dylani D U LU E LI 
ПП“ ОПППППЬ,ППППППППИППППППППППППППППППППИППВШП 
ШШШПППШППППШПШПШПППППШППППП руа tU UL D ED D] C LI LI LI 
[] : 

template «class Item» 

class Collection { 


public: 
Collection(); 


IterationState* CreateInitialState(); 

void Next (IterationState*); 

bool IsDone(const IterationState*) const; 

Item CurrentItem(const IterationState*) const; 
IterationState* Copy(const IterationState*) const; 


void Append(const Item&); 
void Remove (const Itemk&); 
ТУ uas 

); 


CreateInitialState[] ППППППНПППППП IterationState[] [| | Мех DJ EL E] E] E] E] 
ППППППППП :ПППППППППППППП мх ПППШППШПШППШППГ. 
І ропе || true[] СштепШетЦ ППППППШППШППШППППШПППП copyt D DO D. D UO UO U 
HOUUUUUUUUUUUUUUUUUUO 

00000 ІењтТуре, 60000000000000000000600 7: 


class ІсепТуре { 
public: 
void Process(); 
ТИ 24 
| 


Collection«ItemType*» aCollection; 
IterationState* state; 


state = aCollection.CreateInitialState(); 


while (!aCollection.IsDone(state)) ( 
aCollection.CurrentItem(state)-»Process(); 
aCollection.Next (state); 

} 

delete state; 


e ППППППППППППППППППППП Ргосеззнет O DO D D . deleeen 00000.0000 
O00000 сео 000 00000 0 руа 000000, 00 руа 0000000000 5 
ПООООООООООООООО 


194 ПППШПШПППШПППППППППП 


ШШШШШШПШППППШШПШППППП: 

büüubiiiiliiiittiutiulullllil terator(5.4[] П0 0000) 

ЭПППППШШШПШПШПШШПШПППППШПШППШПППППППШШШПШППППП 0000 
ПППППППИПППИПППИИПППИПИПППИПППИППППЦПВПП ФП 
Iterator(5.4), ПППППППППППППППППППППППППППППП Collection 
|] IteratorState[] [] O O U U 

ОФОСАППППППППППППППППП ЇННМУ92] П1ПШПШШПШПШПШШП 
ШПШПШППШПШППШПППШПППШППШПШПШПШПШПШПШПШППППШППШПШПШПШПШПШПШППШПШПП 
ШПШПШППШППШППШПППШПППШППШПШПШПШПШПШПШПШППШПППШПШПШПШПШПШПШПШПШППШПШПП 
0000: О00000000ООООООО О О СО 0000 00 0 00000 0000 
ПП: ФОСАПППППППППППППППППП 

12.0000 

Command(5.2): JU UUW UL UO D D. D] UO 7 U DU DE EE UL OU. U О D] 

Iterator(5.4): ПППППППППППП. 


5.7 ОВФЕНУЕНППППП--ППППППП 


1. 0 O 

ШПШШШШШПШППППШШШПШППП 0000 О 000 00000 „000 00000 | 
00000 000 00 

2. [] [] 

ПП (Dependents), [] [] -П [] (Publish-Subscribe) 

ЗПП 

uuuuiuiuluiiuilululiliiuullilillullitLiulüuüutllLltLutLul 
uuguauauuluulliiiiiuiiiiiiuiuuutulibtLutLtLitiiibtL ttl 

ПП.ПППППППППППППППОПППППППППОПОООП ІКР88, 
LVC89, P+88, УОМЗ II lH D D D D D D DD D] HN DD OOo D CL CL. DL DE DL DL D] ПП 
uguuuiuuuuiuiililuullliliuiiutiillliltililiultlltiullulutllLtLt 
ugumuiuuuuiuiiuiuiuululliiiiutiillliliuliüüullllitiulilulutllLtlti 
ШШШШПШПШПППШППШПППШППШППППШППППШПШПППППШШПШПППШПШПП., 
ШПШШШПШПШППППШШШ.ПППШППИЇПП 


Observers 
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пПОООООООООООООООООООООООО , 0000000000000 
ППШИПППШШПШПППППППШПШППППППППШШПШПШПППППППШППП 000 
ППШППППШППППППППИПП 

Observer] ПООООЧООООООООВООООООООО ОО Gubjeeot 000 
(оһзегуеППППППППППИППШПППШПШПППШПППППППППППШП OUT 
ППППППШПШПШПШПШПШШШПШШПШПШППШППШПППШПППШПППШПППППППППППППППП 
UUUUU 

HUUOUUGUUUUUY O publish-subscribeL]] D] HD DD OD UO D B LO BED CECI ET C] 
ППШППППШПППППШПППШПППППШППШППППШППППИЇПП 

4. 000 

ППШПШПШППШПШППППППП: 

'ШПШППШППШППП.ШПППППППШПШПППППППШШПППИППППШПП 

ППШППППШППППППППППП 

'ШПППППШППШПШПППППППП.ПШПППШППШППППШПППП 

'ППШПППШППШПППШППППШППШПППШПППШПППШП , 000100 

ППШПППППП 

5. ДЦ 


Attach(Observer) 


DetachtOssanver) for all o in observers ( E 
Notify) o-----4-- o->Update() 
} 
ConcreteSubject 


GetState() O---F- 
SetState() 


subjectState 


6.000 

e Subject] O0 [] [] 
—ЦПЦШШШШШПШШШПШШПШШПШШПШШПШШПШШПП 
—– П0000000000000 0 

e Observer] ПППП 

—– ПООООООООООООООООООООООООООО 
e ConcreteSubject[] 00000 

— [EH 0000. 0 0 ConereteObserverl] ПП 

— ПООООООООО,0О0ОООООООООООО 

e ConcreteObserver[] 00000 

— |] U U U U U Сопсгегебибје 00000 

—– ПОООООООООООООООООООООО 

— 0 0 Observer] ПППППППППППППППППОПППГ 














Update() 
А 
















ConcreteObserver 


Update() Q-- 










subject 


TS 
- ] observerState = 
subject-»GetState() 






ЫЗ 
return subjectState 


| 
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ds p 

* 0 ConcreteSubject] ПППППППППППППППППППОПППППОПОПОП 
ППШПППШПП 

“ПОООООООООООООО , ConereteObserverD D D DO D D] UO U DE D D DU LI 
ConcreteObserver[] ПППППППППППППППОППППОП 
ПШПШПППППППШППШПППШПППППШППППП: 


aConcreteSubject aConcreteObserver anotherConcreteObserver 


SetState() 


Update() 


GetState() 
Update() 
„_____-_ бөзіне 





П00000000 0 Observe] ППППППП D D BD UBL B. C. DEO B. UO EE D B EE DT 
ППП Мау ППШПППШШППИПППППППШППППППППШППППШППП 
UUUOUUUUO 

8. [] [] 

Овветуе П [fili ili iibi luiiillinob lu i D BL O DEL OL DCLO BD. HEC C. D BE DT 
OOOO. 00000 О 000 О О 0 О 0 О О О 0 0 0 0 0 00 0 0 0 0 00 0 0 006 

ПО00000000000 0: 

УПШПППШПППШПШПП ОЧОВОВООООООООООООО , 010010 
ПП П Observe] ПОООООЧОООООООООООООЧООООООООЧОО 
ПППШПШПППШПППППППППП 

ПШПШППШПППППШПППШП.ПППППШПППППШПППППШПППППШПППП 
ППШППШППППШППШПППППППШППШПППП , 0В800000 00000 
ПШПШПШППШПППППППП , 9000000000 00010 0000010 00 
ППШППППШПППП 0000000000 00 

228 П00010 О0ОЧОООВ, 000000000000 00000000000 
ПШПШППИППШПШПППШПППШППППППППШППППППШПППППППППППППП 
ППШППШПППППППШШППШППШПШШШШШШШШПШПШПШППШППШППШПППШППШППППППШШП 
ППШППШШПШППППППП 

38 00000 ШШППШШПППШПППШППШППППП.ППШПППППППШПП 
ПООоОоОЧоОоОоооооооооа о ооо Оооо оооо ооо ооо 
ППППППППОПОПО , 9000000000000 000000 000000 „ПО 
ППШШПШППППП 

ПШПШПШПППШППШППППППШПППШППППП , 000000000000 
ПППШППППШШПППШППППШПППППШППППШШПППШППППППП 
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9. 1 

uügbpaggglgillilli B B D DO OD D U LI CI 

)ППШШШППППППППП "O^ OOUUNODUOSOSUUUUUDOULUULbltutl 
ПШПШПППШППШППШППШПППП.ППППППШШППШПП.ППШШППП 
ППШПППШПППШППППППШПШП.ПШПППШПППППП 0000 һазһҺ)ПППППП 
ППШПППШПППППШППШПППППШПППППППШПППППШППП , 0000000 
ППШПППППП 

7ЦПППППШПП ШШШППП.,ПШПППППШПППШПИППППИППШПППШПППППП , 0 
ППШППШПППППППШППШППППП , 0000 Updated ППШПППШППП 
ПШШПППШППШПППШПППППППППППППП ОрчаедППпПППП.ПППППП 
UUUOUUUUUUO 

ЗППППП ПШПШШШПШПШППШПППППШПППШППППППШППШППШППППП 
МошуППППШ?ППППППП: 

аПШППППШПППШППППШПППППШППППШППППППП моу 1000000 

ПШШПППШШПППППППППП МошуП О0000000000000000 

ППП.ШППШПППП 

оПППППППППППОП Мое ППШПППППППППППШПППШПППП 

ППППППОПОПО ИШППППШШШПППИППППППШШПППППППШП 

П000000000000 0 Nedfyl 000000000 

4 Ө ПО0000000100 ПППППОППОППОППОППООПОПОООП 
ПОоОоОоОоОоОоОооооооооо , 0п8000000000000 00090000000 
ПОООООООООО, 0 О 0000 0О0ОО ,00000000000000,,0 000 
ПППИПИПЧПЦПЦПШЦ 

›ШПППШПИППШППППШПППППП_ ПШПШПППШШПППШПППШПШП 
ППП.ШПППШПППШПППППШППППППППШППППП 

U Subject) 000000000000 .ПШППШППШПППШПППППППШПП. 
ППШППШППППШП.ППШППППШПППИПИШПППППШППЦПШПП: 


void MySubject::Operation (int newValue) ( 
BaseClassSubject::Operation (newValue) ; 
// trigger notification 


_myinstVar += newValue; 
// update subclass state (too late!) 


} 


DUDDUUED Subject] ПП D D D (Template Метода 5 10)0 00000000L 
ПШПШИППШППППШППШППППППППП „ПП кошудоооооооооовоово , 10 
ыны 


void Text::Cut (TextRange г) ( 
ReplaceRange (г); // redefined in subclass 
Notify(): 

у 


ПШПППШПППППППШПППП Subject HD DEO D D KU ELO E] 


196 ПШПШППППШППИПИШППШПШПШПП 


6 0000000000000 --П/ППП ПППИПЦППППППППППИЯВП 
ПППППППППППППОПППОПОПО ФраеППППППППППППППОП 
ПШПШПППШППППП 

ППШПППШППППШПППППШППШППППШППП , 0000000000000 
00000 (push тодерП ППО0ООЧООО (ull model); ПППППППППППППП. 
ПППШШПППШПППШППППШППШПП 

ППППШПППШШПППШШПП ,.ПППШШПППППШППШППШПППППППП 
ПШШППППШППШПППППШПППППШПШППППППШПППППШППШПППППИЇШП 
ПШПШППШПППППППШП.ПППШПШПППППШПППППШПППППШПШППППШППП 
ППП 

ПШПППШШПППП ППППППППОПОП OUUU 
ППППППОПОПОПОПООПОПОПО , 000000000000 000000 
ППШШПППППППППППППППППППППП 00 aspects ПППППППП 
ППШПППШППШПППППШПППШПППППШППППИПП 


void Subject::Attach(Observer*, Aspect& interest); 


ПП interest] ППОООООООООЧООО , 00000000000 Update[] 000 
ПППППППППППОПО: 


void Observer::Update(Subject*, Aspect& interest); 


8) 000000000 ПППППППППППППППППП,ППППППППП 
ШШПШПШПШПШППШПШПШПШППШПШПШ ПП Ll O ChangeManagerT] 0О0О0О0ООООООО 
ШШШПППППШШПШППШППППППШШПШПП , 000000000000 0000000 
ОООО, 0000000 000000000000 00000000000000 ШП 
ПППППППППППО 

СһапееМапагег[] [] [] [] L] : 

alguuuuiiuulululiiillulillliuiililltilLiuliulutllLÓ:tLtLutLltLlL 

ШШШШШШППППП.ПШШШП 

ЗПППППППППОПОС 

OUUHUUUUUUU UUUUUUUUUUUUUUUUU 

Uu» ChangeManager|] Observer [] L] LH LL U LE U D] D D] LU 
ChangeManager[] SimpleChangeManager[] ПППППППППППППП , 0000000, 
DAGChangeManager[] ППППППППППППППППППППППОПППППППП 
ПППППП , DAGChangeManager[] [] SimpleChangeManager[] ПППППППППП.ПП 
HOUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUU DAGChangeManager] ППППППП 
П00000000000000 00000 .sSimpleChangeManagerl O O UU 

ChangeManager[] [| П Mediator(5.5)[] [] OO L] E] DL] EH] E] UUU ChangeManager, [1] [1 [| |! 
LU U D EI D DL 00 SingletonG.5)0] ELI U D D] L 

9 0000000000 00000000000 U Smalitatigr] HE UO UU UU U UU 
ПП Subject] Observer]. (1 LN) D iii ii i i D. D D. D 7 DU. 7 О О О BE О DE 0 CE ETE DT. DT E] 
ШШШППППШШПШППШППППШШПШПШППШППППШ оо Smalltalk] , Subject[] Observer] [] 


050 1000 199 


ПШППП обје ПППППППППППППП 








ChangeManager 


Attach(Observer o) [m Register(Subject, Observer) 
Detach(Observer) Unregister(Subject, Observer) 


Notify() o Notify() 


Subject-Observer mapping 



















DAGChangeManager 


Register(Subject, Observer) 
Unregister(Subject, Observer) 


Notify() 9 


SimpleChangeManager 


Register(Subject, Observer) 
Unregister(Subject, Observer) 


Мону) Ф 











L| 
Џ 
| ы d 
forall s in subjects mark all observers to update 
forall o in s.observers update all marked observers 
o-»Update(s) 


10.0000 
ППШПШ ПП UL Observer] [ : 


class Subject; 


class Observer 4 
public: | 
virtual "Observer(); 
virtual void Update(Subject* theChangedSubject) - 0; 
protected: | 
Observer(); 
}; 


ПППШШППППШППППШПППППШППППППШПППППП 
Update] ППППППпППпПпПпПпПпПпПпппПппПпопог 
П00,00000000 Subject) : 


class Subject ( 
public: | 
virtual ^Subject(); 


virtual void Attach(Observer*); 
virtual void Detach(Observer*); 
virtual void Notify(); 
protected: 
Subject (); 
private: 
List<Observer*> * observers; 


7 


void Subject::Attach (Observer* о) { 
_observers->Append (o); 
j | 


void Subject::Detach (Observer* o) ( 
_observers->Remove (o); 


) 


void Subject::Notify () ( 
ListIterator<Observer*> i( observers); 


‚ПППШПШППП 
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for (i.First(); !i.IsDone(); i.Next()) 4 
i.CurrentItem()-»Update (this); 
) 
) 


СІоскТіте OO fiiio lilii HH BL OLD HEBEL EL B EL B. EE OL EE OC EE CO. EE C ET CE E] Cl 
СІоскТіте ПППППППППППППППППППП 00.000 


class ClockTimer : public Subject { 
public: 
ClockTimer(); 


virtual int GetHour(); 
virtual int GetMinute(); 
` virtual int GetSecond(); 


void Tick(); 
}; 


Т©ӨКШПППШППШПППППШППППППППППШПППППШППШПППП Tick 
ПП ClockTimer[] O O D [] U D] Notify O TIO LI U 


void ClockTimer::Tick () ( 
// update internal time-keeping state 
[f wes 
Notify(); 

) 


ШПШШШППШПШШШШП DigitaiCloekl] [] H H D HU HEB DE B UL D] UO HE BE 7L OE DL EE D. D] 
Widget[] [] D] E] E] E] EL E] E] EL] E] EJ E] E] UL] Observer, Observer[] П O ПП DigitalClock[] O O O 


class DigitalClock: public Widget, public Observer { 
public: 

DigitalClock(ClockTimer*); 

virtual "DigitalClock(); 


virtual void Update (Subject*); 
// overrides Observer operation 


virtual void Draw(); 
// overrides Widget operation; 
// defines how to draw the digital clock 
private: | 
ClockTimer* . subject; 
}; 


DigitalClock::DigitalClock (ClockTimer* s) { 
subject = 8; 
_subject->Attach (this); 

} 


DigitalClock::~DigitalClock () ( 
_subject->Detach (this); 


} 
П Update] ПППШППШППП.ШППШПППШППППШПППППППШППШПП 


void DigitalClock::Update (Subject* theChangedSubject) 4: 
if (theChangedSubject -- subject) ( 
Draw(); 


} 


050 0000 201 


void DigitalClock::Draw () { 
// get the new values from the subject 


int hour = . subject-»GetHour(); 
int minute = . subject-»GetMinute(); 
// etc. 


// draw the digital clock 
) 


UU AnalogClock] [] HD DH BO DU D. . 


Class AnalogClock : public Widget, public Observer ( 
public: | 
AnalogClock(ClockTimer*); | 
virtual void Update(Subject*); 
virtual void Draw(); 
КЕ mus 
); 


П0000000 0 AnalegClock] ПП DigitalClo ПППППППППП: 


ClockTimer* timer - new ClockTimer; 
AnalogClock* analogClock - new AnalogClock(timer); 
DigitalClock* digitalClock = new DigitalClock(timer); 


ПП amer] О, ln o D D BD B D 7 D DE UE. UO. UO D DT EE LT DT 

1.0000 

ППППППППППП Observer) D] J OU U UO L] П Smalltalk[] Model/View/Control- 
ler:MVCO)L] ПП „ 0 0 Smalltalk[] П [КРВ] 00000000 МУСЦ Model] D] D] UI UE UI LI 
П.П мем O E] E] D] E] E] П Smalltalk, ET++[WGM88], [| THINK[] р [Sym93b][] [] 5иБјес | 
Observer] [] [] Li cL LU DL D] IL HL 00000) ПППППППППППППО 

[LE B E] E] EJ EL EE E] E] EE ET E] EHE EE 00 InterViews[LV C89], Andrew Toolkit[P+88][] 
Unidraw[VL90][] InterViews[] [] 0 0 0 П Observer[] Observable([] [] OOU O Andrew[] O OU UO O 
П “0” O0 “ПППП "О UnidrawQ ПППППППППП View ПП 20 Subjecth O ПП 

12.0000 

Mediator(5.5): ПО 000000000 ,ChangeManageri ПППППППППППП 
UU 

Singleton(3.5): ChangeManager[] ПП Singleton] JO E] H] EH] E] DB]. E] E] EH] ] HE E] E] D] E] L] 
UU 
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1. 00 

ШШШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШШПШПШПШПШШПШП 

ЕНЕ 

[| E] E] E] П Objects for States[] 

3.10 

[E E] EE EJ HE EL E] EE E] HE E] 0 TC PConnection[] [| [| ТСРСоппеспоп[| EJ EE EH] ET E] EJ OUT 
0000:000 000 Established T] O O OU (Listening)l] 00000 (Closed) 110 
ТСРСоппеспо | ППППППППППП ПППППОПППППППОПОППППОП 


202 ППШПППШПППШПИППШППППППП 


ПП Оре ПППППШПШПППППШПШППППШШПШПППППШППППШП State ІП 
O 0 TCPConnection[] OO D] D] UE DE E] D] UE UE U.C] UO. U UU LI 

ШПШШШПШППШППШПШППППП TCPStatel] [] LH DU LI L1 D] D D] LE D] D] D LI L] 
TCPState] ПППППППППППППППППППППППО ТСРФатеППППППП 
ППППППППППП . TCPEstablished[] ТСРСТотеЧПППППППП П ТСРСоппеспоц | 
ПППППППППППОПОППООО 


TCPConnection ees 


Open() 0------і 
Close() қ 
Acknowledge() ! 


TCPState 


Open() 
Close() 
Acknowledge() 























1“. 












state—>Open() 


TCPEstablished 


Open() 
Close() 
Acknowledge() 


TCPListen 


Open() 
Close() 
Acknowledge() 


TCPClosed 


Open() 
Close() 
Acknowledge() 






TCPConnection[] 000000 ТСРППППППППППП (ПІ TCPStateL] 0000 OL] 
TCPConnection[] [] [] H] L] EH EL] E] EJ] E] E] E] EJ E] EE EE E] E] E] E] E] ТСРСоппеспоп[|[|[| U 
TCPState[] [] [] L] [3 DL] E] LE LI LI C] DL] OU. D. U DU UI LI 

UOUUUUUUUY ТСРСоппеспо [] D] [] D] D] D] CH D] D] DE DE DE EE DE DE 00 EE D] D] LI. E] 
ШПШПШППШППШППШПППП , TCPConnection ПО O TCPClesed[] [] D] LI LI [] LJ LJ LI 
TCPEstablishedl] [| [] | 

4.000 

ПППППППППППОП State |1: 

"ППППППППППОППП .D DO UO OO OD OLEO CIO O D EE EI CELO BU CE EE LT LI 

«uuuuuiuulluuuliuiluulilululliiiuullliiulllLLul lul О 

ППППППППППППОПОППП .,ПШПШШПШПППППШШПППППП State 
ШППШППШПШПШППШПШПШПШПШПШППШПШППШПППШПШПШППШППППШППППП 
ШШШШШПШППППШШШПШПШППШППППППШШПШППППППЇПП 

5. 0 Ц 















Напаје() 


à NM 


ConcreteStateB 
Handle() 


Request() 9 


ы 
state—>Handle() 











ConcreteStateA 


Handle() 





6. [] [] [] 
• Context([] [] [] П TCPConnection) 


—– П00000000000 
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— ПОО О ConcreteState[] [] L] L] U U LE D] EL DO D. DU DEL] UI UO. LI 

• State([] [] [] [] TCPState) 

— 0000000000 Context LI [I E] D] D U D DE LI] DE U LI 

e ConcreteState subclasses([] ПП ПП П П O TCPEstablished, TCPListen, TCPClosed) 

— ПОООООООО Сомех 1 D [1 EI DL] D D D DELI LI 

7. L] L] 

• Context[] [] LH] D] H B B B. E] E] E] E] E] E] U ConereteState[] U U UU 

*Context[] [BLU UL DL DL D DO O0 UL DL D] D DO 7. UE BE DEO. OO. UE DT CE 7D] 7. 7. UE EE CE О 0 О 

[| O H П Context[] 

*Context[|[] lj [f] li nu üt D D D DO D UL UL D] D] C] D D D] Сомех ОООО 

Context] [LLL D. D DEBE UO D D D DE D] UL O D. D. 7I UL O. U LE E] 

• Сопгех ] ConcreteState[] ПППППППППППППППППППППППППОПП 

п0000000 0 

ПП 

State] JU LL EL UO U DI 0: 

)ППШПШППШШПШПШПППШППШППШПШПППШПШППШПШПШПП state[] O O L 
ШПШПШППШППШППШПППШПППШППШПШПШПШПШПШПШПШПШППШППШПШПШПШПШПШППППШПШПП 
UU ше! П.ПШПШППШППШШППШППППШПШПППШПШПППШПППШП 

ШПШШПШППШШПШППППШПШППППШППП СотехИППППППППППППП06 
ПППППП context] [1 L] L] LH 0 U D D D] DL EL EE C] C] D UO 0 саеППППППППППП 
ПО0ОООООООО 000000000000 

State) [II] Li i DU DD D. D] I] LO DD D]. HH . D D D D DE DE DE DEDE LEE EE EDT E] E] 
000 stell tl D DL DL DO UO BO O0 D DU UL EL 7] D] D. D DO. UO. UE DE DEDE DE CE 7D] D. D. OU. UELLE EI E] 
ШШШШШПШППППШПШШШПШППШПППП.ПШПППШПППШППИЇПП 

ШППШПШПШШШПШШПШППШПШПППШШПШПШППШПППШПППШПППШПШПШПП 
ППППППППППППППППППО Stet] HL D U D UL D D CE D] D] D UO UE UE LE D] 
ШПШШШППППШПШПШППППППШПШППП si змне 00,0000 0 Stated 000 
ШПШШППШПШППШППШППШППШППШППШПППШПППШПШПППШПШПППШПП 
HUUUUUUUUUUUUUUUUO 

20000000000О 0О0000000000000000000,0 00000 
ШПШШППШПШППШПШППШППШППШППШППШППШППШППШППШППП 
UU. State 0000 Context] ПШППППШПШПШППППШППП СожехПППППП 
ППППППП == 0000000000 «О Context] Statel] HL] L] D OLL LI ET D] D] D] D] D] LI 
П O [dCLF93][] 

3) State [00000 ППоаеППППППП --ПпПпПпПпППпПпППППППП 
00000 —UUU Context 0000 000 Stated [] E] LC] 0060 DEDE D. UO. D CEDE LE. ,0 LI 
П00000000,0000000000 (ПП Flyweight] 4.6] )П 

9.00 

ПП State] [] E] D] D. U LE LI LI : 


204 ПШППППППППИПШПППШППППП 


ЗППППППП 5шаеППППШШПШПШППШППШППШПШППШШПШПППШППП 
ПП.ПППППП contexit D D D DU ПП 5заеПППППППППППППППП 
ППППП , 000000000000 Context] ОООО. О State пп 
Context[] [] [] EL] E] Ll 

ШШШППППШШПШПШПППППШШШППП Stated [] [] L] D] D] DE DE] D] D] C] D]. 000 
ППППППППП staellüülliililiBi i B OO OU .UlulltuttuuutltLtL L 
ПОП 

2) 000000000 О C++ Programming Style[Car92][] , Сага E] E] E] E] E] E] E] LH 
ПППППППППППИПИП sUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUU . 0000 
ППППППППИППППППЦПППППИП,ПППИППИПП Stated [] D] D] D] D] 
LOU D B EE EE EL EE LT. LT 

ПШШШППППШШПШПП:.ПШПППШППШПШППППШПППШППППППППППП 
ШПШШШПШПППППШШПП: 

“ПОООООООО Ф)ШППППЇПЇЇП 

'ШПППШШШПШПШППШППППППШШПШППШППППППШШШПШППШПППППЇПП 

tiüuduugdgauauasuauuuulltutLtLiLiiililiiutiulituululululullull 

uuauuuuutlibiiiLfiWlil,Óitlüliulilulultlul 

ПППППППП ster t üüllitulllill:statel li D U D D DE ELE LE LIE LI 
ШШШ.ШПШШШПШПШППППШПШШПШППППП 

ЭППИПП Stated O PUUUUUUUUUUUUUUUU .UUU 0000 State 
ПППППППППППОППППОП MUUUUUUUUUUUUUUUO 

HOUUUUUUUUUUUUUUUU ,„0000000000000 ,0000000 
ППППППППППППППППОПО , О0О загео000000 00000 0000 
ШШШШПППШПШПП.ПШШПШППППШПШПШПППППШПШПППППШП . 0000060600 
ШШШШППППШШПШПШППППППШШПШПППППШПШПШПП .,ШППШПШППШПШПППП 
ШШШПШПШПППШПППШПШПППШПШППППП ,00 СожлехППППППППППП 
uuu ult 

ӘПППППП BWuuilulilguttltttutLtuttututuululultlutlLuL sti 
ПППП.ППППППОППППППППППППППОПОО 5е1105870 0000600 
ШШШПШПППШШШПШППППШШПШППП.ПШШПШПП Stated ПП Бе DU UU UU ULL 
ПООоОоооооооооа о ооооооооооооооооооооооооро 
ШШШШПШППШППППШШШПШППППППШШПШПППШППППППП 

10.0000 

uuuuluiuluulilililil] ТСРППППП С+ 0000000 TCPL LI UL 
ППППППППППППП ТСРППППППППППП °П 

UOUUUUUU TCPConnecton, [] L] [] D] D] E] EE EE. LE. D]. LU] D] D] OO UO U DC OE 7I DE DE ET D] 


class TCPOCtetStream; 
class TCPState; 


Ө ППППППП Lynch[ КозеП ПП ТСРПП 0 0 IEER931L] 
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class TCPConnection ( 
public: 
TCPConnection(); 


void ActiveOpen(); 
void PassiveOpen(); 
void Close(); 

void Send(); 

void Acknowledge(); 
void Synchronize():; 


void ProcessOctet (TCPOctetStream*); 
private: 

friend class TCPState; 

void ChangeState (TCPState*); 
private: 

TCPState* state; 
); 


TCPConnection[] state[] [|] [] HL] E] [] L] Ut] TCPStatel] OO OUOU TCPState[] O [J 
TCPConnection[] [] [] E] E] E] O E] E] E] О TCPState[] П O O ПП TCPConnection[] ППППП 
ПП.ПП П TCPState[] П O O TCPConnection[] [1] D] D B EB. U D. UE] 7] OE D] 


class TCPState ( 
public: | | | 
virtual void Transmit (TCPConnection*, TCPOctetStream*); 
virtual void ActiveOpen (TCPConnection*) ; 
virtual void PassiveOpen (TCPConnection*); 
virtual void Close (TCPConnection*); 
virtual void Synchronize (TCPConnection*); 
virtual void Acknowledge (TCPConnection*); 
virtual void Send(TCPConnection*);. 
protected: 
void ChangeState(TCPConnection*, TCPState*); 
}; 


TCPConnection[] O EL] E] E] E] E] E] EE E] EH] EE E] 0 0 TCPState[] ГП _вїаїе[] TCPConnection 


ППШППППППППШППППШПППППП ПП TCPState[] TCPConnection] O L] [] L] L| L] LJ 
ППШ ПП П TCPClosed[] O O D D E] D] OC] 


TCPConnection::TCPConnection () ( 
.State = TCPClosed::Instance(); 


} 


void TCPConnection::ChangeState (TCPState* s) { 
_state = а; 
} 


void TCPConnection::ActiveOpen () { 
 State-»ActiveOpen (this); 


) 


void TCPConnection::PassiveOpen () { 
 State-»PassiveOpen(this); 

) 

void TCPConnection::Close () ( 
 State-»Close(this); 


} 
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void TCPConnection::Acknowledge () { 
_state->Acknowledge (this); 


) 5 


void TCPConnection::Synchronize () ( 
| State-»Synchronize(this); 


} | 

TCPState] 00О0О0ООООООООООООООООООО Changestate0 0 0 0 D 
TCPConnection[] [] [] П TCPState[] ППП ТСРСоппеспоППППЦППЦПППШППЦПЦПШП ЇШЇП 
ОООО 


void TCPState::Transmit (TCPConnection*, TCPOctetStream*) { } 
void TCPState::ActiveOpen (TCPConnection*) { ) 

void TCPState::PassiveOpen (TCPConnection*) { ) 

void TCPState::Close (TCPConnection*) { ) 

void TCPState::Synchronize (TCPConnection*) ( ) 


void TCPState::ChangeState (TCPConnection* t, TCPState* s) { 
t-»ChangeState (s); 
} 


TCPState] ШППППШППППППШППП ТСРППППППППП :ПППППОО 


ППППППППППППППОП ТСР5сасеППППППППППППППОПГ 
TCPEstablished|] TCPListen|] TCPClosed[] 


class TCPEstablished : public TCPState 4 
public: 
static TCPState* Instance(); 


virtual void Transmit (TCPConnection*, TCPOctetStream*); 
virtual void Close(TCPConnection*); | | 
}; 


class TCPListen : public TCPState { 
public: 
static TCPState* Instance(); 


virtual void Send(TCPConnection*"); 
[f uus 
ја 
class TCPClosed : public TCPState { 
public: 
static TCPState* Instance(); 


virtual void ActiveOpen(TCPConnection*); 
virtual void PassiveOpen(TCPConnection*) ; 
£f. 

); 


TCPState[] П0000000, 000000000 DO HLO ELO EE OL ELO EE CO ET CILE] C 
TCPState[] 0000000000 Instance] 0 °ППП 
000 тера D D D D ü D DD DD DO DOLD OD KUOLHLO TELE: 


void TCPClosed::ActiveOpen (TCPConnection* t) ( 
// send SYN, receive SYN, ACK, etc. 


ChangeState(t, TCPEstablished::Instance()); 


o ПППППП TcPState] 0000 [] Singleton[] O O Singleton[T] 
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} 


void TCPClosed::PassiveOpen (TCPConnection* t) { 
ChangeState(t, TCPListen::Instance()); 
) 


void TCPEstablished::Close (TCPConnection* t) 4 
// send FIN, receive ACK of FIN 


ChangeState(t, TCPListen::Instance()); 
} 


void TCPEstablished::Transmit ( 
TCPConnection* t, TCPOctetStream* o 
) i 
t->ProcessOctet (0); 
} 


void TCPListen::Send (TCPConnection* t) { 
// send SYN, receive SYN, ACK, etc. 


ChangeState(t, TCPEstablished::Instance()); 

) 

ПППППППППППП , 000000 ChangesState[] ПП O O TCPConnectionl|[] 
ПП TCPConnection[] ПП ТСРППППППППППП TCPState OU O O O TCPEI E] E] E] L] 
00000 

11.0000 

Johnson[] Zweig[JZ91][] ПП State[] [U O O O O TCPH E] E] E] E] E] EL EL LH 

ПШШПШППППППППППШПППППППППШППШПШППППП “ПП "000.00 
uguuuiuuuuuiiulullltiliiuliillliliiuliüuüultllLitLiulilubltlutLtl 
uguuuiuuuuuiiiuilullltiliiliüullliiliiiuliliültllLtiulilublutltLtl 
ШШШШПППППП.ШШШПППППШШПШППШППППППП:ШШШШПШППППШШГ. 
ШШШШПШПППППШШПШШШПШППШПППП.ШШШПШПШШПШПППППШПШШШПШПППП State U 
ППППППППППППППООО 

ПППППППППП Топ ПППППППППППППППОППППППОООС 
ПППППППППОПОП Топ ППППППППППППОПОООППППП LL L 
uguuiuiuiuiuullililiiulllLiututtltLiWtutltL tL 

HotDraw[Joh92]|] Unidraw[VL90J]l] TOU LN] 0 b) HH 0 D 0 UL UL COE EI EE EE DC] 00000 0 
ПППППППППППППО U нофгам ] , DrawingController|] [] [] [] L] D] [] L] UU То 
ПОО Unidrawl[] , O O UO D] 0 Viewer[] Tool[] E] E] E] E] E] E] E] ПП Тоо] DrawingController[] 
ПОП 

Coplien[] Envelope-Letter idom[Cop92][] State[] O O 0 [] . Envelope-Letter[] [] O E] UOU 
ШШШШПППППШППП stel lliütült.utitilitLiiLitititLÓitttiutululutltl 
uU 

12.0000 

Flyweight] 0 (4.6)0] [] [1 DL] D] D] UE LU] L| D] D] DO. U U LU LI 

[EL E] E] E] E] П Singleton(3.5)[] 
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DrawingController _curmentToo! 
MousePressed() 
ProcessKeyboard() 
Initialize() 




















HandleMousePress() 
HandleMouseRelease() 
HandleCharacter() 
GetCursor() 

Activate() 










CreationTool SelectionTool TextTool 


5.9 STRATEGY(] П)--ППППППП 


1. O || 

ПИПППППИПППИПИППППИППППЦППППППИППППИПППВП 
ШШШШШПШППППППП 

2. LI U 

ПОО Policy[] 

ЗПП 

ППППППИПППИППИППИППППИППИПППЦИППИПППЯППИВШП 
00000: 

“О0000000000000000000000000000000000000 

ШШШШПШШППППП.ППШШШПШППШППШПППППШШПШППШППППППШП 

ӨИППППИПППППППИПППИПИПППИППЦПИПППППИПВШП 

ӨПІППППППППИПППИПППЦППППППП .ullliulüulltllilutL LL 

UU 

uguuiuuuuiuuiuluuulliiiulililliliitiüüllLtLiullitLlLttLLiulul 
ППППППППП GtrategyQ LLLI LI LI LI 
















Composition С> 


Traverse() 
Repair() o 


Compose() 















KI SimpleCompositor TeXCompositor ArrayCompositor 
compositor-»Compose() 
Compose() Compose() Compose() 


0000 СошрозшопПППППППШШШППППИПППППШШПШПППППППШП 
ПП Composition] D DD DUBIO UE Compositor) DD D D DD BLU ELTE L 
Compositor[] [] [LH HL D DL DO HOD HE BED. : 

e SimpleComposito]] O Hl] ND D BD DO D HL BOLD EL BEL O CELO D. D. C] 

e TeXCompositor[] ПППППППП ТЕХПППППППППППППОППО ПОП УШ 

ППШППППППШПП 

• ArrayCompositor] ППШПШПШ.ПШПШППППШПИПШППППППШПППППП .П 
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ПШШШШПШППППППЇПП 
Composition[] ПП Compositor[] U OU O UODO UUU О Composition[] [] E] EB] E] E] EE E] E] | 
ШППШППШПППШПШПППП Compositori ПП Compositioni| ППППППППППП 
Compositor[] U OU U E] U UU EH] П П Compositor[] [| Composition[] U 
4. 100 
ШПШШШШШППППП Strategyh U 
ФПППППППППППППГПОППОППППППППППЦППППППППЦПП 
uut t 
'ШШПШШППШПШПППШППШПШППППШПППШПШПППШПШППППП /D ULL Ll 
uuuiuiuiuuulltiliiuibilililüüul lHos7LILDUblL Lt utl 
“О0000000000000000000000000000000000000 
ОООО 
“«О000ООООООО , 000000000000 00ООоОоООоОоОаооОоОоОнНрН 
ШПШПППППИППППППП Strategy Li LE LI D DE E] D] U DE E] D] 
5.00 


Algorithminterface() 
А 


Сотех тепасе() 
























ConcreteStrategyC 
Algorithminterface() 


ConcreteStrategyB 


ConcreteStrategyA 
Algorithminterface() 


Algorithminterface() 





6.000 

e Strategy({] O O O Compositor) 
—HuBiuiuiuluiliilililililii Context] L] HL HEEL] HE D] ПП П ConereteStrategyl] 

ППППП 

• ConcreteStrategy([] O ПП 0 O SimpleCompositor, TeXCompositor, ArrayCompositor) 
— [| StraegyJUUUUUUUUU 

• Context([] O O O O Composition) 
— 100 ConcreteStrategy[] 0000 0 
--ППППП Strategy 00000 
—ЦПЦПШШПШШПШ бімегуі 00000 

7.00 

*Strategy[] Context] ППППППППППППППППОППП , Сомех 0000 Ц 
ППППППППППППП Stategyll[][] 0 Context] ППППППППППППП 
strategy[] O UU UU Strategy O O U UU UU Context 

e Context ПППППППППППП Strategy] ПППППППОПП ПП ConcreteStrategy 
[| O EH E] Context] O O., O O UU Context] O E] ET E] E] E] E] E] EL] ConereteStrategy[] ПП 
ПШШШШШП 
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8. [11] 

Strategy] ПОООООООООЧО: 

УПППППП Stuategyllilil] Сомех ППППППППППППППППППП 
ППШПППИПИШПППШПППППП 

2)ППППППППП ПШПШШШПШПППШППППППШПШШПППИПППППШПППИПИЇПП 
UUU Соме [ПППШПППШППППППППШППППШППППППППИПП Сотех GUO 
ПППШПП context] D D DIU D HEU 000 бо [] E] D D B D. D D EE. D U D. EE DO. U D 
ПШПШПППШПППШПППППШППШППППП.ПШППППШПППППППППШППП 
ПШШПППШПППППППП Strategy ПППППППППП СожехПППППППППОП 
UUUOUUUUUUO 

S3,HHUUUUUUU Strategy ООООООООООООООООООООООО 
ПШПШППШПППШПППППШПП.ПШПППППШПППППШПШППППШППППШППП 
ППППППП Strategy Dn nnlli 

00,00 Strategy D D D D BD DB D UO 0000 T] 


void Composition::Repair () ( 

switch ( breakingStrategy) 4 

case SimpleStrategy: 
ComposeWithSimpleCompositor(); 
break; 

case TeXStrategy: : 
ComposeWithTeXCompositor(); 
break; 

IZ ax 


) 
// merge results with existing composition, if necessary 


) | 7 
Strategy] LH HD HD D UO DO DE EE О Strategy DOU DO D D D casell U: 


void Composition::Repair () ( 
.compositor-»Compose(); | 
// merge results with existing composition, if necessary 


) 

ПППППППППППППППППОДПО Strategy U LI 

4А 00000 э 85аегру]ППППШППППШШШШПШПШПППППППШШПППП ЛЇП 
ШШШШПШПППППШШШПШПППП 

»25üuiiuuullililiscaegy ПППППППППППППППППППППППП 
ПП Strategyl] ПППППП Strategy] LL DL DL D] D] D D UO D D. UL DEBE EE C] D. D. UO. 7. UU. LLE E] 
ПППППППППППОПППППОПОППППО . 00000 Strategy UU 

6) Strategy[] Context] ПППППП 00 00 ConcreteStrategy]] |||! D] E] D] D]. L] 
0,0000 0 Stategyll LU U 00000000 0 П CenereteStrategyL] ППППППППП 
ШППППППППШПШПШШШПШ ПП ConcreteStrategyl] ППППППППППППППОПОП 
ПП СожлехППППППППППППППППППППППППППП . 000000 
strategy[] Context] ПППППППППП 

УПППППППП StraegyJUUUUUUUUUUUUUUUUUUUY Strategy) 
00000 Сопех 1 lili li DL D D BD BL BL UL D DO UO D 7. DE EE BE DE C] C] UO D] CentextL] UU 
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Context[] ПППП Strategy J D] [] D] L| L| D] D U U D DU. DE EL BE D] 000 (0 StrageyJUUUU 
ППППППППП ryweight(4.61 U D DE UL UL O U U DE D] D U Ll 

900 

uuu: 

1) П 0 Strategy[] Context[] [|] Strategy[] Context[] OU O O П П ConcreteStrategy[] O [| [] 
ПППППППП Сомех  00000,000000 00000 СожехПППППППП 
000 Strategy] [] --ПППП.ПППППП Strategy] ПП П Strategy Context] ПОП 
00000 Context 0000 StrategyL] 0000 

ППППППП Сомех 00000000000 Strategy, O Strategy] ППППП 
Context[] ППППППП зиме (00000 Context] OUUU. D. DE DE EE DE. DE DE LT LT LI 
ППППППППОПОПП «бааегуУ А ПППППППППППППППП Centext[] E] E] E] E] 
ШШППППППППППП.ПП Stratgyl] Context] ППППППППОП 

2) StrategyJUUUUU t C -9-0 O0 DU D D DE 7E UE LE UI D] О Seategyt 0000000 
ППППППППППППППППППП о 00000000 Strategy О)ПППППП 
П00000000 00000 00000 0 Context] ППППППП Stategyl] D] U 00 L] 
uuuuutl 


template «class AStrategy» 

class Context { 
void Operation() ( theStrategy.DoAlgorithm(); ) 
fd xw 

private: 
AStrategy theStrategy; 

}; 

ШПШШПШПШПШПШ ПШ 5таегуЦ 0000 


class MyStrategy ( 
public: 

void DoAlgorithm(); 
); 


Context<MyStrategy> aContext; 


ПППППППППИП Strategy DI LI D] D] E] DL] D] D] 0 Strategyl] D] LLL] D] D D. U LI LU 
UU LLL Strategy] ПП Context] ППППППППППППОПОП 

3j[]Stmategy ПППППП 0О0000000000 Steategyl 00000 0 Context 
uudugaguulilililititiltti Context] O O O Stategyl] [1 L3 L1 D] D] D] D] 000 
ППППППППОПППППППОП СожлехПППППППППППОПОПППППОППП 
0000 StrategyL] D] E] B U D DE D] UO UO D DE DE D] UO Ll 

10.0000 

ППППППППППППППППППППППП InterViewsLCI-92]|] П Composition 
П Compositor[] U O O U 

Composition[] [] [] 0 [] Component] ПППППППШШПШППППППШПШППППЇПП 
Composition[] ППППППППППППП Compositori 0 0 ПП Component[] O ET O D] U Ul 
O O 0 Component] [UO D D EL UL DO UO U DL EE DE. CO. OU. CEDE C] 7. 7 D. DE D] E] E] Component 
ППППППППППППППППППППППОППОПППОПО Composition 0 0 0 
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ППППП Compositori D ED DO BO DO D X. 7 7E CO CE CI CT C] 


class Composition { 

public: 
Composition(Compositor*); 
void Repair(); 


private: 
Compositor* compositor; 
Component* components; // the list of components 
int , componentCount; // the number of components 
int _lineWidth; // the Composition's line width 
int* | lineBreaks; // the position of linebreaks 
| // in components 
int  lineCount; // the number of lines 


); 


[LE EL EL EL EL EL] HL] EL] E] OU Composition[] [] П Compositor O O O U UO E] П Compositon[] 
ПП Compositori ППППППППП Сотроп D E OL UL UO D D. 7E UO UO 7. EL UE O UO OLET C 
П Component] ППППППППППППППП СотрозетП ПППППППППП 
Compositor ППППППППППП 

Compositor[] ПП O Compositon[] ППП Compositor ППППППППППППП“П 
ПППП Strategy" ПППП 


class Compositor { 
public: 
virtual int Сопрове( 
Coord natural[], Соога stretch[], Соога shrink[], 
int componentCount, int lineWidth, int breaks[] 
) = 0; ' | 
protected: 
Compositor(); 
}; 


ПП Compositor) [] D] U D] DE E] D DO D DE DE C] OU DU DE DE UL O. U LI E] 

Composition[] [| | Кера! U ПП U 0 П Compositor[] Repair[] O U U U O Component[] 
ПООоОоОоОоОоОоОоооооо ааа 0000000000 000000 Compositor 
ШППППППППИП 000 Component} ПППППППОП 


void Composition::Repair () ( 
Coord* natural; 
Coord* stretchability; 
Coord* shrinkability; 
int componentCount; 
int* breaks; 


// prepare the arrays with the desired component sizes 
Fi за 


// determine where the breaks are: 

int breakCount; 

breakCount = . compositor-»Compose( 
natural, stretchability, shrinkability, 
componentCount, . lineWidth, breaks 

); 


// lay out components according to breaks 
УЙУ жже 
} 


П00000 0 Сотрозног] [| П SimpleCompositor[] |] ПП ПП Component[] ПППП 
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class SimpleCompositor : public Compositor { 
public: 
SimpleCompositor (); 


virtual int Compose ( m 
Соога natural[], Coord stretch[], Coord ѕһгіпк[], 
int componentCount, int lineWidth, int breaks[] 

); 

II pas 

up 


TexCompositor[] [LL [] HH LL DO DD LO B OBL HELD HE UO DEO ПП paragraph O TI U 
O ПП Componenti LL ОООООООООО ОО Componenti ПППППППППППППГ 
000“ 000 


class TeXCompositor : public Compositor { 
public: 
TeXCompositor(); 


virtual int Compose( 
Coord natural[], Coord stretch[], Coord shrink[],. 
int componentCount, int lineWidth, int breaks[] 
); 
[l a.. 
ја 


ArrayCompositor|] WOU LH D D] 00000000 


class ArrayCompositor : public Compositor ( 
public: 
ArrayCompositor(int interval); 


virtual int Compose( 
Coord natural[], Coord stretch[], Coord shrink(]l, | 
int componentCount, int linewidth, int breaks[] © 


); 
[f saa 

}; 

ППППППППППППП СотрозеП П 0 П SimpleCompositor[] | Component[] O U 
ПППППППОПППППП TeXCompositor[] ПППППППППППП ArrayCompositor 
ППППППОП 

ПО О Composition[] O O U O O U U Compositor[] O OU U O 


Composition* quick = new Composition(new SimpleCompositor); 
Composition* slick = new Composition (пем TeXCompositor); 
Composition* iconic = new Composition (пем ArrayCompositor(100)); 


Compositor ППППППППППППОПППППППППППОППОППОП 
ШШШШПШПШШШШПШШШШПШШШШПШПШШШШПШШШШПШ ПШ Strategy 
O Context] ПППППППППППППППППППППП 

I1. [OD D LI 

ET++[WGM88][] InterViews[] ПП Strategy] JU L1 EL] E] E] E] E] 00 

ШШПШШШПШШШП КТО [DJML92][] O Stategyl ПППППППППОППП 
|] RegisterAllocator[] ПППППППП []] RISCscheduler[] CISCscheduler[T] LH] E] E] U E] UU 


ПППШПППШППППППППППППШПШПП 
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ET++SwapsManager[] ППППППППППППП каоаПППППППППППП 
Instrument[] ПППП YieldCurve[] 0 0000000000000 00 Instrumentl] ПП 
YieldCurve[] ПППППП discount factors) ПППППППППППППППППППОП 
000 Strategy) И00 00000 000 C]. ConereteStrategyD] ППППППППППППП 
ПППППППППППППП LU ConereteStrategy[] O O O Instrument[] YieldCurve[] [| O U 
ШПШППППППППППППППППП StategyL] EE UO U D] UL D 0 D] D] Strategyt] 0 

Booch[] [] [BV90][] Strategy] ПППППП Boochl] ПППППППППППППППП 
ugumuuluulullitiiuiiui5lli«c3«L/iitiuuio»ititüitüulttttLttL Lut 
UO DI BUUULULUULDLULLLL stategyt HU U D U UO D. EE D D 600 0 00 0 0 0 D 
U O O OU UnboundedCollection[] П [| [| UnboundedCollection[] MyItemType*, Unmanaged[|[] 

КАрРППППППППППП [бА89[] AG90][] КАрРРППППППППППППППП 
ПППППППП RAppD D DI LE D] 000 0 E] D] D] Коше | 100 O Reuter] O D] Strategy 
UU 

Borland[] ObjectWindows[Bor94][] ПППППП Strategy] (0000 EL EE] EE EE] EL EE EE E] 
ugumuiuuuuiuiiiluullliliiutililililliliutiüuüultllLttiubilubltlulLt 
ШШШШПШППШППППШШШШП 

ObjectWindows[] [| Validator[] [U OU U O U U U O 0 Validator[] Strategy[] 0000000 
ШШППШПШПППШПШПППШППП Validator D] D ELLE DE C] DO UO O V UL EI C] D UO UO UE LE D] 
uuuddatulitlultlltlluttutttltLilttutitLiiL ibit LLLLt 
ППППППППППППППППППО RangeValdator[] O O O [] L] 0 Validater] O O L| 
ШШШШШПШПППШШШПШПППП 

12.0000 

Flyweight[] 4.600 Strategy] П00000000000 LI 


5.10 TEMPLATE МЕТНОО 00 0 0 )—–—[0[0 0 0 0 ( 


1. 00 

ШПШШППШШШПШППШПШПППШПШППППШПППШПППП ТетртаееМећо4 O O U 
uguubiuiuuiiiiliili D ULLiuiiululLitulutLL 

2. [] [] 

ППППЦПП Application] Document[] ПППППП Application ППППППППП 
ugumuiuuuuiiuiulululiiliiuiillliliiiulllittLiulilulutlLtl 
П Document[] [] O [J [J 

П000000000000 0 Application] Document] [] [] [] [] [] HH D) DH) D UU U LU 
ПППППП DrawApplication[] DrawDocument[] OO [] [] E] ED] E] Spreadsheet- 
Application[] SpreadsheetDocument[] ППППППППП 

O ПП Application 0 0 0 OpenDocument[] ПППППППППППППППППП 


void Application::OpenDocument (const char* name) 4 
if (!CanOpenDocument (name)) { | 
// cannot handle this document 
return; 


} 


Document* дос = DoCreateDocument (): 


if (doc) { 
_docs->AddDocument (doc) ; 


About ToOpenDocument (doc) ; 
doc-»Open(); 
doc-»DoRead(); 


docs 
©) Application 


AddDocument() 
OpenDocument() 
DoCreateDocument() 


















Save() 
Open() 
Close() 
DoRead() 







CanOpenDocument() 
AboutToOpenDocument() 










/\ 
em Т 


DoRead() DoCreateDocument() © 
CanOpenDocument() 
AboutToOpenDocument() 
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TS 
oe ee и return new MyDocument 


OpenDocument] ПППППШШППППППШПШППППППШПШППППППППШПП 


ППППППП Document) ППППШПШПШШППППППППППППППППППП 


Document] 


O ПП OpenDocument] ПП O ПП 0 (template method DH] DO DH DO D D BL DEO E DO D] 


ППППППППППППППППППППППОПППОО Application] O L] LI LJ] LI L| 
[E ELE] BL EL EL EL E] E] EH] E] О CanO penDocument[] O O O ПП [| DoCreateDocument[] O [| U 
ППППП Document] ППППППППП рокеаа 1 ППППППППППППППППП 
[HL ELE] DL E] E] П AboutToOpenDocument[] П Applicaton ППППППППППППП 


ПШШШШПШПППППППППППППППППППППШПППШППШППППППППП 


3. ПО Ц 
ППШППШШППШПППП 


ПП Application] Document] [LH] D] D D DD ODD OO DL BOBO HELD D LI CI 


'ШППШППШПППШПППППШППППППШПППППППШПППП 
'ШПШПППППППППППППППППППШППШППШПШПШПШПШПШПШШШШШШП 
Opdyke[] Johnson 1000" 0000000 00000000 [679310 0000 
ППППШПШШППППШПШПППИППППШППППППШПППППШПШППППППШПШПППП 


ППШППШПППШППППППППИПП 


'ШПШШШШПШПППШПППППППШПЦШП 


ШПШШПШПШПШПЇПП 

4. [] LL BL BL DEL DE DE LI] 

5.000 

e AbstractClass[] O O 0 [] 0 Application[] 


hook" ПО0О0О00000ШООООО 


—– ПОЧООООООО primitive operation [LL] HD LU IL OLD D EL BED BED D 
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AbstractClass 


TemplateMethod() О-- 
PrimitiveOperation 1 () 
PrimitiveOperation2() 













ConcreteClass 





PrimitiveOperation1() 
PrimitiveOperation2() 





-ПППППППП UUVUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUOUd 

|] AbstractClass[] ППППППППП 

e ConcreteClass[] П П П 0 O MyApplication[] 

-HUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUO 

6. 1 

e ConcreteClass[] AbstractClass[] ППППППППППП 

7. L] L] 

uguuuuuluiuuluuuluiiiiuiilllituiiültllLLiitlutllLtLtLiutlul 
ОООО 

ШПППППППППППППППППППППППШПШП К 090000 ПП“ 00000 
0000“ (Swess ППППППППППППППППОПОПППОг 

ШПШШШПШПППППШШШПП 

* [E LL UL 00 СопстееСјаз O0 O0 00000 

• [1 O 0 AbstractClass] ПППППППППППППППП 

'ШПШШППШПШППППШ 

e Factory Method[] П П Factory Method[] 3.511 

e 1000 П hook орегапо И D] D D D U [E EE EE EE UE DE. UE. UO. C DO. UO U D. OD LOI DE DE ET E] 

ППППИПППЦПИППППИППППВП 

ШППШПШПШПШПШПШПШППШППШПШППШПШПШППШПППППШПШПШПП 
ШШПШШПШПППШШПШПШПППШПППШППППШПШПППППШПШППШПШПШПППП 
ППППППППО 

UOUHUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUo 


void DerivedClass::Operation () { 
ParentClass::Operation(); 
// DerivedClass extended behavior 


) 


ППШШШШПШПШППППППППППППППППППППШПППШППШППШПППППППП 
ППШППШПШПППППППППППППППППППППППШПШПШПШПШШШШШШШП 
ППШПШПППШППППШППППППП 


void ParentClass::Operation () { 
// ParentClass behavior 
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HookOperation(); 
) 


ParentClass[] [| [] HookOperation[] ППППП 


void ParentClass::HookOperation () ( ) 


O O O ШП ноокОрегапо D] O0 O UO DO D D] 


void DerivedClass::HookOperation () ( 
// derived class extension 


E 

ПП 

ПППППППППППО 

ӘППО-ПППП UCHUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUO 
ПППППППИПППИППИПППИПППИПИППППЦППППЦППППППВПШП 
uuuauuutllililiiiiililiÓtuliiulutilitlutL Litt 

2ЗПППППППП О000000000000000000000000000 
ПИШППШПШПППШШПШПППШПШПППШШППППШППППШПШПППШППШППППШПШПП 

ЗПППП О0000000000000000000000000000000 
П Macintosh[] [| | МасАррП П [Ар 0 0000000 0“ Do-"[][]" DoCreateDocument"[] 
" РоКеаа" 1101 

9.0000 

uuuceuiliuillluiultüuuüiuuulutttlutitititiLlLiiutitliliiullu 
NeXT] AppKit[Add94]][] Ln NL BuU BL BD HH HH LLL HH. Ммем0 0000000" 00" 
П коса ПООООООООООО О О О 00000 000 00000000 ПО ПП 
ППППППП Хем ПППППППППППП 

ППП разраудј10000000000 ViewD li D Ul D D D DL]. SetFocus[ 
ResetFocus[] 00000000000 Мем Dobisplayt i ü t ü i U UU UU U U LI 
Display[] DoDisplay[] ПП SetFocus[] U OU OU U U U О Display[] [| O [] ResetFocus[] 000 U 
ul 


void View::Display () 4 
SetFocus () ; 
DoDisplay (); 
ResetFocus(); 

) 


ПППППППП View 000000 Dbisplayl] O Viewl] ПШПШ D] D] ПШ рорврјау 
View|] ПП DoDisplay[] 00000 


void View::DoDisplay () { } 


ППШППППШПППППШППППППП 


void MyView::DoDisplay () { 
// render the view's contents 


) 

10. [] LI LI L] 

ПШПППППППППППШППППППППППШППППП Wirfs-Brock[] |) 
[WBWW90,WBJ90]I] [] D HE 00000 000 00 Ul 
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1. [LLL T] 

Factory Method[] ПП 3.3[] [] E] E] E] HJ] EJ EH DEB] E] E] EE EE E] EE EE E] E] E] 0 DoCreateDocu- 
теп] ПП [| Factory Methoud[] OU O O O O 0 OpenDocument[] ПП 

strategy[] 5 УП ПППППППППППППППППП 5иаееуПППППППППП 


ПП 
5.11 VISITOR] OOUU0 —U D 0 U U D L 


1.00 

ШПШПШППШППШПШПШШПШПШПШППШПППШПППШПШШПШШПШППППШПППШПППШШП 
ШШШШШПППППШШППП 

2.0 U 

ШПШПШППШПШПШПШПШШПШПШПШППШПШППШППШПШШПШПШПШПШППППШПППШПППШШП 
uugBgaupu"-uguguug"-uuududuugpBaguuulutututiuidututubüululutl 
ugumuiuuuuiuisliluullliiliiuiiillliliiuiliültltltLtLtiulilubltlulLtL 
ШПШШПШПШПШППШПШППППППППШПППШШПППШПШПППШПШПППШППП сой 
instrumentation[] | [L] E] E] E] E] EJ E] EL EE E] 

uguuuiuuluiiuluiluululiiiilllliliiullliliiuliüuütlLLtLutLiul 
uguuuiuuuuiuiuiuiuululliliuiutiillliliiulilultllLttiutLilulutllLtL 
ugumuiuuuuiuiiuiiuululliiilitiulllliliiiulllttLutLiluutllLt 


ПППППППППППП 
Node | 


TypeCheck() 
GenerateCode() 
PrettyPrint() 











AssignmentNode 


TypeCheck() 
GenerateCode() 
PrettyPrint() 


VariableRefNode 


TypeCheck() 
GenerateCode() 
PrettyPrint() 














ППШППППП моде 00600 0000 0 0 00 0 00 0 0 00 0 0 0 0 0 00 
ППППППШПШШПШШШШПШПШПШПШППШППШППШППШПППШПППППППППППППППППП 
ПШШПППППШППШПППППШПППППШППППППШПППППШПШПППППШП 
ПППШШППППШППППШППППШППШППППППППШПППППШПИПИППШПППППШППП 

ППППШШШПШПШППППППППППППППППППЇППППППШШШШШП 
ПП МП ППШПППППППППШПППШППШППППППППППППППППП | 
П"“ПШШПШППШППШПППШПППШПППШПППППППШППШПППШПППШПППШППППППППППП 
ППШШПШППШППШПППППИПППППШШПШППППП ———ШПППППППППППИШП 


ПП 
ППШПППШППППШППППППШПППШППППППППППШ ПП ПШ ТуреСһеск[| 0 L 
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ППППППППППППППППППППППППП TypeCheck[] ПП [] UU TypeCheck 
ПОООоОоОоао шоо ооооооооооооооооо о ооооооооор 
O 0 TypeCheckingVisitor[] [] О0О0ООООООООООООООООООО Ассе LI LI LI 
ППППППП Accept] LH D DE EL UL 0] UO D 7D. CE BE D] 0000 0 0 (о Visitssignment]| ПП 
[LL EL EL EL DL] EL] E] LL E] О VisitVariableReference[] [| [| [] AssignmentNode[] TypeCheck[] O 0 [] 
ПП TypeCheckingVisitor[] VisitAssignment[] ПП 
uuauuuululiluliiiilitutiuiuulululilttititiLitLutttuutltLul 
NodeVisitor[] NodeVisitor[] OOU D U U UL UL EI D] D] C] DC D D DOO. O UE UE DEDE CBE EL EE CE DE E] LI 
000 NodeVisitor[] [1D li li iuo uU Uu B LDELELEI ELE C] D] D] D DO 7 OU UE UE CE LIE LI D] 
Visitor] [][] Hi li o D D D D] DO D [EE D] OO D DL DE DC] UO D D]. Visiter] DU LEE LE CE] 


NodeVisitor 


VisitAssignment(AssignmentNode) 
Visit VariableRef(VariableRefNode) 










CodeGeneratingVisitor 


VisitAssignment(AssignmentNode) 
Visit VariableRef(VariableRefNode) 


TypeCheckingVisitor 
VisitAssignment(AssignmentNode) 
VisitVariableRef(VariableRefNode) 


[€ 
Accept(Node Visitor) 


LN 






















AssignmentNode 
Accept(NodeVisitor v) О 


VariableRefNode 
Accept(NodeVisitor v) о 


v-»VisitAssignment(this) œ v->VisitVariableRef(this) œ 

ПП Visitor] [ÉL DL DEL UL D] D] DOO DD DE DEL BEL DELE C] C] OO D D D О: Node 0001 
uuuuiuiuiuiultLLtllul NodeVisitor [] LI] LU U D D D D 7D] D. DE О DE EE DT ED] E] 
ШШШШШППППППШПШПШППППППШШПШППШППШППППППШШШППП Node O ШП 
ППППППППППП Модел ако | [] [] LI DL] U D D] LI LI 

3. [] UU 

ШШШПШПШППП Visitor] ПП 

-[ ED ELE EL E] E] EE EJ EE EE EE EE EE EE EE EE EE EE DE EE EE EE EE EE EE EE EE EE EE EE EE ET EE EE E E] 

ШШШШПШППП 

“О0000000000000000000000000000000000000 

П" 00" 0000000 УекоеППППППППППППППППППППППП 

ШШШШПППППШШПШПШППП мено H D U D DE EL UL OD U U DE DE CEU D DE D] 

-[ EL EL EL EE DE DE EJ EE EJ DE EE DE DE EE DE EE EE EE EE DE EE DE EE EE EE EE EE EE EE EE EE EE EE EE EE E] E] 
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ППШПППШПППППШПШПППППШПППППШПШППППППШППППППШППП 
ПШПШПППППШПППШППШПППППП 


4. [] || 


VisitConcreteElementA(ConcreteElementA) 


VisitConcreteElementB(ConcreteElementB) 













ConcreteVisitor2 
VisitConcreteElementA(ConcreteElementA) 
VisitConcreteElementB(ConcreteElementB) 
Accept(Visitor) 

А 


ConcreteElementA ConcreteElementB 
Accept(Visitor v) o Accept(Visitor v) o 
OperationA() OperationB() 


Џ 
v-»VisitConcreteElementA(this) `a v—>VisitConcreteElementB(this) – 





ConcreteVisitor1 









VisitConcreteElementA(ConcreteElementA) 
VisitConcreteElementB(ConcreteElementB) 











"(| ObjectStructure 

















5. 00 Ц 
• Міо O 0 0O | NodeVisitor[] 

-ППППППП ConcreteElement] ПППППППП Visti ППШПШППШПШППШП 
ПППППП visiqgitilitii B b ü B B OE BILO EL DI GL EE BI GL EE D. UL EE BD. DT 7 
ШШШШПШШПШШПШШШШШШШПШШПШШПШШПППП 

• ConcreteVisitor[] [] O O O O O O TypeCheckingVisitor[] 

— 00000 Visitor OOU ППШШШШППШШШШППШШШШППШШШШП 
ШПШШПШШПШ ПП ConcereteVisiter] ППППППППППППППППППГ 
ПППППППППППППППППППОП 

• етеп O [] П П Node[] 

— ПООО Accept HL LL LL D] UO D. UD DI DI DELE L] 

• ConcreteElement[] ПП 0 0 0 [] AssignmentNode[] VariableRefNode[] 

—UU АсерПППППППППППППППП 

e ObjectStructure[] ППП ПП O Pregram[] 

-ППППППО 

—üuiuiuiulluliliiiiiutiLbitiilultt6tL 

— 0000000000 Composite[] 4.311 ELLE BL D] UO UO. U UL DE EE DEO. DO. UU LT C 

ПП 
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6. 1 

"0000 Visiter] HH [D D DO D HEU [E D). Сопсгееу вино 1 D E UO HD DO D. U E. DEO. 
ППШППППШПППППП 

'ПШШППШПППШППППШПППШППППП Visiter UUUUUUUUUUUUUO 
ПППШПППШППППППППППППШПШПП 
ППШППШППШПППППППШППППШПППППШППППШПППП 


anObjectStructure _ aConcreteElementA aConcreteElementB aConcreteVisitor 


Accept(aVisitor) 
и ee 


ИРЕ | 


Scan — 
VisitConcreteElementB( р 


ШЕ J|. 





7. L] L] 

uauulbiiiuuliL tul 

ОППППППППППППППО ПШПШПШШПШШППШПШПШПШППШПППШПШПП 
ШПШШППШПШППШПШППШППШППШППШППШПШПППШПШПППШПШПППШПШППШПП 
ШПШШШШПШППППШШПШПШППШПППППППШПШПШППППППШШШП 

ЭПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПП ПШПШПШПШППШПШПШПШПШПШПЇПП 
ШПШПШШПШШПШПШПШПШПШПШПШППШПШПШПШПШПШПППШПШПШПШППШПППППШПШПП 
ШПШПШПШПШПШПШПШПШПШППШППШПШПШПШПШПППШПШПШПШПШПШППППШПШПП 
ШШШШПШПШПШПШППППШШШПП 

30000 ConereteBlementd] [] [] [] Visitor] 0000 LU Elementi U UUU 
ПППППП ConcreteElement] ПП Visterijlji)nlii o HU D B UO D ED] UO LL] 
ConcretVisitor[] ПППППППППППППП Visites] [] E UO UO U 0 U U U UL CE EE CE LI LI 
ШШШ ШП П ConcreteVisitorl] [] LL OU DU U D D B DE EE EE EL UE DE. CE. D] C] 7. UO U U LI 

uguuuuuluiuuuuuluiiuiululullitluiliulllLtLiiuliüuüutllLLttLul 
uuuiuiliuuliliituulitllilittlullLiiliülulll ConcretElement] O 000 
OOO Visor LH D D Di D D. D. DB 7 7. О 7]. DE О О О О О О О DE EE EE DE 0 0 EE 0 0 DTE] E] 
ШШШШПППШШ ШП Element] ППППППППППППППППППППППППОП 
HOUUUUUUUUUUO 

ЗППППППППП ШШШПШШПШП пегао | 54000 00 00000 0 0 00 Ц 
ШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШПШППШПШПШПШПШПШПШПШПШППШПППШПППШППППП 
ШШШШШПШПППППШПШПШПП 500 teratorn) ttl 0000 Ц temi ll li 


template «class Item» 
class Iterator 4 
Id as 
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Item CurrentItem() const; 


}; 

ППППППППОППППОППППОПППОПОППОО Пет] 

ШПШШШШШШПШШПШШШШПШШПШППШППШШПШШШП Visitor O OUL 
ППППППППОПП 


class Visitor 4 
public: 

ҮЙ A ve 

void VisitMyType (MyType*); 

void VisitYourType (YourType*); 
); 
ПП MyTypel] YourTypel] LU] DL] D] LU] U D U UL EE UL DO UD DECIDE O LI 

ӘПППП ПИППППППППППППППИПППИППППППППППППВШП 
ШПШШШПШППППШПШШШПШППШПШППППППШПШППППППППШШПШПППППЇПП 

6 0000 0000000 ConcreteBlement[] ППППППППППППППППП 
ugumuiuuuuiuiuiliuullliliiiutiillliliuliiüulllttiulitluütüutlLlt 
OUUU 

“ПП 

ПППППППППППОПОПП Visited] D D DE ELE] D O D DE 7E D] O UO D DE EE C] O U CE D] 
ConcreteElement[] [] O O O VisitConcreteElement[] [] | O ПП Visitor[] O Visit] E] E] El OU 
[| E] E] E] E] EL] E] E] ConereteElement[] OU U U U Visitor[] ПП U ConcreteElement[] U [] U 
ConcreteVistor[] ПППППП Visit) E] E] E] E] LE] L] E] О ConcereteElement[] UO E] EH] E] EL UU 
OUUU 

O C++ O Visitor] ППППППП 


class Visitor ( 

public: 
virtual void VisitElementA(ElementA*); 
virtual void VisitElementB(ElementB*); 


// and so on for other concrete elements 
protected: 
Visitor(); 


}; 


ПП ConcreteElement[] O 0 0 О Accept) ПППППППППППППППП 
ConcreteElement[] [] Visit. D DD] Dn DD D DD OU D HL D D OD OBL EE D DO DK EEL OE B. DELLI C 
ПППППП°П 

HUOUUUUUO 


class Element { 
public: 

virtual ~Element (); 

virtual void Accept (Visitor&) = 0; 
protected: 


e О0О0О0О0О00000000000000000000000000000000000000000 
м ОООООООООООООоОоОооОооОоооооооооооооооооооо ооо 
ПОоООоОоОоОооОооОооОооооооооооооооооооооооооооо оо 00 LL 
ШШЕ ШШШ ШШШ ШШДЕ ШЕШШ 
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Element (); 
ү 


class ElementA : public Element 4 
public: 
ElementA(); 
virtual void Accept(Visitor& v) ( v.VisitElementA(this); ) 
): i i 


class ElementB : public Element { 
public: 

ElementB(); 

virtual void Accept(Visitor& v) ( v.VisitElementB(this); ) 
71 


ПП CompositeElement[] [] O O O U U U Ассер 


class CompositeElement : public Element { 
public: 

virtual void Accept (Visitor&); 
private: 

List«Element*»* | children; 


пн 


void CompositeElement::Accept (Visitor& v) { 
ListIterator«Element*» i( children); 


for (i.First(); !i.IsDone(); i.Next()) ( 
i.CurrentItem()-»Accept (v); 

} 

v.VisitCompositeElement (this); 


) 


ПППППО Visitor D[utütlutlltulutltLtL 

1)U UU О Double-dispatch]] (jliliilibi lii Bi D DE D 7 DE OE BE EE DE DE EE DE EE EE D] E] 
ППППППППППППППОПО O double-dispatch] ППППППППППППППП 
ШШШППШПШПППШПШППППШПППШППППП CLOS O O C++) Smalltalk[] O [] 
ППППППП U single-dispateh[T] 

uuuiuuuluiiuiiuliÓliiüitllttiulitlullLitiiulilutlLttLtLilulL 
HOUUUUUUUUUUO GenerateCoedel] ППППППППППППППППППППП 
ПОО C+ UULU МалабеКе оде [] U U || GenerateCode[] || [] VariableRefNode:: 
GenerateCode[] ОИ UU E] EB] EB] E] E] E] 00 [0 0 E] E] О AssignmentNode[] [| GenerateCode[] 
ПП Assignment::GenerateCode[] OO B 0 LU LU LI EIL E] D] D. D] 000 000 0 0 0 0 CE LI EI E] 
uuuuululiiiliLiLÓt.L 

ШШППППШПШШШШПППППШППШШПППППШШПШШПППШППП Ассер UU 
double-dispatch[] ПППППППППППППП Visitor] 000 Element] ППППППП 
ПППППППППППППППППППЯЯВП? 

ПП УеноПППППППППППППППППППП VisitorQOUUUUUUUUOL 
Element] ППППППППППППППП Elemento] ППППППППППП Visiter] „| 


ӘППППППППППППППППППППППППППППППППППППППППППППВПШП 
ПООоОоОООО ОО multiple-dispathJ ППППППШППППШППШППППШПШПШПШППППШПШШП 
О СТО ППППОПППППППППППППППП Vitr] VOHOUOUUUUO 
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ПП Aecept[] ПППППППППП Element] ПППППППППП Visiter] D] UO LU UO LU LI 
ПП Element[] ПП 

2 000000000 ППППППППППППООППППОПОППООС 
ШПШШППШПШППШПШППШППШППШППШППШППШППШППШПШПППШППП 
ШШШШПШПШПППППШШ ШП YL Iterator 5.411 

ШШШШПШПШПШППШППШППШПШПШПШПШППШППШШПШШПППШППШПШПШПШПППШППШППП 
Accept] LL D D D DE DE EL D] LC] Accept! ПППППППППППППППППППППП 
ПОО Ассер 

ШПШШШПШППШППППШШШПШПШПШПШПППППППППП c-uuüutututltLtLttL tt 
ШШШППШПШПШППППШППППШШПШПППШПППШПШППППШПППП Smalltalk 0 П 
ШПШШШПШПШППШПШППППППППППППП se ДПООООООООООООООО О О 0 О 
ШПШПШППШПШППШППШПШППШППШПШППШППШПШШПШПШПШПШПШПШПШПШППШППШППППП 
ППППППП ——ШПШППШШШПШПШПППППППШПППШППШППШППШПШШПШПШППППП 
ШПШШШПШПППШПППШППШППШПШППППППШППШПППШПШПППППШПШППШППШППШППШПП 
ПППППППППП Visiter] UL LUL LLL 

ППППППППППППППППППППППППППППО ConcreteElement] | 
ПП O ConcreteVisitor] ППППППППППППППППППППППППППППОП 
uguuuiulluuuiiuluullliliiitiulliltuliüultllLitiulitubltlulLt 
ПИПППППИПШ 

9.0000 

ППППППППЦППЦППППППППП СотрознеП 430 D D LE LE LE LE LE D] LI E] 
Equipment[] [] O O Visitor [] [] L] L] D] U UJ. Visitor] [] D] D] D] D] D] D D] D U UO UO UO UU D D 
ШШШПППШП Equipment] D D [EE EL D D UO D CE EE EE CE О Visiter] VUUUUUUU 
uuauauauuiililLiLttLL 

O O U Composite 4.30 ПП Equipment ППППППППП Aeceptl] ППППППП 
ППППППППО 


class Equipment { 
public: 
virtual "Equipment (); 


const char* Name() { return _name; ) 


virtual Watt Power(); 
virtual Currency NetPrice(); 
virtual Currency DiscountPrice(); 


virtual void Accept (EquipmentVisitork&); 
protected: 

Equipment (const char*); 
private: 
const char* , name; 


); 


П Equipment) ППППШПШШППППППШПШППППППШПШППППППШППППП 
ПППШППППШПППШППППШППИПППППП 


050 1000 225 


ПППШШШШПШПШПППППППППППППППППЇПППППППШШШШШП 
ППШПППШППШПППИППП 


class EquipmentVisitor { 
public: 
virtual "EquipmentVisitor(); 


virtual void VisitFloppyDisk(FloppyDisk*); 
virtual void VisitCard(Card*); 

virtual void VisitChassis (Chassis*); 
virtual void VisitBus (Bus*); 


// and so on for other concrete subclasses of Equipment 
protected: 

EquipmentVisitor(); 
): 


Equipment] О0О [ID D] DD HD D D. Ассер ПП EquipmentVisitor[] 00000 
Accept] LL LLD DD DD BEI 


void FloppyDisk::Accept (EquipmentVisitor& visitor) ( 
visitor.VisitFloppyDisk(this); 
) 


ПШПШПШППППШППППП gl Composite ПП CompositeEquipment] O I] L] [T L] 
Accept ППППШПППППППППППП АгсерППППППППЦПП Visit O E] D] 
ПП Chassis: Accept] [] LH TL D HL BL D U D U U 00000 


void Chassis::Accept (EquipmentVisitor& visitor) ( 
for ( 
ListIterator«Equipment*» i( parts); 
11. Ттаропе (); 
i.Next () 
) { 
i.CurrentItem()-»Accept (visitor); 
) 
visitor.VisitChassis (this); 
} 


EquipmentVisitor[] ППППППППППППППППП PrieingVisiter] ПППППП 
ПШШПППППШПППППШППППППШППШППППППШППППППШППШППППШП 
ПППШШПП 


class PricingVisitor : public EquipmentVisitor { 
public: 
PricingVisitor(); 


Currency& GetTotalPrice(); 


virtual void VisitFloppyDisk(FloppyDisk*); 
virtual void VisitCard(Card*); 
virtual void VisitChassis (Chassis*); 
virtual void VisitBus (Bus*); 
ЈЕ жя» 

private: 
Currency total; 

Hs 


void PricingVisitor::VisitFloppyDisk (FloppyDisk* e) ( 
total += e-»NetPrice(); 
) 
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void PricingVisitor::VisitChassis (Chassis* e) ( 

| _total += e-»DiscountPrice(); 

} . 

PricingVisitor[] 0 0О0ООООООООООООООО PricingVisitori ППППППП 
ШПШШПШШШППШШШПШШШПШППШШШПШШИШП PricingVisitor( [] L| DL] D] D] DJ LI D] 
ППППППОГ 


ППШППШПППППШППШППШПППП 


class InventoryVisitor : public EquipmentVisitor { 
public: 
InventoryVisitor(); 


Inventory& GetInventory(); 


virtual void VisitFloppyDisk(FloppyDisk*); 
virtual void VisitCard(Card*); 

virtual void VisitChassis(Chassis*); 
virtual void VisitBus (Bus*); 

4 жез 


private: 

Inventory inventory; 
); 
Inventory Visitor[] [] EL] EL] E] EE E] E] E] E] EJ E] E] EE EE EE E] E] E] 0 Inventory Visitor[] O O U 
Inventory[] [] Inventory] ППППППППППППППППППО 


void InventoryVisitor::VisitFloppyDisk (FloppyDisk* e) ( 
 inventory.Accumulate (е); 
} 


void InventoryVisitor::VisitChassis (Chassis* e) { 
.inventory.Accumulate(e); 


) 
ППШППШПППППШ ПП 00 IventoryVisitor] 


Equipment* component; 
InventoryVisitor visitor; 


component->Accept (visitor); 
cout «« "Inventory " 

<< component -»Name () 

«« visitor.GetInventory(); 


[LE] EL E] E] EL D] OO Мо [| O [| [| Interpreter O O ПП Smalltalk[] O O O 5.3000 
ПППППППППППППППО Visiter] ED LL ET DE] UO UO UO LU UL EI E D] DO D UL CE EE C] LI 
ПООоОоОоОоОоОоооооооооооооо ооа 0000000000000 

ППППППППППППППППППППОППППППП accepti [] D] D] D] U LI LI 
ПППППППП П SequenceExpression[] [] aecept:[] O [| U 


accept: aVisitor 
^ aVisitor visitSequence: self 


ПП RepeatExpression[] [] accept:[] П П П visitRepeat[] [| O [] П AlternationExpression[] П 
ПО О visitAlternation:[] ПП П U П LiteralExpression[] ПППП visitLiteral:[] [] |! 
ПППППППППП Vistorl] ООООООООО SequenceExpression[] ПППП 
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expressionl[] expression2[] || [] AlternationExpression[] ПП U [] alternativel[] alternative2[] 
ПП RepeatExpression[] repetition[] [] [] [| LiteralExpression[] || component] 

ППППППП REMatchingVisitor] D] D LULLL D] D] C] D UO UO D U UL DE EE CE C] D D UO. UE D 
ППППППППППППППППППП  RepeatExpression[] LI D LI [] L] D] DJ LI L] 
REMatchingVisitor[] [] [] U U UO U О inputState[] E] E] E] E] E] E] E] UU EE E] ПТ inputState[] | | 
UOUUUUUUUUUUUUUO Interpreter) [] [I [] L] L| L] L] таев [] [] D] D] DU U LU LI L] 
uuubiuiuiuiuulliliililiulillitüultLutLitutl 


visitSequence: sequenceExp | 
inputState :- sequenceExp expressionl accept: self. 
^ sequenceExp expression2 accept: self. 


visitRepeat: repeatExp 

| finalState | 

finalState :- inputState copy. 

[inputState isEmpty] 

whileFalse: 

[inputState :- repeatExp repetition сер. self. 
finalState addAll: inputState]. 

^ finalState 


visitAlternation: alternateExp 
| finalState originalState | 
originalState :- inputState. 
finalState :- alternateExp alternativel accept: self. 
inputState :- originalState. 
finalState addAll: (alternateExp alternative2 accept; self). 
^ finalState 
visitLiteral: literalExp 
| finalState tStream | 


finalState :- Set new. 
inputState 
do: 
[:stream | tStream :- stream copy. 


(tStream nextAvailable: 
literalExp components size 
) = literalExp components 
ifTrue: [finalState add: tStream] 
^ кылы ica 
10.0000 
Smalltalk-80[] O U U U U 0 0 ProgramNodeEnumerator[] Visitor[] ПППППППППП 
ППШШППППШПППШПШПППШПППШПППШПППШПППШПШПППППП 
1ЇК151пуетог[5193]ПППШШПППППШШПППППП Inventor] D UU LE LE UO. U 
ПШШППШПШППШШПППППШПШППППППШПШПППППШШППППППШП 
ШПППППППППШШПШППШППППППППШШШШПППППППП Inventor] 000 
© action” ЦПППШШШППШППШППШШППШППППШПШШПППППШШППШПППШШПППП 
ШПППШППШППШШПШППИПИПП 
ШПИШШПШППППШШПППП Inventori C++ HU D D DU EL D DU 00 0 U 0 EE U 000 
ПШШППШПШППШШППППППШПШПШППППППШПШППППППШПШПППППШП 
ШПШИШППШШШППИППППШШПП 
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Mark Linton П X Consortium[] Fresco Application Тоок ПООПООООООО 
“ Visitor” [LP93][] 

1.0000 

Composite[] 4.3110000000000 0 Composite] HE ОООООООООООО 

Interpreter] -ЗГППППППППППП 


5.12 [ID D D U LI L] 


2.12.1 DOO 


uuuiuuuuiuitisllliliilitlLlitiulitlLtLtiLilitlLtLtLLilulL 
ugumuiuuuuiusiuluiuuullliliiliüillliliiuliüiültllLtltiulilultlulLtL 
uguuuiuuuluiuisuuliullltiliiitiiullliliuliüuüultllLtiulilubltluLtL 
ПППППППП 7 0000000 

“ПП Strategy[] 00000000 Strategy 5.900 

“ПП зе D D DL DL UL 0000 00000 State] 30511) 

"ПП Mediator[] 00000000 0 П Meditator[] 5.5 ПП 

«ПП Iterator) LH D D E E DO UO D DE 7] D O D 7D. DE UT. UO] UO 7D. DT EE CE О О Iteratori 5.4111) 

ШППШПШПШПШПШШПШПШППППШПППШПШПШПШППШППППШПШППШПШПП 
ШПШПШПШПШПШППШППШПШПШПШПШПШПШПШППШПШПШПШПШПШПШПШПШПШППШПППШПППП 
ППППППППППППППОППППППППОППП StrategyJ 000000000 
O Context] VU [] L] 0 Stated ПППППППППП Context ] O UL D U U Ll 

ПППППППППППППППППППППППП Chain of Responsibility] 5.10 0 
uuaguauuuulibitiLiLtiu.iliililiÓltttiululutlutlutLutlutLtLL Li 

uguuuuuluiuluullliiiilulliliiuulillLtLiiuliüuüutllLLttLul 
uguuuiuuuuiuiuiuiulllullliuilliülllitliiutiuüulllLitLiulilutltlulLt 
UU 


5.122 [1B LH HL EB] LH 


ППППППППППППППППОООД Visitor] 5.1100 0 0 Visitor] [] L| D] U U LU 
П Ассер ППППППППППППП Visiter] OU EL UL O UO D D DU. D UO UO D 000 Мако 
ПППППП Visier fi D DD UO UO UO DO D LEE CL OL UO 0 мею liii U D D U D D EDI LI 
ОООО 

ПППППППППППППППППППППППППППППППОО Command 
П 5.20 U Memento[] 5.689 0000000 0 Command[] EH] EU] OP EO] EL EL E] 0 E] E] E] | Memento 
ugumuiuuuuuiiuluulltiliilituiulilliltiutiüultllLitliulilulutlLtL 
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typedef int bool; 
const int true = 1; 
const int false = 0; 


C.1 List 


List] О0ОООООООООООООООООООО List UUOUUUUUUUUUO 
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ПППППП ШШ ПППППШПШППППШППППППШППП List (UD UO CU DO D DEL 
ПППП 


template «class Item» 
class List { - 
public: 
List(long size - DEFAULT LIST CAPACITY); 
List (List&) ; 
“List (); 
List& operator=(const List&); 


long Count() const; 

Item& Get(long index) const; 
Item& First() const; 

Item& Last() const; 

bool Includes(const Item&) const; 


void Append(const Item&); 
void Prepend(const Item&); 


void Remove(const Item&); 
void RemoveLast (); 

void RemoveFirst (); 

void RemoveAll (); 
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Item& Тор() const; 
void Push(const Item&); 
Item& Рор(); 

; 


ПШПШПППШППППП 
ППППШППППППШИПП 


List(long size) 


ППШППППП ей D D D D DU. D D] 


List (List&) 
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"Listí) 


ШПШШШШПППШШШШШШШШПШПППШШШШШШШПШППППШШШШШШШП 
ШПШШПШПШПШШПШПШШШШПШПШШПШП 
List& operator=(const List&) 


UUHUHUUUUUUUUUUUOO 
UU 
ППШПППИПИШПППШППШПППП 


long Count () const 


HUUOUUUUUUUY 


Item& Get(long index) const 


ППШППППППШП 


Item& First() const 


HUUOUUUUUUY 


Item& Last() const 


HUOUUUUUUUUUO 


bool includes (const items) const 


ППШППППШППППШППППШПППИППШППППППШП -ult 
ПП 


void Append(const Item&) 
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void Prepend(const Itemé) 


Uum iB 
ПП 


void Remove(const Item&) 
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ППШПППППППШИПШПППШППППШППППШППП ==ШПП 


void RemoveLast() 


ППШПППППП 


void RemoveFirst () 


UUUUUUUO 


void RemoveAll () 


UB BILD 
ППП 


Item& Top() const 


ПППШШПППШППШПППШПП ШШ 


void Push(const Item&) 


UUUUUUUO 


Item& Pop () 


[1 03 UB D U ED] D] 
C.2 Iterator 


template «class Item» 
class Iterator { 


Iterator HUW UO [D HO UO HE. UO DE. O D DO UO EE UI О 


public: 
virtual void First() = 0; 
virtual void Next() = 0; 
virtual bool IsDone() const = 0; 
virtual Item CurrentItem() const = 0; 
protected: | 


Iterator(); 


F: 
LEO UB BL OLET B] 


virtual void First () 


ПП Iterator) D D DO DL O DL D D DL D D 


virtual void Next() 


ПП мегао [] [D DU D D U DEO EE D LI 


virtual bool IsDone() const 


ППШППППШПППППШППППИПП 


virtual Item CurrentItem() const 


ПППППППППППОП 
C.3 Listlterator 


Listlterator[] O [] LL DU 00 [] кегаю DH TUO DL O DO B HU BHL D DD B. ELO U D UD 
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template <class Item 

class ListIterator : public Iterator<Item ( 

public: 
ListIterator (const List<Item>* aList); 


virtual void First(); 

virtual void Next (); 

virtual bool IsDone() const; 

virtual Item CurrentItem() const; 
}; 


C.4 Point 


Point] UW [[B.O0D D OD OD OD ELO EE UL E]. Рот ППППППОПППППП Роњ П 
ППШПППШПП 


typedef float Соога; 


Point] [] [TU [] UO D D B LI 


class Point ( 
public: 
static const Point Zero; 


Point(Coord x = 0.0, Соога y = 0.0); 


Coord X() const; void X(Coord x); 
Coord Y() const; void Y(Coord y); 


friend Point operator+(const Point&, const Point&); 
friend Point operator-(const Point&, const Point&); 
friend Point operator*(const Point&, const Point&); 
friend Point operator/(const Point&, const Point&); 


Point& operator+=(const Point&); 
Point& operator--(const Point&); 
Point& operator*-(const Point&); 
Point& operator/-(const Point&); 


Point operator-(); 


friend bool operator--(const Point&, const Point&); 
friend bool operator!-(const Point&, const Point&); 


friend ostream& operator««(ostream&, const Point&); 
friend istream& operator>>(istream&, Point&); 
); 


ПП E] П Zero[] | Рошкео.О)Г| 
C.5 Rect 


КеП ОООООООоООоОоОоОоОооооооо ооо OL OL ELLE O D 7 D DU 7E D] 
HUOHUUUUUUUUY 


class Rect { 
public: 
static const Rect Zero; 
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Rect(Coord x, Соога y, Соога м, Соога h); 
Rect(const Point& origin, const Point& extent); 


Coord Width() const; void Width(Coord); 
Coord Height() const; void Height(Coord); 
Coord Left() const; void Left (Coord); 

Coord Bottom() const; void Bottom(Coord) ; 


Point& Origin() const; void Origin(const Point&) ; 
Point& Extent() const; void Extent(const Point&); 


void MoveTo(const Point&); 
void MoveBy(const Point&) ; 


bool IsEmpty() const; 
bool Contains (const Point&) const; 
}; 


ПППП 7егоПППП 


Rect (point(0; O)point (0, 0)); 
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